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_CAPITULO 1: Introduccion

Gracias por elegir la consola parailuminacion Martin Case. Lafamiliade
mesas Martin Case ofrece una enorme variedad de herramientas que permiten alos
disefiadores de iluminacion crear sus més fabul 0sos shows en poco tiempo.
Originamente, los controladores fueron disefiados para trabaja conjuntamente a focos
moviles. Hoy en dia, pueden ser utilizadas tanto en pequefios clubes como en grandes
conciertos. Desde esta version de software, ofrecen ademéas las herramientas para
realizar |0s mejores trabajos teatral es.

Unagran ventgja es e software. Debe conocer que existe una sola version de
software para controlar todas los controlares Case de Martin. Desde la version mas
pequefia, la Pro 1 hastala mas completa, la Pro 2 Plus, todas utilizan € mismo software.
Todas las funciones disponibles en la Pro2 Plus, |o estan también en laPro 1, solo que
el acceso desde la Pro2 Plus es més sencillo y directo.

Falta de tiempo, no hay problema. EI Generador de Efectos incorporado, le
reduce en mucho el tiempo de programacién. Ademas, usted tiene siempre acceso
directo alafuncién en cada aparato. Se han creado, en e pasado, grandes shows “en
directo”, con unas programaciones de partida muy basicas.
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1.1 Caracteristicas

Hardware
Prol(*) Pro2 (*) Prol+ Pro2+
Protocolos DMX-out DMX-out DMX-out DMX-out
DMX-in DMX-in DMX-in DMX-in
Canales 512/1536 1024/2048 512/1536 1024/2048
(Estandar/M AX)
Gran Master 1 1 1 1
Flash Master 1 1 1
Sub-M aster 2 2 2 2
Programable
FadersAnaldgicos 10 (**) 10 (**) 42 42
de Playback
Fadersdigitales - 12 - 12
De Secuencia
Fadersdigitales - 16 - 16

De Funciones

TeclasExtrade
Tiempo/modo playback/ - - Si Si
Acceso directo (***)

SMPTE/MIDI Opcional Opcional Opcional Opcional
CD-ROM Opcional Opcional Opcional Opcional
Disco Duro-Floppy 1-1 1-1 1-1 1-1
Trackerball 1 1 1 1

(funcion on/off)

*) Cuando las mesas Pro 1y Pro 2 estén interconectadas entre si através del LINK con una
unidad Playback Wing, tendran las mismas funciones que su mismaversion + aexcepcion del nimero de
canales extra.

(**) Los 32 playbacks extra son accesibles a través de un teclado midi externo.

(***) Estas funciones pueden ser controladas desde laPro 1y la Pro 2 pero usando algo mas de
tiempo.
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Softwar e
APARATOS

-Hasta 700 aparatos de 32 canales cada uno

-Libreria de mas de 300 tipos de aparatos, agrupados por fabricantes
-FiltrosCMY (RGB) de LEE, ROSCO®, GAM®

-Informacion extendida de los “dip-switch” de los aparatos
-Posibilidades de reconfiguracién

-Funciones protegidas como reset, |[ampara on-off

-Acceso directo a cada canal de cada aparato

-Funciones extendidas para canales de dimer, como Curvas de dimer, multi
configuracién y accesibilidad extendida alos canales de dimer
-Posibilidad de agrupar aparatos por encimade 2 x 16

-Tiempos de DM X gjustables paratodas | as salidas

PRESETS (70 x 4 tipos con funciones extendidas)

-Pan/Tilt: incluyendo informacion de Pan/Tilt, enfoque y dimer

-Gobo: incluyendo informacion de 4 ruedas de gobos, campos de parametros de gobos,
cuchillas (PAL1200. Iris, enfoque, zoom y prisma

-Color: incluyendo informacién de 4 ruedas de colores, campos de parametros de color,
RGB y dimer

-Efectos: incluyendo todos |os parametros posibles del generador de efectos

-Todas las funciones pueden ser activadas 0 desactivadas

MEMORIAS

-Maximo de 4000 memorias

-Por cada“main-cue’, 9 cues de puntos

-Cada cue puede soportar una memoria cue, 4 secuenciasy 42 playbacks

-Dispone de | as posibilidades tales como la activacion de otro cue como resultado de
reemplazar solamente las funciones programadas (secuencias, playbacks, y memorias-
cue) del cue activo

-Posibilidad de interconectar con otros cues
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MEMORIA CUE

Cada memoria cue puede incluir informacién de 700 aparatos de hasta 32 canales, con
sus pardmetros del generador de efectos y de tiempo. Los parametros de tiempo pueden
ser aplicados alamemoria cue 0 acada canal simple de forma independiente:

-Delay de entrada

-Fadedeentrada

-Delay de salida

-Fade de salida

-Tiempos en la interconexién (linkado)

-Seleccion multiple de cues o la activaciéon de muchos cues de forma simultanea
-Preparacion automética de lamemoria cue: cuando el dimer se cierraen un cue, €
controlador o “engancha” y €jecutatodos |os canales no dimer programados hasta que
encuentra un cue donde e dimer se active de nuevo.

-Auto seguimiento: cuando se activa un cue, € controlador agrupa todos los canales
perdidos en orden de cue descendiente.

SECUENCIAS

-Hasta 4 secuencias por cue

-Cada secuencia puede tener una memoria de arranque, 100 memorias circulares (loop)
y 1 memoria de paro

-Dispone de tiempos de fade y espera separados

-Pueden ser activadas/desactivadas de forma separada

-Puede gjecutarse hacia adelante, hacia atras, saltando (adelante y atras) o de forma
aleatoria

-Pueden sincronizarse de forma mutua

-Posibilidad de disparo automético, disparo manual, y disparo a ritmo de lamusica
-Posibilidad de enlazarse a otros cues

PLAYBACKS

-Un playback es una memoria entrada de forma manua mediante.
-Un fader (potenciémetro)
-Unateclaflash

-Funciones de las teclas flash:
-Flash: con tiempos de entrada/salida ajustables por separado
-Toggle: con tiempos de entrada/salida ajustables por separado
-Kill: con tiempos de entrada/salida ajustabl es por separado

GENERADOR DE EFECTOS

-Hasta 7 funciones (10 para Pan/Tilt) por cana y aparato, y gustable en:

-Nivel, ritmo, velocidad, modo, retardo, movimiento, espera (no para canales
Pan/Tilt)

-Ritmo de ge x, ritmo de gjey, velocidad, modo, figura 1, figura 2, rotacién,
retraso, movimiento, espera (para canales Pan/Tilt)
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1.2 Modelos

Prol

Pro 1+

Pro2
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1.3 Conexionado

ATENCION: Ajustelatension dered desu controlador alatension dered local
antes de encender la unidad.

COMPRUEBE LA CONFIGURACION DE LA TENSION
Conecte el cable de red alabase de lamesa

Conecte un monitor VGA estandar alasalida“VGA Monitor” y conéctelo ala
corriente. Nota: Algunos controladores no tienen una base de red para el monitor.

Conecte un teclado para PC estandar (conector grande) ala entrada “Keyboard Input”
Conecte un cable de datos entre 1lasalida DMX o Martin delamesay |os aparatos.
Nota: Las mesas Case de Martin utilizan € conector XLR de 5 pin parala sefid DMX.
Con lamesa se suministran dos conversores 5 pin/ 3pin, uno invertido y otro no.
Compruebe la tabla para la configuracion de los pins:

Pins de conexién DM X GND Sefia — (fria) Sefial + (caliente)

SalidaMesa XLR 5 pin PIN1 PIN 2 PIN 3

Adaptador de salida
inversor XLR 3 pin PIN1 PIN3 PIN 2

Adaptador de salida
noinversor XLR 3 pin PIN1 PIN2 PIN 3
Conecte laldmparaflexible alasdida“Lamp + 12V”

Enciendalamesa
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1.4 Conexiones
Lamp +12V

Conexion para una lampara flexible (12V).

Salida Digital de CD-ROM
Salida de Sonido Digital del reproductor CD-ROM integrado.

Salida Digital

SalidaL y R deCD-ROM

Salida anal6gica de audio canalesizquierdo (L) y derecho (R) del reproductor CD-
ROM integrado.

SalidaDM X

SalidaDMX para conectar alos aparatos. Dependiendo del tipo de controlador existen
1,2, 304 saidasDMX.

www.carlosmendoza.com.mx
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SALIDA DE INTERCONEXION
Salida de Interconexion (LINK) para un médulo extra“ playback wing”.

SALIDA

ENTRADA-SALIDA SMPTE
Entrada-salida SMPTE para controlar shows mediante codigos de tiempo

ENTRADA
SALIDA

ENTRADA MIDI (A, B), SALIDA (A, B)

Teclado

Conexidn para un teclado PC estédndar (conector DIN 5 pin).
Monitor VGA

Conexién para monitor VGA estandar.

Puerto Paralelo

Conexion paraimpresora.

Puerto Serie

Para conectar periféricos serie tales como € raton.
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2 CAPITULO 2: Menl

2.1 Vistaprevia

Cuando pulsamos conjuntamente durante 2 segundos lasteclas[ SHIFT] y[SETUP] en
el momento que arranca e programa principal, aparece € siguiente menu:
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22LIGHTCONSOLE

START (Inicio)
Esta opcién arranca de nuevo €l programa principal.
CONFIG (Configuracion)

Para configurar el sistema. Cuando, por gjemplo, se afiade ala mesa un Interface DM X
paraampliar € nimero de canales, es necesario gecutar esta funcion.

Cuando se selecciona esta opcion, aparece e siguiente menu:
CONFIGURATION LIGHTCONSOLE (Configuracion de la mesa)
CONFIGURATION CASECARDS (Configuracién de las tarjetas)
AUTOMATIC CONFIGURATION (Configuracion automética)
CHECKING CONFIGURATION (Comprobacién de la configuracion)
CHANGE PASSWORD (Cambio de contrasefia)

Configuration Lightconsole (Configuracién de la mesa)

Para activar funciones tales como faders de master, faders de playback, faders digitales,
altavoces, etc...

Configuration Casecards (Configuracion detarjetas)

Algunos aparatos antiguos pueden reaccionar de forma extrafia con lasefial DMX de
algunos controladores. Con esta funcion, podemos adaptar todos |os tiempos de |a sefial
DMX. ATENCION: SI NO ESTA FAMILIARIZADO CON EL DMX, NO CAMBIE
NINGUN PARAMETRO, ya que existe la posibilidad de que los aparatos no respondan
correctamente. Para evitar esto, esta opcion esta protegida con una contrasefia
(telesoft). Si, de cualquier manera, se cambian algunas opciones, utilice el menu de
Configuracién automatica para restablecer los valores DM X originales.

Esta opcidn se utiliza también para preparar shows que se utilizaran en mesas con mas
canales DM X. No se podréa controlar todos los aparatos, pero el show ya estara
preparado.

Automatic Configuration (Configuracién automatica)

Se utiliza para restablecer la configuracion original del controlador o para actualizar €l
numero de canales DM X cuando se aflade un modulo extra de canales a controlador.

Checking Configuration (Comprobacion e la configuracion)

Para comprobar la configuracién de la mesa.
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2.3 UPDATE (Actualizacion)

PROGRAM UPDATE (Actualizacién del Programa)

Para actualizar € controlador con nuevo software: coloque el disquete con la nueva
version en la disqueteray utilice esta opcion.

El controlador realizard un backup (copia de seguridad) de laversién anterior e instalara
lanuevaversion. Laopcion “List new features’ (Lista de nuevas funciones), nos
mostrara las novedades de laversién. Hagaun RESET del controlador después de la
actualizacion.

Recuerde: Visite regularmente las siguientes webs para descargar nuevas versiones de
software:

http://www.martin.dk
O laweb de Case:
http://www.caseconsole.com

Sigalasinstrucciones de las webs para instalar |a nueva version de software.
NEW LIBRARIES (Nuevaslibrerias)

Cada mes se actualizan las librerias con nuevos aparatos. Las Ultimas librerias estan
siempre disponibles en las webs de Martin y Case. Laopcion “List Fixtures’ (Listade
aparatos) nos dara una lista de todos |os aparatos instalados en la libreria de nuestro
controlador.

Recuerde: a actualizar unalibreria, siempre se actualizan todos | os aparatos.

MAKE NEW FIXTURE (Creeun nuevo aparato)

No disponible todavia.

KEYBOARD PATCH (Configuracion de lasteclas)

Después de unainstalacion o actualizacion del software, e fichero de configuracion de
las teclas debe también cambiarse. Esto causa que algunas teclas como la Grand Master
Flash, se comporten de forma extrafia. Seleccione esta opcion para actualizar la

configuracion de las teclas.

Si un controlador antiguo es actualizado con un médulo “playback wing” y las teclas de
playback no funcionan, seleccione la opcién “Keyboard 4”.

24 TEST UTILITIES (Utilidades de test)

CHECK HARDWARE (Comprobacién del hardware)
Para comprobar la electronicadel sistema.

CHECK HARDDISK (Comprobacién de disco duro)
Comprueba errores en e disco duro interno.
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2.5 TO/FROM FLOPPY (Grabar/Cargar del disquete)

EXPORT PATCH SETUP (Exportacién de la configuracion)

Para copiar la configuracion de aparatos, se puede exportar el SETUP (vea capitulo
SETUP) adisguete. El fichero puede ser utilizado en un PC con Windows.

EXPORT STAGE CAD (Exportar Dibujo des Escenario)

Se puede copiar la configuracion de aparatos en €l escenario en un fichero formato
BMP (véase capitulo SETUP) en un disquete. El fichero puede ser utilizado en un PC
don Windows.

EXPORT / IMPORT SHOWDATA (Exportar / Importar Shows externos)

En algunas ocasiones, en shows muy grandes, e mensgje “NOT ENOUGH DI SK
SPACE” (Espacioinsuficiente en e disco), puede aparecer en pantalla cuando
tratamos de grabar sobre la disquetera. Si esto ocurre, utilice esta opcién del menu para
grabar € show en varios disquetes

Para cargar un show grabado en varios disquetes, utilice la opcion Import (importar).

IMPORT DEFAULT CURVE /IMPORT SHOW CURVES (Importar curva por
defecto / Curvas para shows)

Con € programa de Windows “Logicurve’, las curvas de dimer pueden adaptarse
externamente. Use esta opcion paraimportar las curvas. Si se usala opcion default (por
defecto) las curvas se utilizan para cada nuevo show. Si se usalaopcion show, se
aplicaran solamente al show actual.

El programa de Windows “Logicurve” puede ser descargado de forma gratuita de
cualquiera de las dos webs anteriormente mencionadas.

26 VIEW

Paraver losficheros de sistemadel controlador.

2.6 DOSUTILITIES (Utilidades M SDOYS)

Para editar ficherosy dejarlos en el mend.
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3 CAPITULO 3: Utilizacién del manual

3.1 Vistaprevia

Cada capitulo empieza con un diagrama de flujo que le muestra que puntos ya ha
revisado cuando esta estudiando el controlador.

Este ggemplo muestra que e capitulo explica el generador de efectos.

3.2 Usuario experimentado o principiante

En este manual, intentamos tratar todos |os temas en cada capitulo. Esto puede causar
gue se expliquen algunos puntos dificiles de entender por usuarios principiantes. Se
advierte alos nuevos usuarios gque se salten estos puntos més dificiles hasta que tengan
mas experiencia en la utilizacién del controlador. El simbolo [EXP] en el margen o en el
encabezamiento del capitulo nos indicara que el mismo esta destinado sblo a usuarios
experimentados.
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3.3 Uso delasteclasy su significado en este manual

La denotacion de unatecla:

[KEY]

Cuando un punto ha sido explicado en un capitulo anterior, una descripcion reemplazara
latecla

[Description]
Un signo + entre las teclas indicara que mas teclas deben ser seleccionadas de forma
smulténea:

[KEY 1] + [KEY 2]
Si lasteclas han de ser seleccionadas unatras otra, estaran separadas mediante un
espacio:

[KEY 1] [KEY 2]
Algunas teclas tienen la misma funcién o significado, como las teclas de la matriz,
empiezan por lateclan® 1y acaban en lan° 70. Estan denotadas como:

[1...70]
Esto significa, “pulse unadelasteclasdelamatrizl, 2, 3, ..., 70
(Fixtures/Cues/Presets)”

[1...16]
Esto significa, “pulse una delasteclasdelamatriz 1, 2, 3, ..., 16 (Groups/Cuepages)”

[1/17...16/32]
Significa “pulse unade lasteclasde lamatriz [1/17] ... [16/32] (Control Channels)”

Algunas de las teclas tales como [CLR] o latecla[P& T] se pueden encontrar mas de
unavez en €l teclado. Paraindicar latecla correcta, se adjuntara una explicacion entre
paréntesis () al simbolo de latecla

/CLR (Presets)/

Un gemplo:

[1...70] [1...70] ... [1...70]

Seleccione algunas teclasen lamatriz 1 ... 70. Esto es o mismo que: seleccione algunos
aparatos (véase capitulo “aparatos y canales de control”. Cuando ya sabemos como se
seleccionan los aparatos, €l proximo parégrafo no nos explicard esto de nuevo, y la
seleccion del aparato se indicara como:

[ Select fixtures] [ STORE (groups/cuepages) + [1...16]
Esto significa: seleccione algunos aparatos y pulse latecla [ STORE] (situada en la zona
“groups/cuepages’) de formasimultanea con unade lasteclas 1...16 de lamatriz.
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3.4 Ayuda del teclado

El controlador de teclado esta equipado con una funcién HELP (Ayuda) mediante
diodos led. Cada vez que gjecutemos una funcién, los led de las teclas relacionadas con
esta funcion, parpadearan.

Por ejemplo: Seleccione latecla[EDIT (CUES)/. Todos los diodos led relacionados con
lafuncion de editar parpadearan en color naranja.

3.5 Cuestiones importantes a tener_en cuenta

Textosen negrita, nosindicaran un punto a tener en cuenta.

Textos en negrita eitalica o textos en italica indicaran una accion que debe ser
gjecutada por el usuario.

3.6 Vistaprevia

El “apéndice’ de este manual dispone de unas hojas desplegables con unavistade la
caratulay lasteclas del controlador.

3.7 Demostraciones de g emplo

Hay 2 demostraciones de gjemplo:

La primera demostracion “gestart.cmp” nos ofrece gemplos para el “arranque” con el
manual.

La segunda demostracion “ manual 72.cmp” contiene los g emplos de este manual.

Si un MSD (Martin Show Designer) esta conectado a controlador Case, todos los
€jempl os pueden seguirse “en vivo”. Para ambas demostraciones, disponemos de una
version MSD.

Cargando la demostracion “Manual 72" :

Cuando se ha arrancado el programa principal, cargue el show presionando latecla
[LOAD].

Paso 1: Presione [LOAD (durante 2 seg)]. En la parte inferior izquierda de |a pantalla,
aparecera el mensgje siguiente: “1 = LOAD INTERNAL 2 = LOAD EXTERNAL”
Paso 2: Seleccione [1 (teclado)] paracargar la demostracion desde el disco duro o
seleccione [2(teclado)] para cargar la demostracién desde |a disquetera.

Paso 3: Teclee en nombre MANUAL72 o resalte e nombre MANUAL 72 utilizando la
tecla[27].

Paso 4: Presione [RET] (en caso de haber usado latecla[27] presione2 x [RET]. La
demostracién aparecera en pocos segundos.
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4 CAPITULO 4: LaConfiguracion (Setup)
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CONFIGURACIONESBASICAS

(Seleccion de fabricante)
(Seleccién de tipo de aparato)
(Seleccion de pégina de aparatos)
(Seleccion delasalidaDMX)
(Seleccion de direccion DM X)
(Situar el aparato en la escena)
(Girar aparato)

(Salir y salvar configuracion)
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4.1 Arranque

Cuando se ha arrancado el controlador, o cuando se seleccionalaopcién START del
menu, se nos mostrara el programa principal.

Para controlar las luces con lamesa, se debe construir primero la EXCENA (STAGE).
Se deben colocar en ellalos aparatos con sus correspondientes configuraciones DM X.

El programa SETUP (configuracién) se usa para:

-modificar las opciones de arranque del sistema

-dibujar en larepresentacién e la escena

-configurar los aparatos de lalibreria

-reconfigurar los canales de |os aparatos y sus nimeros
-seleccionar las curvas de dimer paralos canales de dimer
-interconectar controladores

-seleccionar lalibreria RGB (CMY)

-imprimir y exportar la configuracion y representacion de la escena

[SETUP]

El programa de setup se inicia desde el programa principal pulsando latecla[ SETUP]
(durante 2 seg)

2 diodos leds de | as teclas parpadearan. Existen 2 posibilidades:
-Seleccione [1] para arrancar € programa de configuracion de aparatos.
-Seleccione [2] para modificar las opciones de arranque y los valores por defecto del

programa principal.

Si seleccionamos laopcion [1], aparecerd la pantalla siguiente:
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4.12 Configuracion de aparatos (setup fixtur es)

4.2.5 _Libreriadeaparatos (Fixturelibrary)
Para situar una aparato en la escena, el aparto debe haber
sido seleccionado de estalibreria.
Seleccione primero la pagina de aparatos con las teclas
[Fixture PgUp] or [Fixture PgDn] (Elijaentre 10
paginas de 70 aparatos).
Seleccione entonces un fabricante, Martin por gemplo, y
seleccione un tipo de aparato.
Supongamos que queremos configurar una escena con 6
MAC600 en modo 4.

425 Ventanadelnformacion de Aparato (Fixture I nfor mation Window)

Desde e momento que tengamos el aparato seleccionado, sus canales DM X apareceran
en laventana de “Informacion de Aparato”.

En este g emplo, se ha seleccionado un MAC600 en modo 4. Este
aparato tiene 14 funciones o canales. Un recuadro amarillo al lado del canal indica que
este canal tiende posibilidades de fade.

423 Sdeccion de salida (I nterface Window)

Esta ventana nos muestrala Salidas disponibles (INTERFACE) y para controladores
antiguos, también los PROTOCOL OS. Seleccione mediante la bola una salida y un
protocolo. La Salida 1 corresponde alos canales 1 a512, lasalida 2 alos canales 513 a
1024, lasalida3 alos canales 1025 a 1536 y lasalida 4 alos canales 1537 a 2048.
Laopcion elegida se resaltard con el fondo en color amarillo. En color gris nosindicara
una posible opcién de seleccidn, y € fondo negro indica que la opcidn no esta instalada.

Recuerde 1: No siempre es posible seleccionar un protocolo, ya que este depende del
tipo de aparato. En controladores nuevos, sélo se puede seleccionar protocolo DMX.

Recuerde 2: Dependiendo de la configuracion, todas las opciones de seleccion de
salida estaran de color gris, indicando que todas | as salidas estén disponibles, pero como
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se explicaen e capitulo de menu, el controlador puede configurarse como 2048 canales
de salida con sdlo una salida fisica.

424 Ventanade Direccionamiento (Dipswitch Window)

Desde esta ventana, se selecciona las direcciones de los aparatos. Los
“dipswitch” representan |as posiciones para configurar la direccion.
L os aparatos actuales utilizan displays.

L os nimeros de laizquierda representan €l nimero del aparato que
apareceraen lavistade la escena, y la pagina donde estara situado.

Patch number. Stage patch

Los nimeros de la derecha representala direccion DM X del aparato.
L as direcciones se incrementan tanto como |os canales por aparato.
Pulsando en INC=14, las direcciones se incrementarande 1 en 1 (la
ventana mostrara INC=1).

Cuando ya hemos seleccionado €l tipo de aparato, lasaliday €l tipo
de protocolo, muévase mediante la bola por encimade los
dipswitches. Cuando la direccién del dipswitch se corresponde con la
direccién del aparato fisico, el aparato respondera con un

movimiento Pan/Tilt, sin gobo ni color y & dimer abierto. Un fondo gris nos indicara

una direccion no seleccionada todavia, un fondo azul una direccién parcial mente usada

y un fondo negro una direccion usada por completo.

Existe una segunda opcion para seleccionar |as direcciones mediante e teclado: [ @]

ndmero [RET]

Si el aparato esta equipado con la funcion lampara On/Off, e comando LAMP ON se
gjecuta mediante la seleccion de LAMP ON antes de direccionar €l aparato.

4.2.5 {EXP}_Multiconfiguracion /Configuracion flexible (M ultipatch/Softpatch)

Desde laversion 7.20, existen las posibilidades de multipatch
0 softpatch, para algunos tipos de aparatos tales como
dimers (fuerade lalibreria de dimers) o focos (fuerade la
libreria de focos). Hay también algunos aparatos, como €l
VL5, que disponen de un canal de dimer que se puede
direccionar pos separado. Cuando se seleccionan este tipo de
aparatos, la ventana de softpatch aparecerd automaticamente.
M ultipatch/Softpatch nos brindala posibilidad de:

-direccionamiento individualizado de canales de dimer
-asignacion de malti ples direcciones a una sélo cana de dimer

Cuando se selecciona un foco o dimer, y queremos direccionarlos, se activarala
funcion MULTIPATCH, y se abrirala ventana configuracion flexible (softpatch).
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Coloque €l aparato en cualquier posicion en la escena. Seleccione un canal dela
ventana de informacion de configuracion y seleccione ADD CHANNEL (afadir canal).
Asigne una direccién (véase parrafo anterior) a canal. El canal aparecera en la ventan.
Con lafuncién add channd (afiadir canal), se pueden asignar multiples direcciones a
un canal simple. Si una direccién ha sido borrada de la ventana, selecciones estalinea
dedirecciény pulse DELETE CHANNEL (borrar canal).

Un sistemarapido y simple de asignacion de canales es. Seleccione un canal de la
ventana de informacion del aparato y pulse [ @] [direccion (teclado)] [RET] o en caso
dedireccionesdela10 ala 20 se debe asignar a canal [ @] [10(teclado)] [ THRU]
[20(teclado)] [RET]
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425 Ventanade organizacion de escena (Stage window)

Es importante que el sentido Pan/Tilt de | os aparatos se corresponda con los
movimientos de la bola. Para aplicar esta correspondencia el aparato puede ser movido a
9 posibles posiciones con las teclas del teclado [ 1...9]. El aparato esta ahora
preparado para ser posicionado en cualquier lugar de la escena confirmando su
posicion mediante el botén izquierdo de la bola (trackerball).

Siempre es posible mover |os aparatos resel eccionandolo en la ventana de la escena.

Cuando debemos situar e mismo tipo de aparato con direcciones sucesivas, |o mas
répido es seleccionar latecla [ next] después de asignar la primera direccion del primer
aparato.

También es posible dibujar circulos, rectangulosy lineas en la ventana de la escena,
Ademés, se pueden afiadir algunos textos. Después, todo puede ser editado con su
propiafuncién EDIT.

Por defecto, todo o que esté situado aparece en color verde. Para preservarlo todo bien

organizado, es mejor seleccionar primero un color antes de colocar € aparato, dibujar
lineas, etc...Siempre es posible cambiar 1os colores mediante lafuncion EDIT.

www.carlosmendoza.com.mx
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425 Ventanade organizacion de los apar atos (Fixtur e patch window)

Desde el momento que €l aparato esta situada en
la escena, su nimero con su color apareceran en
la ventana de organizacion de los aparatos.

Esta misma ventana se mostrara también en e
programa principal. Los numeros 1...70,
representan |os nimeros de |os aparatos de la
pagina seleccionada, y apareceran en laventana
de laescena.

4.25 Salvando la configuracion (Saving the setup)

Seleccione la ventana EXIT o pulse (durante 2 seg) la tecla [SETUP].
Seleccione la ventana SAVE o pulselatecla[1], seleccione NO SALVAR o latecla[2]
0 [ESC] para abortar.

Es imposible abandonar € programa SETUP si hay errores en la configuracion
(direcciones solapadas).

412 Trackerball (bola) vy teclas del programa de configuracion (setup)

Trackerball

Salo las dos teclas superiores de la bola, disponen de funcion en el programa de
configuracion (setup):

-TECLA IZQUIERDA: confirmar
-TECLA DERECHA: abortar

Teclasdela consola

En general: Cuando se ha seleccionado una funcién, par padear an los diodos led
de lasteclas que corresponden a la funcién seleccionada.

Teclado [2] y [8]: Bajar, subir lineas, como por ejemplo direcciones arriba o abgjo.
Teclado [1]...[9]: Girar aparatos.

[PgUp] y [PgDn]: Pagina arriba o abajo: por ejemplo, paginas de direcciones arriba o
abajo en la ventana de configuracion.

[Fixture PgUp] y[Fixture PgDn ]: Seleccién de una pagina de aparatos.

[ESC]: Abortar.

[@)]: Seleccione estatecla primero antes de asignar valores tales como, por gjemplo,
direcciones DM X.



Manual de MartinnCASE Version 7.2

4.4 {EXP} Otrasfunciones

4.4.1 {EXP} Ordenar aparatos

Esta funcion sirve parareorganizar o renumerar 10s aparatos una vez han sido ya
colocados en la escena.

ALL (todos)

Cambian todos |os nimeros de | os aparatos empezando desde € 1.

Primero, seleccione €l tipo de aparato de los cuales uno sera el n° 1. Entonces los
aparatos pertenecientes al tipo seleccionado seran col ocados uno tras otro en orden
sucesivo.

Type (tipo)

Para cambiar €l orden dentro de un tipo de aparato determinado.
Primero, seleccione € tipo (por g emplo MAC300 o MAC600), y entonces seleccione el
aparato que pasaraa ser € n°l.

Groups (grupos)

Para reordenar |os aparatos sel eccionandolos por grupos completos de aparatos.
Seleccione en orden sucesivo |0s grupos. Los aparatos se renumeraran automéati camente.

Random (aleatorio)

Para romper €l orden por aparato. Cada aparato sera ordenado como se desee. Los
aparatos deben sel eccionarse en orden sucesivo.

Aviso: Estambién posible reordenar |os aparatos utilizando lafuncién DRAG and
DROP (ARRASTRAR y SOLTAR) mediante labola. Sdlo tiene que seleccionar €
nimero de aparato con lateclaizquierda de la bola (manteniéndola pulsada), arrastrarlo
aotraposicion y soltarlo donde desee (despulsando la tecla).
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4.4.2 { EXP} Patch Function (Funcion de numerado)

Como los aparatos, los canales de los mismos pueden ser reordenados, desde que cada
tipo de aparato tiene otro orden de canales.
Ejemplo: Paratodos los tipos, €l cana 1 debe ser dimer, canal 2 color y canal 3 gobo.

Primero, seleccione un aparato de lalibreria. La ventana de numeracion mostrara su
configuracion:

Este dibujo representala configuracion de canaes de
un MACG600 en modo 4.
En este giemplo, canal 2 (dimer) se cambiaacana 3 (CIAN)
(F2=F3 (cian)), y € canal 3 pasaaser €l dimer (F3=F2
(dimer)). El canal 1 se mantiene igual (F1=F1).
Si queremos que €l canal 2 pase a ser de nuevo € dedimery €
cand 3 de nuevo e cian debemos hacer:
Patch Function (funcién de reordenado), dando € nimero del
cana areordenar (g. 2 [RET]), seguido del niUmero de canal
gue debe ser reordenado (gj. 2 [RET]). En este caso, €l canal 2
pasa a su estado original (F2=F2). La misma secuencia debe
repetirse parael cana 3 (F3=F3).

Recuerde 1: Esimposible configurar dos canales con lamisma
funcién. EL reordenamiento de canales debe findizarse
completamente o aparecerd un mensgje de error. (el arearojano
puede contener 2 veces el mismo n° de canad).

Recuerde 2: Estambién imposible asignar un nimer o de orden mayor al n°
mas grande de canal del aparato. Esto significa que las ventanas vacias no
deben ser utilizadas.
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4.4.3 {EXP} Patch link (herramientas)

4.4.1.1 {EXP} Info

Esta funcion nos da unalista de |os aparatos y numerados, con sus direcciones,
protocolos y configuraciones de pswitch. Esta informacion puede ser impresa (en modo

hp laserjet) o exportada.

Hay dos posibles maneras de agrupar lainformacién: por tipo de aparato (type) o por
salida del controlador (output).

Cuando lo exportamos, podemos afadir al fichero unavista de los aparatos en la escena
(include stage) (incluir escena).

Cuando lafuncién export (exportar) ha sido seleccionada, el fichero BMP se copiarden
la disguetera utilizando el MENU (TO/FROM FLOPPY) (DE/AL DISQUETE). Este
fichero puede ser importado e impreso en un PC con Windows.

4.4.1.2 {EXP} Dimmer (Dimer)

Los canales de dimer pueden usarse con algunas funciones avanzadas. Se les pueden
asignar curvas de dimerizado y estos canales pueden ser aiadidos a la lista de canales
de dimer donde comandos especiales de dimer pueden ser aplicados. Estos comandos
especiales son, por gemplo, DIMCHANNEL x THRU y @ zz%.

Cada cana de dimer puede ser configurado por separado.
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En el gemplo anterior, e cana de dimer 35 representa el dimer de un MAC250. Esta
activado, lo cual indica que estaincluido en lalista donde se aplican comandos
especiales de dimerizado. El canal tiene una curva de dimerizado lineal.

El canal 36 estatambién incluido en lalistay eslineal. Porque el canal 36 representa un
foco PARG64, a cual podemos asignarle otro tipo de curva, como un PRE-HEAT (pre-
calentamiento).

Para activar los canales de dimer dela lista, €l aparato(s) tienen que ser
seleccionados con la bola y pulsar en las ventanas ACTIVE (activo) o NONACTIVE
(no activo).

Cuando se selecciona DIMCURVE, se abrird una ventana mas:

Linear (lineal): Curvanormal linesl

Linear 110V: Curvalineal limitada a 50% de su valor maximo
Preheat (precalentamiento): Curvalineal que arrancadel 5%
Preheat 110V: Curvade precalentamiento limitada al 50% de su valor
maximo.

ON/OFF: Funciones de relés

Nebdn: Curva especia paraldmparas de nedn

Custom x (personalizadas): Curvas personalizadas realizadas
mediante e programa“Logicurve’

Nota: € programa*“Logicurve’ esta basado en Windowsy puede ser bajado de Internet
deformalibrey gratuita (ver direcciones en el capitulo Introduccion). Las curvas de
usuario pueden ser afiadidas al controlador mediante € menu.

4.4.1.3 {EXP} Masgter (conexién de controlador es, funcion usada en la consola

MASTER

Las mesas Case de Martin se interconexionan entre si mediante DMX. De estaforma,
se pueden unir hasta 41 controladores (con informacion de Playback) y hasta 113 (sin
informacion de Playback). Pararealizar esto, la salida DM X dela mesa principal
(master) se conecta con laentrada DM X de las secundarias (daves).

Para configurar la conexion, se debe situar en la escena un aparato |lamado “ Case slave
controller” (Controlador Case esclavo) con su direccionamiento DM X.

Hay tres posibles elecciones:

-Case dave console (consola Case esclava): este es un controlador esclavo sin cues
puntualesy limitado a 10 playbacks. L os shows nuevos no podran utilizar este
“aparato” nunca mas, ya que esta solamente incluido en la libreria para asegurar
la compatibilidad con shows antiguos. Para nuevos shows, seleccione la Case Slave
Desk V2.

-Case dlave desk V2. este es € controlador esclavo con cues puntualesy 10 playbacks.
-Case dave wing: conjuntamente con la Case slave desk V2, se puede interconectar un
controlador Pro Plus.
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Después de configurar la Case slave desk (mesa Case esclava), debemos seleccionar la
funcion Patch Link —Master.

Se debe elegir entre Playbacks, Masters y Cues en modo automatico o manud:

-Automadtico: Playbacks, faders de Master o cues se enviaran inmediatamente alas
mesas esclavas tan pronto como se produzca un cambio en e master de alguna
deellas. Los playbacksy los faders de master tendran el mismo valor en las
mesas esclavas y se activarén 1os mismos cues. En este caso, no debe
preocuparse de colocar las mesas esclavas en laescena; estén ahi solamente
para el direccionamiento DMX.

-Manual: L os controladores esclavos de |a escena actiian como
aparatos normales. Los faders de Master y los playbacks tienen que controlarse
como si de aparatos normales se tratara. L os cues se activaran en las mesas
esclavas solo cuando el canal 17 de la mesa Case Esclava se encuentre enun
valor mayor a 50%. La ventagja es que nimeros diferentes de cuesy valores
diferentes de faders de master y playbacks se pueden activar en las mesas
esclavas.

En la mesa esclava, se debe activar la configuracion de interconexion SLAVE (vea
siguiente parrafo).

4.4.1.4 { EXP} _Slave (conexién de controladores, funcién a usar_en lamesa
ESCLAVA

Cuando se interconectan diferentes mesas, lafuncion Patch Link — SLAVE debe
activarse encada una de las mesas esclavas para asignar una direccion DMX alamesa
esclava.

Cuando se selecciona esta funcién, las direcciones DM X de los Playbacks — master —
Cue, se nos preguntaran. Debe ser la misma direccidn que se asignd en lamesa master
parala*“ Case Slave Desk V2".

Cuando se configura también en la mesa master unamesa“ Case Slave Wing”, las
direcciones de los Playbacks 11 — 42 de la mesa esclava, se corresponderan con las
direcciones de la Case Slave Wing asignadas en la master. Cuando no hay configurada
en lamesa master una Case Slave Wing solo debe pulsar [RET] en los Playbacks 11 —
42 de lamesa esclava.

El controlador nos preguntara ahora si la master trabaja en modo digital o %
proporcional. En el caso delaMesa Case, seleccione la opcion “digital”, en caso de un
controlador de otramarca, elijala adecuada.

Nota: Es posible controlar una mesa Case desde una mesa de otra marca a través del
DMX. El otro controlador, que trabaja como master, necesitatener unalibreriallamada
“Casedavedesk V2' y “Case Slave Wing” (paralos valores delos canales, veala
siguiente pagina). Es también posible controlar las mesas esclavas Martin Case con un
dimer desde la master. Un dimer de:

-20 canales parala mesa Case de Martin con cues puntuales

-32 canales en caso de una mesa Case on playbackwing

Las mesa Case de Martin esclavas, trabgjan como un aparato normal en lamesa master.
Si se generaunallibreria desde una mesa de otra marca, la asignacién de canales debe
ser lasiguiente:
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(*) Lamesa Case esclava sin cues puntuales no deberia utilizarse nunca mas a partir de
laversién 7.0. Se mantienen solamente para mantener la compatibilidad con mesas
antiguas.

(**) Lafuncion GO se usa para activar €l cue, fijado con los canales 15y 16. Para
activar € cue, el cana GO debe tener un valor superior a 127 (>50%).
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4.4.1.5 {EXP} DMX-IN (Entrada DMX)

Lasefiad DM X que proviene de otros controladores conectados a través de DM X-IN, se
puede leer mediante lasteclas [SHIFT] [READ OUTP.] del programa principal.

También es posible mezclar lasefid DMX de dos mesas con la misma configuracion
cuando ambas estan interconectadas a través de DM X output, DM X input. La sefial
DMX-IN se mezclara con la sefial DM X-IN usando €l principio HTP. Este principio
consiste en que predomina el canal que tiene un valor mas alto.

Ejemplo: Supongamos que tenemos 2 mesas con la misma configuracién. Las dos
mesas estan interconectadas a través de DMX-OUT (mesa 1) aDMX-IN (mesa
2). Supongamos que e canal 30 delamesa 2 tiene un valor de 80, y & mismo
canal delamesa 1 tiene un vaor de 100. Enlamesa 2, el valor DMX que se
mandara seré de 100.

DMX IN (100) > DMX OUT (80) & DMX OUT = 100

Para activarlo, los canales DM X-IN de los aparatos de |a escena deben estar activados.
Usando la funcion Patch Link-DMX-IN, la configuracién de DMX-IN se puede
cambiar de ON a OFF y viceversa.

4.5 Cambio de direcciones

Esta funcién se utiliza para cambiar |as direcciones de aparatos ya situados en la escena.
Esta funcion se usara también para cambiar la configuracién multipatch/softpatch
en un setup ya existente.

Seleccione esta funcién, pulse el aparato y seleccione una nueva direccién

4.6 {EXP} Cambiosen lalibreria RGB

Cuando se utilizan aparatos con CMY (RGB), se pueden elegir colores de unalibreria
defiltros. En el programa principal, latecla[RGB] se utiliza paraelegir un color por su
numero defiltro.

Lalibreria seleccionada aqui, se usara paratodos |os aparatos. Se puede elegir entre
LEE®, ROSCO® 0 GAM®.

Seleccione una funcién y seleccione unallibreria.

4.7 Borrar_aparatos (erase fixtures)
Para borrar aparatos ya configurados, seleccione esta funcién y pulse en los aparatos a
eliminar.

4.8 Borrar todo (erase all)
Paralimpiar completamente la escena. Sise usa esta funcion de forma accidental, se
puede abandonar la configuracion sin salvar.

4.9 Redibujar (redraw)

Lo redibujatodo.
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4.10 Salir (exit)

Para abandonar y salvar la configuracién, elija la funcion exit (salir). Cuando salimos,
debemos elegir entre:

-Salvar (save)
-No salvar (not save)
-Cancel (cancelar)

Cuando se afladen aparatos de un tipo ya existentes en el show programado, €l setup nos
preguntara lo siguiente antes de salir:

Fixture x page is new. (Aparato de la paginax es nuevo)

Select a fixture to copy from... (Seleccione un aparato del cual copiar...)

Con lasteclas[1...70] o usando labola, los aparatos, de los cuales copiaremos, seran
seleccionados. Todas las memorias, presets y todos |os cues de |os aparatos
seleccionados, seran copiados en |os nuevos.

Truco: Es muy simple crear un show estandar que pueda ser usado en cada ocasion, si
siempre se usa & mismo tipo de gparatos. Simplemente prepare el show con 102
aparatos de cada tipo. Como se puede copiar memorias, cuesy presets cuando
abandonamos € setup, es muy sencillo ampliar un show ya existente.

4.12 {EXP}_Cambiar las opcionesde arrangquey valores por_defecto (start
optionsy default values)

[SETUP] [2]

Cuando se seleccionalaopcién 2 del programa principal cuando entramos en el
SETUP, aparecera € siguiente menu:

Las diferentes opciones se le aclararan en los préximos capitulos de este manual. Le
daremos una descripcion exhaustiva.

Nota: Los valores de este ggemplo son valor es de un show vacio. Cada vez que se
inicia un nuevo show, estos valores se aplicaran al show.

www.carlosmendoza.com.mx
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Modo Transparente Global (Global Transparent Mode)

Fije e modo transparente global para el show completo. Las elecciones
posibles para secuencias y playbacks son: OFF o ON. Explicacién en e capitulo
Secuenciasy Playbacks.

Arranque dela mesa (Console Startup)

El controlador activara las siguientes opciones al arrancar:

MODE (M odo)
Arrancaralamesain Fixture mode (modo aparatos) o cue mode.

VIEWMODE (M odo de visualizacion)

Abrelas pantdlasde ESCENA (STAGE), TEXT (nombres) o VALORES
(VALUEY) (vaores de canales) al arrancar.

SEQUENCEA -D
Opciones: OFF o ON. Inicia o paralas secuencias cuando arranca. (Capitulo
Secuencias y Playbacks).

CUEFADING
Opciones: OFF 0 ON. Iniciao para€e cuefading cuando arranca. (Capitulo
Cuetimings).

VALUES
Opciones. DIGIT. o PERC. Muestralos valores de los canales en digital o
proporcional. (Capitulo Aparatos y canales de control).

TIMECODE PLAY (Funcién cédigos de tiempo)

Opciones: OFF 0 ON. Inicia o paralos codigos de tiempo a arrancar. Uselo en
exhibiciones que funcionen autométicamente al dar la corriente, (Capitulo
Timecode).

Opciones Cue-fading

AUTOLOAD CUE MEMORY (Carga automatica de cuememory)
Opciones: OFF o0 ON. Selecciona si la funcién auto preparar es activa o no.
(Capitulo Cue-timings)

AUTOMATIC TRACE (Trazado automético)
Opciones: OFF o0 ON. Selecciona s € trazado automatico es activo o no.
(Capitulo Cue-timings)
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-Console Settings (Configuracion de la mesa)

AUTOMATIC PLAYBACK-MEMORIES FROM (Numeracién
automatica de...)
Fijael nUmeroinicial en € que se creardn automéaticamente las memorias
cuando se utiliza el modo de programacion répido de playbacks. (Capitulo
Secuenciasy Playbacks).

AUTOMATIC SEQUENCE-MEMORIES FROM

Fijael nimero inicial en € que se creardn automaticamente las memorias
cuando se utiliza el modo de programacion rapido de secuencias. (Capitulo
Secuenciasy Playbacks).

AUTOMATIC MEMORYNAME (Asignacion automatica de nombre de
memoria)

Opciones: OFF o ON. En modo ON, se preguntara por un nombre de memoria
cada vez que se crea unamemoria. (también s se usa el modo de programacién
rapido de playbacksy secuencias). (Capitulo Memorias, Playbacks y
Secuencias).

AUTOMATIC CUENAME (Asignacion automéatica de nombre de cue)
Opciones: OFF o ON. En modo ON, se preguntara por un nombre de memoria
cadavez que se crea un cue. (Capitulo Cue-memorias).

AUTOMATIC PRESETNAME (Asignacién automatica de nombre de
presets)
Opciones: OFF o ON. En modo ON, se preguntara por un nombre de memoria
cadavez que se crea un preset. (Capitulo Presets).

DEFAULT CUETIMINGS (Temp. de Cue por defecto)
Asignatemporizaciones por defecto, que se usan cuando se crean cue-
memories. (Capitulo Cue-temp.)

-Time-code settings (Configuracién de codigos de tiempo)

AUTOMATIC CUETRACKING

Fijalos cddigos de tiempo en € modo “cue-tracking”. (Capitulo Codigos de
tiempo y Midi). Las posibles elecciones son: Desactivado, normal o completo.
Esta configuracién estipula que se deberd hacer con los cues anteriores cuando
arranca un cédigo de tiempo en medio de otro show con codigo de tiempo.

[27] 0[87] [EDIT]

Para cambiar la configuracion, ilumine la opcion deseada con las teclas[27] o
[87] y pulsando [EDI T] a continuacion.

Para salvar la configuracion, presione latecla [RET].
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412 Sumario

Antes de iniciar la programacion, se debe crear la configuracion de la escena (stage).
Para crearla:

-seleccione un fabricante

-seleccione un tipo de aparato

-sel eccione una pagina de aparatos con [Fixture PgDn], [Fixture PgUp] (hasta 10
paginas)

-seleccione ladirecciony € puerto de salida

-sSitUe el aparato donde quiera de la escena

-girelo para que se correspondan |os movimientos Pan/tilt con los de la bola
-repita estos pasos hasta colocar todos |os aparatos

-salve la configuracién y vuelva a programa principal

Otras funciones:

-dibujo de atributos de la escena'y adapte |os colores
-reordenacion de aparatos

-reordenacion de canales

-seleccion de curvas de dimer

-interconexion de controladores

-configuracion DM X-IN

-seleccion de libreria RGB

-impresién y exportacion afichero de la escenay configuracion

Las opciones de arranque y la configuracion por defecto pueden se modificadas, y se
pueden activar las funciones de auto —trace y auto-prepare.
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5 CAPITULO 5: Introduccion a la programacion

-Configurar Direcciones DM X de gparatosy Plan de Escena

-Ajustar Canales de Control de Aparatos -Ajustar canales de Generador de
Efectos

-Realizar Presets de Pan/Tilt, Gobo, Color y
Generador de Efectos

-Temporizaciones -Realizar Memorias

-Realizar Cues con Cue-Memories  -Realizar Cues con Playbacks -Realizar Cues
con Secuencias
(Chasers)

-Ejecutar el Show -Generar €l Time-Code del Show
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Este capitulo nos ofrece una breve descripcion de como trabajar con lamesa Martin
Case Controller. También se da una explicacién de los términos usados con més
frecuencia.

5.1 Filosofia
PRESETS
Cambios de iluminacion de la escena
MEMORIAS
CUEX

CueMemory  Secuencia (Chaser) Playback

Las mesas Case de Martin, ofrecen muchas posibilidades para el control de iluminacién.
Cada ingeniero de iluminacién, desarrollara su propio método para crear un estilo de
programacion fluido.

Lafilosofia de las mesas Case de Martin, es muy smple:

-Crear PRESETS primero, parafacilitar |a programaciones posteriores.

-Con estos presetsy con el control de los canales de |os aparatos, se realizan los
cambios en lailuminacion.

-Estos cambios se pueden salvar en memorias, playbacksy secuencias (las
memorias se crearan automaticamente) o guardarlas de formainmediata en unacue
memory.
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5.2 PRESETS

L os Presets, tienen una finalidad: salvar las posiciones mas frecuentes de Pan/Tilt,
color, gobosy efectos en algun tipo delibreria de usuario, que nos permite que estos
valores puedan ser usados unay otravez. Estos valores de preset pueden usarse en una
programacion posterior, para crear memorias o configuraciones de iluminacion. Si se
modificaun preset ya usado en una memoria, playback o secuencia, los datos se
actualizaran automaticamente.

Cuando los presets se usan en € show de unagira, es muy sencillo adaptar €l show a
cualquier nuevo espacio, cambiando algunos presets.

L os presets son definidos por € usuario mediante la combinacién de la mayoria de
ajustes de los apar atos de for ma conjunta. También, cada funcién principal

dispone de un numer o de sub-funciones que pueden pasar deon a off.

Las principales funciones de |os aparatos son: Pan/Tilt (movimiento), color, gobosy
efectos. En cada preset, €l usuario puede también gjustar alguna de las sub-funciones
como, por gjemplo, e enfoque o & dimer en €l caso de |os presets de Pan/Tilt. Estos
gjustes se guardan conjuntamente para todos |os aparatos.

El usuario puede ailmacenar 70 presets de cada funcién principal:

Cada preset dispone de un nimero de sub-funciones, las cuales pueden pasarse de on a
off. Por g emplo, cuando cargamos presets de Pan/Tilt, se puede cargar alavez (o no) la
informacion de enfoque y dimer.

L os presets de gobo pueden almacenar informacion de 4 ruedas de gobos, parametros de
gobo como lavelocidad... cuchillas (en el PAL1200), algunas ruedas de efectos, iris,
zoom, enfoque, frost y prisma.

Ejemplo: Cuando trabajamos con la disposicién de la escena en el setup, podemos crear
combinaciones de Pany Tilt con todos los aparatos. Supongamos que situamos los
focos en la posicion de origen y la grabamos como Preset 1 (home). Entonces creamos
un preset con los focosy lo grabamos como preset 2. Entonces podemos crear
combinaciones de color con todos |os aparatos y |os salvamos en uno de los 70 presets
de color. Por ggemplo blanco, amarillo y azul. Esto es muy importante para ganar

tiempo en la programacién, yaque € canal d color no es siempre el mismo para cada
tipo de aparato. También cambian los valores del color dependiendo del tipo de aparato.
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Cuando los shows han de readlizarse en sitios diferentes con la misma programacion, no
sera necesario modificar todas las posiciones de Pan y Tilt, sino que bastara con
modificar los 70 presets de Pan 'y Tilt y comprobar todas |as memorias que contienen
informacién de Pan 'y Tilt. Hay que tener cuidado en programar las memorias con
presets, ya que sino, no dispondremos de esta ayuda.

5.3 Cambios en la escena

Las mesas Case de Martin, usan un principio: solo los cambios en la escena deben ser
salvados en memorias. Esto significa que no es necesario grabar todoslos

par ametr os de todos los canales de todos |os apar atos en memorias sucesivas. Hay
suficiente con guardar una vez los parametros de |os aparatos y grabar entonces en las
sucesivas memorias solamente aquellos pardmetros que varien.

Cambios en la escena
Escena 1: Todos los canales de todos | os aparatos

Escena 2: Sdlo los canales de |os aparatos que cambian desde la Escena 1

Ejemplo:
Escena 1: Dejamos |os aparatos en su posicion Pan/Tilt original (preset 1) y
programamos: sin gobo, color blanco, sin estrobo...
Escena 2: Sélo cambia el color. No es necesario programar de nuevo |os
pardmetros de Pan/Tilt, gobo, o estrobo, solamente es necesario almacenar las
maodificaciones de color respecto laescena 1.

5.4 Funciones de dimer

En el capitulo SETUP se explico que los canales de dimer se pueden almacenar en una
lista de dimers donde se pueden aplicar comandos de dimer especiales. Estos comandos
pueden ser como:

-Dimer del 1 a 20, al 50%
-Decrementar del dimer 5 un 5%
-Incrementar todos |os dimers un 20%
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5.5 Cues

Un Cue, puede tener:
-Un cue-memory

-4 secuencias (chasers)
-42 playbacks

El sistema puede almacenar hasta 11.200 cues (16 paginas de 70 cues + 9 “point cues’
entre cada cue). Esto significa que puede disponer de 11.200 cue memories, 44.800
secuencias'y 470.000 playbacks.

5.5.1 Cue-memory

Una cue-memory se puede comparar con unailuminacion de escenas. Las escenas que
creamos pueden ser grabadas en cue-memoriesy tenemos la posibilidad de afiadirles
tiempos de fade. Podemos grabar en € sistema hasta 2000 cue-memor ies.

Las cue-memories pueden almacenar |os parametros siguientes:

-todos |os pardmetros de cada canal (hasta 32 por aparato) de cada aparato (hasta 700
aparatos)

-todos |os parametros de efectos (de 7 a 10) por canal y por aparato.

-mismo tiempo de delay paratodos los canales, o diferente para cada canal

-mismo tiempo de fade para todos los canales, o diferente para cada canal

-mismo tiempo de hold para todos los canales, o diferente para cada canal

Se puede asignar un efecto a cada canal de cada aparato. De esta manera es posible
crear de forma répida efectos de color conjuntamente con movimientos de Pany Tilt en
unamemoria simple (véase e capitulo “ Generador de Efectos”).

L as Cue memories pueden tratarse de la mismaforma. También aqui, solo
guar daremos los cambios producidos desde una memoria anterior. Ademas de esto,
podemos anadir tiempos de fade a cada canal.
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-Delay-in: tiempo de espera antes de que empiece e fade del canal

-Fade-in: tiempo necesario paralaentrada (fade-in) de un canal

-Delay-out: tiempo de espera antes de que empiece la salida (fade-out) del canal
-Fade-out: tiempo necesario para que el canal regrese a su estado inicial

-Hold: tiempo de espera antes de llamar otro cue (link)

Podemos detener, acelerar o desacelerar el cuefading en cuaquier momento durante
el show. Esta funcién se usa a menudo en shows donde € “timing” depende de la
velocidad de los actores.

Estambién importante que las cue-memories utilicen la maxima cantidad posible
de presets. Es mucho més sencillo modificar 70 presets que moverse a través de 2000
cue-memories.

Multi seleccién de cues:. Esta es unafuncién que nos permite hacer una seleccion de
multiples cues y lanzarlos en € mismo momento. Por ggemplo, arrancar una cue-
memory de Pan/Tilt, conjuntamente con una de color y otra de gobos. Lo importante
aqui, es que diferentes memorias no envien valores para los mismos canales.

Auto-prepare: Cuando e dimer esta cerrado dentro de un cuey se abre de nuevo en
cues posteriores, € controlador seguira adelante y gjecutara todos los canales que no
sean dimer entre estos dos cues, incluido el cue donde se abre el dimer.

Auto-trace: Estafuncion es Util si los cues estén programados en orden sucesivo.
Cuando estas cue-memories estan programadas en modo “ sdlo cambios’, puede ocurrir
gue la escena no se reproduzca correctamente cuando se descargan unas pocas cue-
memories. En este momento, la funcion auto-trace, reunira todos los canales en orden de
cue descendiente, empezando desde el Ultimo cue activado hasta encontrar un valor para
todos los canales.

5.5.2 Secuencias

Una secuencia se puede comparar con un chaser. Las escenas se pueden Situar en un
orden definido por e usuario y en un bucle sin fin para que puedan ser llamadas de
forma automética.

L as secuencias estan construidas con memor ias (véase parrafo memorias). Desde esta
version de software, estas memorias se crean automéaticamente cuando se anade una
escena a una secuencia.

Memorias en la secuencia:

-start memory (memoria deinicio): esta esla memoria que se gecuta unavez cuando la
secuencia seinicia o cuando la secuencia es linkada.

-loop memories (memorias en bucle): estas memorias se gecutan dentro de un bucle.
Se pueden afiadir 100 memorias en bucle.

-stop memory (memoriafinal): esla memoria que se gjecuta solo cuando la secuencia se
termina o es linkada.
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En cada cue, se pueden usar hasta 4 secuencias. Cada secuencia:

-tiene su propio fade y tiempos de espera (wait times) paralas memorias en bucle.
-tiene unateclainicio/fin (start/stop)

-tiene memorias en bucle que pueden gjecutarse hacia adelante, atrés, a saltos o
aleatoriamente

-Se pueden sincronizar con otras secuencias

-pueden gecutarse en modo automético, disparo manual, o en modo “learn to beat’
(ritmo de lamusica)

-se pueden linkar (conectar) con otros cues parallamar otras secuencias de forma
automética

5.5.3 Playbacks

Un playback es una escena que puede ser mezclada mediante un potenciometro o
mediante unatecla (tecla flash). Hay 42 playbacks disponibles por cada cue. Un
playback usa 1 memoria (véase memorias). Desde esta version de software, estas
memorias se crearan automati camente cuando se afladan escenas a un playback.
Cuando unateclaflash (flash key) activa el playback, se afiaden a cada playback un
tiempo fade-in y uno fade-out. Cuando se usan através de unatecla flash, existen tres
modos posibles:

-Hash: Lamemoria se dispara (con un tiempo de fade-in) cuando se pulsalatecla.
Al degjar de pulsar, lamemoria desaparece (con un tiempo de fade-out).

-Togglee Lamemoria se dispara (con tiempo de fade-in) cuando se pulsalatecla. La
memoria desaparecerd (con un tiempo de fade-out) al pulsar de nuevo latecla.

-Kill: Dos playbacks del mismo cue en modo kill: pulsando latecladel primer
playback, entramos la primera memoria (con tiempo de fade-in). Pulsando latecla del
segundo, se produce un fade-out de la primeray un fade-in de la segunda, con un
tiempo de fade-in. Cuando la Ultima tecla flash se pulsa de nuevo, se producira una
salida del playback con un tiempo de fade-out.

www.carlosmendoza.com.mx
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5.5.4 Memorias

L as memorias que hemos mencionado en los parrafos de secuencias y playbacks son, en
efecto, programas de iluminacién. Son comparables a cue-memories, pero sin disponer
de los tiempos de fade. Desde la version de software 7.0 hay disponibles 7000
memorias. Esto significa que disponemos de hasta 4000 escenas de iluminacion
diferentes.

L as memorias pueden disponer del |os pardmetros siguientes:

-Los pardmetros de todos |os canales (hasta 32 por aparato) de todos |os aparatos (hasta
700 aparatos).

-Todos los parametros de efectos (7 a 10) por canal y por aparato.

Tal y como se mencionaen € parrafo anterior, no es necesario guardar los valores de
todos los canales en las memorias. Si sdlo cambiael color, solo el canal de color se
[lenard. El resto de parametros per manecer a vacio.

En todos |os canales de todos |os aparatos, se puede gjecutar un efecto. Es muy ssimple
la creacién de un chaser de color conjuntamente con un movimiento Par/Tilt en una
sola secuencia (ver: generador de efectos).

Esmuy importante que se usen la mayor cantidad posible de presetsen las
memorias. Es més répido modificar 70 presets que 4000 memorias.

5.5.5 Prioridades dentro de un cue

Este esel parrafo masimportante de este capitulo

General: HTP (el valor més alto tiene preferencia) se usa para canalesde DIMER.
Por gemplo, €l valor activo mas alto de un canal de dimer tendra preferencia sobre el
resto.

L TP con prioridades se usa para € resto de canales. Por gemplo, lafuncion activa
(cue mem, secuencia, playback con la prioridad més alta para el mismo cana, tiene
preferencia sobre €l resto. La cue memory tienela prioridad masbaja, seguida por
lasecuencia D, C, B, A y los playbacks 41, 40, ..., 1. Existe también & modo
MANUAL. Estatienela prioridad més alta.

L os modos de memorias pueden cambiar la prioridad.
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Prioridades dentro del CUE

SOLO S| EL MISMO CANAL SE USA EN FUNCIONES DIFERENTES (cue mem,
secuencia, playback, manual)

Nota para d modo HTP en canalesde dimer: El modo HTP para dimers, puede ser
desactivado aplicando e MODO 5 0 MODO 6 en lamemoria (véase: modos de
memoria).

5.5.6 Modo Transparente

Secuencias, playbacks o e show entero se pueden usar de 2 modos:
-Modo Transparente On
-Modo Transparente Off

Modo Trangparente On: Cuando al cambiar de Cues, sdlo las
secuencias/playbacks programadas del cue car gado sustituiran las funciones del
cue previo.

Supongamos, hay 2 cues:

-Cue 1. playbacks 1 a10y secuencias B, C, D en uso.
-Cue 2: playbacks 5 a 15y secuencias A, B en uso.

-Cargamos Cue 1: playbacks 1 a 10 y secuencias B, C, D son activas

-Cargamos Cue 2: playbacks 1 a4 estan todavia activos y pertenecen a Cue 1,
playbacks 5 a 15 son del cue 2, secuencias Cy D pertenecen a cue 1, secuenciasA 'y B,
pertenecen al cue 2.

En modo transparente ON, es posible realizar combinaciones entre cues diferentes.
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Modo Transparente Off: Cuando al cambiar de Cues, sereemplazan todoslas
secuencias/playbacks (también las que no estan programadas) del cue antiguo por las
dd nuevo cue. = Reemplaza todos los modos.

Cuando ciertas secuencias/playbacks no estaban programadas en el nuevo cue,
permaneceran vacios.

Cuando en el giemplo previo, se carga el cue 2, €l resultado ser&:

-Cargamos Cue 1: playbacks 1 a 10 y secuencias B, C, D estan activos.
-Cargamos Cue 2: playbacks 1 a 4 se quedan vacios, playbacks 5 a 15 son del cue 2,
secuencias C y D quedan vacias, secuencias A y B pertenecen a cue 2.

La eleccion entre modo transparente ON o OFF se puede aplicar al show completo o a
playbacks y secuencias de forma separada.

5.6 Modo Manual

El modo Manual esel modo CON MAYOR PRIORIDAD. No importa que cue,
secuencia o playback se activa, siempre es posible sedleccionar € modo manual y
trabajar con losaccesos directosy el generador de efectos.

S6lo con tener la configuracion de la escenay con algunos presets programados, se
pueden gecutar grandes shows cargando |os gparatos en modo manua y trabajando con
los accesos directos 'y el generador de efectos.

Cuando las se gecutan secuencias 0 se abren playbacks, siempre es posible cargar
aparatos en modo manual y realizar otras funciones con €llos.

Si se desactiva de nuevo el modo manual, entonces |os aparatos permaneceran en modo
manual hasta que |os canal es usados en modo manual son cargados de nuevo en algin
playback, secuencia o cue-memory.

Nota para usuarios de versiones antiguas. En versiones antiguas, |os canal es saltaban
inmediatamente a los valores que tenian antes de activar € modo manual.

5.7 Acceso directo

Hay cuatro formas de gjustar |os canales de |os aparatos.

-0 €l canal es gjustado mediante la trackerball

-0 €l valor del canal seintroduce mediante el teclado

-0 €l valor de canal se selecciona mediante lafuncion de acceso directo del controlador
-0 el valor del cana se gjusta con los faders digitales de la mesa P2 o P2+.

Algunos canales como color, gobo, prisma,..... Se dividen en areas dentro de lalibreria.
Estas areas toman nombres como amarillo, verde, gobo de estrellas, gobo cuadrado....Se
puede acceder a estas &reas con solo pulsar un botén. Esto se llama Acceso Dir ecto.

Usando este método, se trabaja de forma muy simple, ya que vemos en todo momento

lo seleccionado.

Algunas funciones de algunos aparatos estan protegidos contra usos accidentales. esto
significa que estos canales se pueden cargar solo usando la tecla de acceso directo. Son
funciones como RESET, LAMP OFF



Manual de MartinnCASE Version 7.2

y LAMP ON, gue son accesibles sélo usando el acceso directo y no se pueden
seleccionar usando latrackerball o los faders digitales.

En las mesas Case PRO 2 de Martin, existe una segunda posibilidad de acceso directo.
L os canales de | os aparatos sel eccionados son enviados de formainmediataalos 16
faders digitales delaPro 2, lo que permite gjustarlos en cualquier momento. Con estos
faders, setiene unavision de 16 canalesy, para aparatos con mas de 16 canales, se
puede seleccionar € proximo banco de 16 canales.

5.8 Thresholds

Un threshold es una tabla con porcentajes que nos indican cuando un canal se
activa s este canal estéa involucrado en un fading (entrada).

L os threshol ds se usan mayoritariamente cuando hay que realizar muchas acciones
diferentes dentro de una memoriasimple. ( jjjNo cue-memory!!!), pero estas acciones
deben activarse en momentos diferentes.

Supongamos que tenemos 2 memorias.

Memoria 1: dimer cerrado, sin gobo
Memoria 2: dimer abierto, con gobo laser

Cuando pasamos (fade) de lamemoria 1 alamemoria 2, € dimer seabrira
lentamente, pero e gobo empezara a cambiar ala misma velocidad.

Supongamos que quer emos que € gobo cambie cuando € dimer esté abierto al
90%, o al 90% dela entrada (fading). Entonces, debemos darle al canal de gobo un
threshold del 90%. El resultado sera que @ dimer se abrira lentamente, y cuando
llegue al 90%, € gobo empezara a cambiar .

L os thresholds se pueden aplicar s6lo en memorias (playbacks 0 secuencias) y no en
cue-memories. Se puede smular en las cue-memories con la aplicacion de tiempos de
retardo de los canales.

5.9 Generador de Efectos

Existen multitud de discusiones sobre la creatividad y € uso de de los generadores de
efectos en los shows. Por supuesto, un chaser hecho por un mismo nos dara mayor
satisfaccion, pero para algunas cosas tales como programar circul os perfectos Pan/Tilt
en poco tiempo, & generador de efectos se convierte en una herramienta muy Util.

Se puede aplicar el generador de efectos a cada canal de cada aparato. Usando el
generador de efectos, ahorramos mucho espacio de memoria, ya que un efecto en todos
los canales de todos | 0s aparatos se guardard en una sola memoria.
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5.9.1 Generador de Efectos en canales Pan/Tilt

Si se usa el generador de efectos en canales Pan/Tilt, se afiadiran 10 canales extraalos
canales del aparato:

X-Swing: austalaanchuradel movimiento

y-swing: gustaladturade movimiento

Speed: ajustalavelocidad del movimiento

mode: elige entre movimiento adel ante/atras

figurel: seleccion de movimientos poligonales

figure2: seleccion de movimientos circulares o elipticos

rotate: rotacion del gje del movimiento

delay: para crear un desfase con otros aparatos

shift: para crear desfase de 360° entre aparatos (usado conjuntamente con
wait)

wait: para gjustar |os tiempos de espera entre ciclos de efectos

5.9.2 Generador de efectos en canales no Pan/Tilt

Se afaden 7 canales en cada aparato para efectos en canales no Pan/Tilt:

-Function: €l punto de referenciadel canal seleccionado

-swing: el tamario del efecto alrededor del punto de referencia

-speed: lavelocidad del efecto

-mode: seleccion de efecto adelante/atras, fade, no fade, por debajo por arriba del punto
dereferencia

-delay: €l desfase

-shift: paracrear un desfase de 360° entre aparatos (usado conjuntamente con wait)
-wait: para gustar los tiempos de espera entre ciclos de efectos

5.9.3 Sincronizacion de efectos

L os efectos realizados en diferentes canales, se pueden sincronizar si lavelocidad y €
tiempo wait de los difer entes efectos son iguales.

Se puede crear un efecto de caida Pan/Tilt conjuntamente con un efecto On/Off de
dimer y sincronizarlos entre ellos y con mas aparatos. El efecto completo se guardarden
unamemoriasimple.

5.9.4 M acr os de Efectos

Las Macros de Efectos estan predefinidas, y existen efectos sincronizados con sblo
pulsar un boton. Hay macros de efectos que se usaran solo con canales CMY (p.e.
efecto arco iris) que crearan una mezcla de colores en la mayoria de aparatos.

Hay también efectos combinados tipicos como las ya explicadas mezclas de Pan/Tilt
con aperturas/cierres de dimer. Existen hasta 70 macros diferentes disponibles en €l
sistema.
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5.10 Time Code (Cédigos de tiempo)

Cargar memorias, iniciar secuencias o activar playbacks. Todo puede “dispararse”
mediante un cédigo de tiempo (time code). Existen varias posibilidades:

-Mediante €l reloj interno del propio controlador

-usando el SMPTE (24, 25, 30, 30 drop) interno o controlado mediante un controlador
SMPTE externo.

-MTC o Codigos de Tiempo MIDI

-usando & CD-ROM interno. Esto significael uso del cddigo de tiempo de un CD de
musica

-manual (adelante/atrés por disparo manual)

Interno: El controlador dispone de un clock integrado que se puede usar para grabar un
show

SMPTE: Es estandar en mesas Pro 2, opcional en las Pro 1. Con €l cadigo de tiempo
SMPTE, interno o externo, se puede grabar o reproducir un show.

MTC: El Midi Time Code se puede aplicar conectando alaentrada MIDI de lamesa
una fuente externa de cddigos MIDI.

CD-ROM: Es estandar en las mesas Pro2 y opcional en las Prol . Un CD de musicaen
lamesa, enviatambién una sefial de codigo de tiempo. Esta sefia se puede usar para
grabar o reproducir un show de forma exacta. El controlador dispone de una salidade
audio analdgico y otra de audio digital.

Manual: Las acciones de |os Cue se pueden grabar en modo manual. Estas acciones se
pueden cargar usando las teclas last/next.

5.11MIDI

Conectando un teclado midi 0 un secuenciador midi alamesa, |0s cues, secuenciasy
playbacks se pueden disparar mediante el envio codigos midi al controlador.

Usando € controlador de estaforma, las 32 teclas extra de playback flash (no faders) se
pueden usar en laProl o Pro2 sin necesidad de una “ extra playback wing”.

Para shows sencillos, un musico puede controlar |las luces con solo tocar en su teclado
midi.

5.12 Sumario

En este capitulo se ha explicado la filosofia de las mesas Case de Martin. Desde un
preset, podemos programar una memoria, una cue-memory, secuencias o playbacks.

Lo importante es que slo los cambios en las escenas de iluminacion han de grabar se
en lasmemorias.

Las prioridades (cue memory = la méas baja, manual = lamasalta) han sido
explicadas y se ha visto como es posible combinar cues.
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6. CAPITULO 6: Aparatosy canales de Control

Configurar Aparatos, Direcciones DM X
y Plano de Escena

Ajuste de Canadles de Ajustar
Control de los Aparatos Canales Generador de
Efectos

Crear Presets de Pan/Tilt
Gobo, Color y Generador de

Efectos
Temporizaciones Crear Memorias
Crear Cues con Crear Cues con Crear Cues
con
Cue-Memories Playbacks Secuencias (chasers)
Ejecutar e Show Crear €l Time-Code

Dd Show
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Este capitulo explica como seleccionar aparatos, como agruparlos por tipo de
aparatoy como fijar los canales de control.

Cuando usamos € show de gemplo “MANUAL 72", pulseprimerolatecla[MAN].
L a explicacion para esto se encuentra en € parrafo “modo manual” de este

capitulo.
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6.1 La Trackerball

Latrackerball se usara parafinar los valores de cada cana y para controlar las
posiciones Pan/Tilt.

En latrackerball, encontramos 4 teclasy un LED.

Estado On/Off: Latrackerbal, puede pasar de On a Off mediante ambas
teclas. Cuando latrackerball esté activada, €l indicador LED de
On/Off, estara de color verde (s6lo en controladores nuevos).

Disminuir laresolucién: (Decrease resolution) Estafuncion trabajard solo en
algunos aparatos con canales de 16 bits, como canales Pan/Tilt,
que tienen canales de gjuste fino. Usando lafuncion Disminucion
delaresolucién, laresolucion bajara a 8 bits. Los parametros de
resolucion se mostrarén en una ventana alaizquierda del
monitor. Resolucion de 8 bits, significa: cuando seleccionamosy
movemos el foco mediante latrackerball, el espejo se moverade
formarapida, pero sin ningun tipo de “finura’.

Incrementar laresolucion: (Increaseresolution) Eslo contrario del punto
anterior. La posicion se puede fijar de forma precisa, pero el
movimiento serd més lento. Dependiendo ddl tipo de aparato, la
resolucién se podraincrementar hasta 16 bits.
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6.2 Selecciones de pantalla

En & monitor, se abriran diferentes ventanas.

[STAGE]
Abrimos laventana del “stage” (escena), como vimos en el capitulo setup. Las cuatro
secuencias, seradn también mostradas.

Cuando pulsamos de nuevo latecla[STAGE] se abrirdtambién la ventana de los faders
anal bgicos.

Recuerde: Para usuarios de versiones antiguas de software, la segunda funcion de la
tecla[VALUEY, se hamovido ahoraalatecla[ STAGE] .

[TEXT]
Abrir laventana de nombres;

In modo aparato (fixture): visualizalos nombres de las memorias dados por el usuario
Enmodo cue:  visualizalos nombres de |os cues dados por e usuario

En modo preset: visualizalos nombres de |os presets dados por € usuario
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[VALUES]
Abrir laventana de valores (values) de los canales. Hay dos modos:

-Vaores de Memorias Digitales (Digital Memory-Values)
-Vaores de Salida Digitales (Digital Output-Vaues) (seleccione [VALUES de nuevo)

Laventanade Valores de Memorias Digitalesrepresenta los valores guardados en las
memorias o0 en las cue-memories. (memorias-cue).

Laventanade Valores de Salida Digitalesrepresenta los valores enviados alos
aparatos a través del interface DM X. Estos son |os valores que veremos en escena.

Nota: Cuando se combinan lasteclas[SHIFT] + [VALUES], losvalores se
mostrarén en % ademés de en digital.

6.3 Grand master
El gran master controlalaintensidad de la luz de todos los
apar atos. Cuando esta cerrado, algunas funciones como reset, lamp-on,...
en algun tipo de aparato no actuaran.

Antes de empezar, compruebe el nivel de este fader.

Lateclaflash [GM] se usa para entrar de forma“flash” el valor maximo
del master fader cuando €l fader esté cerrado 0 no aun nivel maximo.

LED off: Gran master inactivo
LED verde: Gran master activo pero no a maximo
LED rojo:  Gran master al maximo
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6.4 Seleccion de apar atos

[Fixture Pgup]
[Fixture PgDn]

Como hemos ya mencionado en € agpartado SETUP, disponemos de 10 escenarios con
70 aparatos cada uno. Con estas teclas, €legimos la pagina de escenario.

Cuando los aparatostienen que ser seleccionadosy fijados sus canales de control,
sedebedegir la primera pagina. Este modo sellama FIXTURE MODE.

[Fixture Pgup]
Péagina arriba (de aparatos)

[Fixture PgDn]
Pagina abajo (de aparatos)

[Fixture PgUp] + [Fixture PgDn]
Cuando se pulsan ambasteclasa la vez, lasteclas[1]...[10] parpadearan. Estas
teclasrepresentas las paginas que se pueden elegir.

[ALL]
Selecciona todos | os aparatos en todas las paginas.

[CLR]
Desel ecciona todos |os aparatos en todas | as paginas.

[EVEN]
Selecciona solo |os aparatos numerados con nimero par de la seleccion actual.

[ODD]
Selecciona sdlo |os aparatos con nimero impar de la seleccion actual.

Importante: Paratrabajar con lasteclas[EVEN] y [ODD], se debe seleccionar primero
un niimero de aparatos. Entonces |os aparatos numerados como par 0 impar se pueden
elegir fuera de esta seleccion.
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[1]...[70]
Para sel eccionar uno 0 mas aparatos

[1]
Seleccion del aparato n® 1

[X] (x reperesentaunn®de1a70
Seleccién del aparato n° X.

[X] + [y] (X ey representan un n°de 1 a 70)
Cuando ambos nimeros se pulsan alavez, todos |os aparatos situados entre estos dos
numeros serén sel eccionados.

6.5 Grupos de apar atos

L os gparatos se pueden agrupar. Pueden crearse hasta 32 grupos (cadauno A y B, 16
grupos).

[A/B]
Para seleccionar la pagina de grupos A o B. Cada pagina de grupos puede contener 16
grupos de aparatos.

[STORE] +[1...16]

Para salvar un grupo de aparatos en un grupo X. Seleccione primero |os aparatos, como
s6lo MAC600's 0 sdlo MAC250'sy pulse [ STORE] conjuntamente con un nimero de
grupo.

Nota: para borrar un grupo anteriormente guardado: desel eccione todos |os aparatos y
grébelo en e grupo oque desee borrar.

[1...16]
Para seleccionar/desel eccionar un grupo grabado. El grupo llamado se seleccionara o
desel eccionara de la seleccion existente.

[TXT EDIT (teclas] +[1...16] [dé un nombre usando €l teclado] [RET]
A los grupos que han sido grabados, se les puede dar nombre. Los nombres de grupo
apareceran alaizquierda de la pantalla.
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6.6 Sub-masters

2 grupos de aparatos pueden tener su propio fader de dimer. Esto
es Util cuando focos de ilumi nacién inteligente se usa junto afocos
convencionales.

En e gemplo podemos grabar todos los scanners (paginan® 1 de
aparatos) en € sub-master 1, y todos los dimers (pag. N° 2 de
aparatos) en el sub-master 2.

LED off: Sub-master cerrado o no programado.
LED verde: Sub-master activo pero no a maximo nivel.
LED rojo: Sub-master a maximo nivel.

[S1]
[S2]
Teclas Flash de los sub-masters.

[EDIT] + [S1] [seleccione aparatos o grupos| [S1]

Programacion de sub-masters

Cuando se seleccionan las teclas [ EDIT(CUE)] conjuntamente con lasteclas[S1] o
[S2], & sub-master estard en modo edit (edicion). Se deben seleccionar |os aparatos o
grupos de aparatos. Salve la seleccién pulsando latecla[Sl] o [S2] de nuevo.

Ambos grupos de aparatos se pueden dimerizar con €l fader o entrar en modo flash con
lasteclas[S1] 0[S2].
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6.7 Canales de control

6.7.1 Seleccion y ajuste de canales

[1/17] ... [16/32]
Cada aparato tienede 1 a 32 candles. Lasteclas[1/17] a[16/32] representan los
canales de control delos aparatos, si el aparato ha sido seleccionado.

[Po<]

[Pg>]

Para ver los canales de control 1 a16 0 17 a32. Cuando € LED de latecla[Pg<] esta
iluminado, lasteclas[1/17]...[ 16/32] representan los canales de control del 1 al 16.

El nombre de los canales de control se pueden ver en la pantalla.

Nota 1. Cuando se seleccionan ala vez diferentestipos de apar atos, la ventana de
canales de control representan los canales del Ultimo apar ato seleccionado.
Por gjemplo, si se seleccionan alavez un MAC600y un MAC250, y €
MACG600 ha sido la tltima seleccion, la ventana mostraré |os canales del
MAC600.

Nota 2: Cuando se seleccionan ala vez diferentestipos de aparatos, y se modifica
un canal en especial, € software exportara esta modificacion a los otros
apar atos siemprey cuando exista este canal en especial en los otros
aparatos.

Ejemplo: Cuando el canal de dimer se modificay estén seleccionados aparatos
diferentes, entonces el canal de dimer cambiara en todos |os aparatos
seleccionados, también si e dimer esta configurado en otro nimero de canal.

Parafijar el valor de un canal, seleccione € nimero de canal con lasteclas
[1/17]...]16/32]. El canal seleccionado se control ahora mediante la tracker ball.
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[@] [valor (teclado)] [RET]

También esposbleintroducir € valor de forma manual:
-Seleccione €l canal de control

-Seleccione [@] eintroduzca el valor por el teclado. Pulse [RET].

[SHIFT] + [VALUES]

Esta combinacion fijalos valores, en la ventana de valores, en modo digital o modo %
(véase Selecciones de Pantalla)

Cuando los valores se representan en %, no pueden pasar del 100%. Paralos valores
digitales, € méximo es 255.

L as Mesas Case Pro 2 disponen también de un acceso directo alos 16 canales de
control mediante los faders digitales:

En lamesa Case Pro 2, moviendo la cintadel fader digital antes de seleccionar el
aparato, fijael valor del canal. Recuerde, con las teclas [Pg<] y [Pg>] pasamos del 1/16
al 16/32.

[P&T]
Control de Pan/Tilt.

Cuando se selecciona [ P& T, tanto €l control del Pan como del Tilt, pasan ala
trackerball.

Nota: Ta y como se hadicho anteriormente, lavelocidad y precision de los
movimientos cuando se usan aparatos con resolucion mayor de 8 bitsen e Pan/Tilt,
depende de laresolucion fijada en la trackerball.
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6.7.2 { EXP} Controlando canales de dimer

En e SETUP, hemosvisto que los canales de dimer se pueden activar en unalista,
para g ecutar comandos especiales de dimer con ellos. El origen de estos comandos
es e mundo del teatro. Ahora esposible seleccionar canales de dimer y darlesun
valor usando € teclado:

Ejemplo: En el escenario, tenemos configurados 6 MAC600 (aparatos del 1 a 6), 4
PRO918 (del 7a 10) y 11 MAC300 (del 11 a 21). Cuando queremos situar los
dimers de los MAC600 y de los PRO918 al 40%, teclearemos:

[DIM Chan.] [1] [THRU] [1] [0] [@] [4] [O] [RET]
Cuando queremos los valores de dimer de los MAC600 y de los PRO918,
excepto e PRO9I18 n° 8, bajen un 15%, teclearemos:

[DIM Chan. ] [1] [THRU] [1] [10] [-] [8] [@] [-] [1] [5] [RET]

Lalineadd comando aparecera de esta forma (texto entre paréntesis es opcional):
[DIM Chan.] [x] ([THRU] [y] [+] [-] [2) [@] (+] [-]) [value] [RET]

6.7.3 Clear

Y a hemos hablado sobres cambios en iluminaciones. No todos los valores de |os canales
de todos los aparatos han de ser grabados en memorias. Es posible grabar, por gjemplo,
solo €l color en lamemoria. Esto se hace borrando €l resto de canales de latablade
memoria.

Use estafuncion con la ventana de valoresde canales en “ valores de memorias
digitales’ [VALUES].

Ejemplo: Seleccione todoslos MAC600 y pulse dos veces latecla[ DEFAULT]. Se
mostraran todos los canales de todos los MAC600 en la ventana de valores de canales.
Queremos borrar €l valor del canal 8 (foco). Seleccione [CLR] + [8/24]. EI campo
canal8 de todos los MAC600 sera borrado.

Nota: Un campo de cana que contiene valor 0 no esigual que uno que esté vacio. Cero
es un valor; un canal vacio significa que no hay nada que cambie.

[CLR] + [ALL (Aparatos/Cues/Presets)]
Borratodos |os campos de todos |os aparatos en todas las péginas. El resultado es una
paginavacia.

[CLR] [CLR] (dobleclic)
Borratodos |os campos de los aparatos pre-seleccionados. Por Ejemplo: [ALL] [CLR]
[CLR] tendra el misno efecto que usar lafuncion [CLR] + [ALL].

[CLR] +[1...70]
Borratodos |os campos del aparato seleccionado (1...70).

[CLR] + [1...16(grupos/cuepages)]
Borratodos |os campos de todos |os aparatos del grupo de aparatos sel eccionados.
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[CLR] +[1/17...16/32] 0 [CLR] + [P&T]
Borrael canal seleccionado (1...32) o el canal Pan/Tilt de los aparatos pre-
seleccionados. Para usar esta funcion, |os aparatos deben sel eccionarse previamente.

[CLR] + [P&T (Presets)] o[CLR] + [GOBO] o [CLR] + [COLOR] o [CLR] + [EFF
(Presets)]

Borralos campos de Pan/Tilt, gobo, color o generador de efectos de |os aparatos pre-
seleccionados.

[CLR] + [EFF] + [ALL]
Borratodas las funciones del generador de efectos en todos los canales de todos |os
aparatos, excepto efectosde Pan/Tilt.

[CLR] + [EFF] +[1...70]
Borratodas las funciones del generador de efectos de todos |os canales del aparato
seleccionado (1...70), excepto efectos de Pan/Tilt.

[CLR] + [EFF] +[1/17...16/32]
Borrael canal seleccionado (1...32) o el canal Pan/Tilt de los aparatos pre-
seleccionados. Para usar esta funcion debemos seleccionar |0s aparatos previamente.

[CLR] + [EFF] + [P&T]
Borratodas las funciones del generador de efectos del canal seleccionado (1...32) de los
canales pre-seleccionados.

6.7.4 Default (funcion “por defecto”)

Algunas veces puede ser Util degjar los aparatos con el estado que tienen por defecto. Por
defecto, el estado original es color blanco sin gobo. El estado “por defecto” de los
aparatos se puede modificar.

[DEFAULT] [DEFAULT]

Pulsando dos veces latecla[ DEFAULT] , volvemos a estado original de los aparatos
pre-seleccionadosy detiene todos los efectos (*). Es necesario seleccionar antes |os
aparatos antes de usar una funcién como esta.

[DEFAULT] +[1...70]

L os aparatos se pueden devolver por separado a su estado “por defecto” pulsando la
tecla[DEFAULT] conjuntamente con unatecla de n° de aparato. L os efectos seguir an
funcionando (*).

[DEFAULT] + [ALL]
Fijaa"“por defecto” todos |os aparatos. L os efectos seguir an funcionando(*).

[DEFAULT] +[1...16]
Fija a“por defecto” todos |os aparatos del grupo seleccionado. L os efectos seguiran
funcionando(*).
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[DEFAULT] +[1...17...16/32] o [DEFAULT] + [P&T]

Fija a“por defecto” e canal de control seleccionado (1...32) de los aparatos pre-
seleccionados. Es (til parafijar, por g emplo, sblo color, sdlo gobo o sélo Pan/Tilt.
L os efectos seguiran funcionando(*).

[DEFAULT] + [P&T (presets)] o [DEFAULT] + [GOBQ] o [DEFAULT] + [COLOR]
Fija a“por defecto” los canales Pan/Tilt, colores o gobos de los canales pre-
seleccionados. L os efectos seguiran funcionando(*).

Nota: Quizas exista una pequefia confusién, pero esta funcion no afecta alos presets.

[DEFAULT] + [EFF] + [ALL]
Fijaa“por defecto” todos |os efectos de todos |os aparatos (excepto Pan/Tilt) (*).

[DEFAULT] + [EFF] +[1...7Q]
Fijaa*“por defecto” todos |los efectos de |os aparatos seleccionados (1...70) (*).

[DEFAULT] + [EFF] + [1/17...16/32]

Para detener |os efectos en canaes individuales. Seleccione [ DEFAULT] conjuntamente
con latecla[EFF] y el canal [1/17...16/32]. Los efectos de |os apar atos pre-
seleccionados volveran a su valor “por defecto”. (los efectos se detienen)(*).

DEFAULT] + [EFF] + [P&T]
Detiene todos |os efectos de P& T de los apar atos pre-seleccionados (*).

(*) véase € capitulo del generador de efectos.
6.7.5{EXP} Ajustando valores por defecto

Los valores por defecto originales de los aparatos, estén definidos en lalibreria de
aparatos. El usuario puede adaptar la configuracién a sus propias necesidades.

[EDIT] + [DEFAULT)]
Abriralaventanadel editor:

Los nimeros de la columnaizquierda son los nimeros de aparato que aparecen en la
configuracion dela
escena.
Seleccione el aparato(s) y modifique la
configuracion a su gusto.

Seleccionando [CLR] + [1...70] se puede
cargar la configuracion del aparato deseado
(1...70).

Para salvar las modificaciones, pulse de
nuevo latecla[DEFAULT].
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6.8 M odo manual
[MAN]

Mas tarde explicaremos que podemos grabar |os valores de los canales de control en
memorias 0 cue- memories. Estas memorias 0 cue-memories se usardn para crear
programas de iluminacion.

Pero, si es necesario realizar cambios en estas memorias mientras el programa se esta
gjecutando, 0 se deben crear nuevas memorias 0 cue-memories, es necesario activar el
modo manual.

El MODO MANUAL tienelaprioridad masalta. Cada canal que se modificaen €
modo manual se detendré en e programa (cue).

Latecla[MAN] pasa e modo manual deon a off. Cuando se realizan cambios en
los canales de control delos aparatos, estos canales seguiran el modo manual y se
pararan en los cues que usan estos canales. Cuando € modo [MAN] se pulsa para
seleccionarlo de nuevo, los canales abandonar an e modo manual y volveran a

g ecutar susprogramas._S e programa losllama de nuevo.

[CLR] + [MAN] + [1/17...16/32]

Un cana de control que se modifica manualmente pararé |as acciones programadas
siguientes. Si durante la manipulacion manual, un cana que ha sido manualmente
modificado debe volver a programa, podemos eliminar e modo manual del canal
pulsando la tecla [ CLR] junto con la tecla [ MAN] y el n° de canal correspondiente
[1/17...16/32] . Esta accidn eliminara la configuracién manual del candl. jjPreste
atencion, este canal, debe de ser [lamado de nuevo en una cue-memory o una
secuencia para seguir de nuevo e programa.!!

El modo manual es muy importante mientras se programa.

6.9 Acceso directo

Algunos canales tales como color, gobo... tienen éreas predefinidas para hacerlas
accesibles al usuario.

[seleccione aparatos o grupos] [DIRECT ACCESS] + [1/17...16/32 (LEDS
parpadeando)]

Realice primero la seleccidn de los aparatos. Use entonces latecla [ DIRECT ACCESY
junto auno de los canales de contr ol que par padeen (s6lo estos son accesibles). La
ventana del acceso directo se abrird en el monitor:
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Este g emplo muestrael canal de color del PRO918. Con lasteclas[1...70] o con la
trackerball, se puede elegir de forma directa un color como el color 3 (rojo).
[seleccione aparatos o grupos] [DIRECT ACCESS] [DIRECT ACCESS]

La ventana de acceso directo puede permanecer abierta cuando se pulsa dos veces la
tecla[DIRECT ACCESY .Unavez hecho esto, tenemos la posibilidad de seleccionar
entre los canales de control, y la ventana permanecera abierta. Para cerrar la ventana,
pulse [ESC].

Atencion: Algunas funciones tales como reset, lamp-on, lamp-off son accesibles
solamente usando la funcidn de acceso directo o con lasteclas [RESET],
[LAMP ON] o [LAMP OFF] dela Playback Wing (mesas Prol+, Pro2+ o
extra wing). Cuando € cana que albergalafuncion de reset, sefijacon la
trackerball o mediante un fader digital, estas funciones no se activaran. En la
ventana de canal, € texto reset, lamp-on, lamp-off... se coloreara en azul,
queriendo decir que es solo accesible mediante el acceso directo. Este esun
sistema de seguridad contra manipul aciones accidental es de estas funciones.

6.10 Sdecciones en la playbackwing

Lasmesas Prol+, Pro2+ o la extra wing, dispone de algunas posibilidades extras:
Playbackwing

[EVEN] o [ODD](par) (impar)
Para desactivar una seleccion actual de aparatos, 10s aparatos con n° par o impar.
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[LAMP ON] o [LAMP OFF] + [Aparato seleccionado o [ALL]]
Para seleccionar 1os comandos de lamp-on o lamp-off.

Con estasteclas, es posible seleccionar e comando LAMP ON paratodos los
aparatos ([LAMP ON] + [ALL]). En este caso, € programa mandara la orden a
todos los apar atos, uno por uno, con pausas entre ellos e 300 ms.

Atencion: Estos comandos pueden contener macros, fijando méas canales o valores
diferentes en un tiempo limitado. Tanto para un Cyberlight como para un MAC600
donde durante 5 segundos se introduce e comando lamp off junto a CMY 141. Esto
siempre produce Lamp off = OFF en & display del MACG600.

6.11 {EXP} Ajuste absoluto o relativo delos canales

Cuando se deben fijar a mismo tiempo canales de aparatos diferentes, hay dos modos
de hacerlo:

-configuracion relativa respecto al otro
-configuracion absoluta respecto a otro

Cuando usamos la programacién en modo relativo, los cambios efectuados en 2

aparatos, dejardn igual sus valores entre ellos.

Ejemplo: Cuando el primer aparato tiene un valor de Pan de 50y € otro de 100, e
incrementamos el Pan en 100, € resultado sera de 150 para el 1°y de 200
para el segundo.

Cuando usamos €l modo absoluto, los valor es de los canales de |os apar atos ser &
semprelamisma. Desde e momento que se modificad valor de un cana en modo
absoluto cuando se seleccionan mas aparatos alavez, e valor del canal se copiara al
resto de aparatos sel eccionados.

Atencién: Losvaloresdelos canales de los apar atos seleccionados en modo
relativo per manecer an de esta manera hasta que su valor llegue al limite (0 6 255).
Este permanecer & en este valor, y el resto seguiran modificandose en modo
relativo. Si su valor sigue creciendo hasta llegar a 255, entonces se detendr an.
Cuando regrese de nuevo al valor 0, todo ocurrira en modo inverso. El que se ha
parado en Ultimo lugar arrancara el 1°y € que ha parado 1°, arrancara d ultimo.

S6lo en modo relativo es posible situar todos |os aparatos en un punto y moverlos todos
alavez sin perder la posicion entre ellos.

[ABS]

Para seleccionar o deseleccionar el modo absoluto de programacion. Para
deseleccionarlo o ir de nuevo a modo relativo, pulse de nuevo latecla

www.carlosmendoza.com.mx


Compaq_Propietario
Typewritten Text
www.carlosmendoza.com.mx


Manual de MartinnCASE Version 7.2

6.12 Lafuncién SOLO

Programar un show muy grandey con muchos aparatos, no es sencillo s no se
pueden ver los aparatosuno a uno. La funcion SOLO, nos ayuda. Permite abrir
los apar atos seleccionados y apagar el resto.

[Seleccionar aparatos] |SOLO]

Lafunciéon SOLO, sera activa solamente cuando € CUE-FADING vy todas las
secuencias estén desactivadas.
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6.13 Ejemplo

En este g emplo, realizaremos | os siguientes pasos.

-El Sub-master 1 se usara para todos |os scanners (aparatos de la pagina 1)

-El Sub-master 2 se usaré para todos los dimers (aparatos de la pagina 2)

-Todos los MAC600 se agruparan €l grupo 1

-Todos los PRO918 se agruparan en € grupo 2

-Ambos grupos se configuraran de origen

-Seleccionaremos el color 3 y moveremos el Pan/Tilt de los MAC600

-Cambiaremos e Pan/Tilt en modo relativo y absoluto en los PRO918 y los MACG00.

Seleccione: [EDIT (Cue)] + [S1]
Para poner € sub-master 1 en modo edicion.

Seleccione: [1(1...70)] + [35(1...70)]
Para seleccionar los aparatos del 1 al 35 (todos |os scanners)

Seleccione: [S1]
Para guardarlos en e sub-master 1

Seleccione: [FIXT. PgDn]
Parair ala paginade aparatos n° 2 (dimers)

Guardar todos los dimers al sub-master 2
Abrir ambos sub-masters. (Preste atencion, € gran master debe estar también abierto)

Seleccione: [MAN] para poner la mesa en modo manual. Cuando se carga el show
“MANUALT72", las cue-memories pueden estar activas detras. Desde €
momento que e modo manual tiene la maxima prioridad, es mejor activarlas.

Seleccione: [VALUES] (hasta que se abra la ventana de val ores digitales de memoria)
Para ver |os gjustes que vamos a realizar.

Seleccione: [FIXTURE PgUp]
Para volver ala pagina de |os scanners.

Seleccione: [1(1...70)] + [6(1...70)]
Para seleccionar |os aparatosdel 1 a 6 (MACG600).

Seleccione: [STORE] +[1(1...16)]
Para guardar los MAC600 en €l grupo 1.

Seleccione: [CLR (Fixtures/Cues/Presets)]
Para desel eccionar todos |os aparatos.

Seleccione: [7(1...70)] + [10(1...70)]
Para seleccionar |os aparatos del 7 al 10 (PRO918)
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Seleccione: [STORE] + [2(1...16)]
Para guardar 1os PRO918 en € grupo 2.

Seleccione: [CLR (Fixtures/Cues/Presets)]
Para desel eccionar todos | os aparatos.

Seleccione: [1(1...16)] [2(1...16)]
Para seleccionar ambos grupos.

Seleccione: [DEFAULT] [DEFAULT] (pulsar 2 veces seguidas y rapido)
Para degjar todos | os aparatos sel eccionados en sus valores por defecto.
Estaran todos abiertos. (en el jemplo mostrado, todos |os dimers estaran
cerrados, ya que los valores por defecto se han modificado).

Seleccione: [CLR (Fixtures/Cues/Presets)]
Para desel eccionar todos |os aparatos.

Seleccione: [1(1...16)]
Para sel eccionar todos los MAC600.

Seleccione: [DIRECT ACCESS] + [6/22] (y mantenga pulsada la tecla de acceso
directo)
Para seleccionar |a funcién de acceso directo a canal de color.

Seleccione: [4(1...70)] (y suelte todas las teclas)
Para seleccionar el color 3.

El acceso directo se puede también seleccionar haciendo o siguiente: [DIRECT
ACCESS]| DIRECT ACCESS] (2x rapido) [6/22] [4] o seleccionandolo usando la
trackerball, color 3[ESC] (Todas las teclas se pulsaran una a una).

Seleccione: [P& T(Canales de control)] y mueva la trackerball (latrackerball tiene que
estar en On). Para cambiar e Pan/Tilt en los MACG600.

Seleccione: [2(1...16)]
Para sel eccionar también los PRO918.

Mueva la trackerball
Los valores Pan/Tilt de los MAC600 y de los PRO918 seran diferentes, ya
que hemos movido los MAC600 primero, pero ellos mantendran su posicién
relativa respecto alos demés.

{EXP} Sel.: [ABS]
Para seleccionar € modo absol uto.

Mueva la trackerball
Observe los valores de Pan/Tilt, no son los mismos para todos | os aparatos.
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7. CAPITULO 7: Generador de Efectos
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Cuando trabajamos con € show de g emplo MANUAL 72, pase primero a modo
manual [MAN].

7.1 Generalidades

En cada cana de cada aparato, se puede aplicar un efecto. Entonces, un nimero de
canales del generador de efectos, se afiaden a cada canal.

[EFF]
Nos muestray nos permite entrar los canales disponibles en el generador de efectos para
el canal de control seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de control como, por gemplo Gobos, y se pulsalatecla
[EFF], entonces los canales de control del aparato seran sustituidos por los canales
de control de efectos. Estos canales de control de efectos se usaran de la misma
forma que los canales de control del aparato. Pararegresar alos canales de control
del aparato, debe pulsarse de nuevo latecla[EFF].

[1/17]...[10/26]
Para seleccionar |os canales de efectos una vez arrancado el generador de efectos. El
canal seleccionado, se gjustara como un canal de control normal.

7.2 Generador de efectos en canales no Pan/Tilt

[Seleccione un canal no Pan/Tilt] [EFF]
Laventanade control del canal sera sustituida por |os canales de control de los efectos.
En canales no Pan/Tilt, se mostrarén 7 pardmetros distintos:

1 El propio canal de control. P.g. Canal de gobo

2 Swing (movimiento)

3 Speed (velocidad)

4 Mode (modo)

5 Delay (retardo)

6 Shift (giro)

7 Wait (tiempo de espera)

721 Canal 1

El primer canal de control no es nadamas que el canal de control del aparato
seleccionado. Cuando, por ejemplo, se abre el generador de efectos en e canal de gobo,
entonces el primer canal representara el canal de gobo.

Con este cana se seleccionara € punto central, punto alrededor del cual se
generara el efecto.
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7.2.2 Swing (M ovimiento)

Este candl fijala medida del efecto en torno al punto central del canal 1.

El valor maximo del swing depende del valor seleccionado (valor en laFig.) del
canal 1. Cuando se elige un swing demasiado grande, el valor del canal superara sus
l[imites, los cuales van de 0 a 255. Estos limites se muestran en color gris dentro de
laventana de efectos. En realidad, €l canal 1 permanecera un cierto tiempo
(dependiendo de la velocidad) en los valores limite (0 0 255). Cuando los valores
permanecen entre los valores limite, el punto del efecto mostrado, no abandonara
nunca €l areade color azul. (blanco en laFig.).

Ejemplo: Seleccione un MAC600y elijael canal 2 (dimer). Pulse [EFF] para
acceder a generador de efectos. Con el canal 1, se selecciona e punto
central. Ajuste el swingy asignele unavelocidad (canal 3). Cuando € swing
es demasiado grande, €l dimer permanecera abierto (255) o cerrado (0)
durante un tiempo. El punto que sigue & efecto se movera por € areagris.
Experimente ahoracon € canal 1 y manteniendo e punto de seguimiento en
el areaazul.

Algunas veces se excede los limites de forma voluntaria para conseguir, por
gjemplo, un efecto ON/OFF. En este caso, el canal permaneceraen los limites
durante largo tiempo y cruzara rapidamente el &rea azul (dependiendo de la
velocidad del efecto).

7.2.3 Speed (velocidad)

Este canal controlalavelocidad del efecto. Una velocidad de O detendra € efecto.
Para anular completamente el efecto, se debefijar a 0 también € swing.
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7.2.4 {EXP} Delay (retardo)

Cuando se lanza el mismo efecto en varios aparatos al mismo tiempo, € efecto
estara en fase con todos €ellos, es decir, |os aparatos realizarén las mismas cosas a
mismo tiempo. Con €l parametro de delay (retardo) se puede introducir un desfase
entre los aparatos. El valor, estard siempre referenciado a 0.

Ejemplo: Arranque el canal de gobo de 4 PRO918s. Fije el delay del primero a0,
el del segundo a 45, el del tercero a90y el del cuarto a 135.

7.2.5 {EXP} Shift (qiro)

Un shift (giro), es un retardo de 360°. Por & mismo, €l shift no es un efecto ya que
solamente arrancara el efecto en € ciclo siguiente, pero combinado con e WAIT, se
puede crear una funcién de pasos.

7.2.6 {EXP} Wait (tiempo de esper a)

El tiempo de espera, se usard para detener € efecto durante un periodo corto de
tiempo. Cuando se detiene el efecto, esperara en € punto central (canal 1).

Para crear una funcion de pasos sobre varios aparatos, se necesitala combinacion de
wait y shift.
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En este gjemplo, se creardn unos pasos entre 3 aparatos.

-Aparato 1: shift = 0y wait seleccionado.
-Aparato 2: shift =1y el mismo wait que d 1.
-Aparato 3: shift =2y e mismo wait que el 1.

Cuando en € aparato 1 seterminael primer ciclo de fade, €l aparato 2 empezara su
fade. Los aparatos 1y 3 esperaran en su punto central (valor del canal 1) mientras
se produce el fade €l aparato n° 1. Cuando éste termina, empezara €l del canal 3.
Cuando éste termine, € ciclo empezara de nuevo. A esto sele llamafuncion de

pasos (step).

Recuerde: Es mucho més sencillo cuando los tiempos de wait, delay y shift son
calculados por €l controlador. Se puede realizar usando la funcién de acceso directo
aestos canales.
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7.3 Acceso directo alos canales del generador de efectos (Direct Access)

Lafuncion de acceso directo se puede usar en canales 4 (modo), 5 (delay) y 6
(shift).

7.3.1 Modo

Con el parametro de modo, se seleccionaladirecciony € tipo de entrada (fade)
del efecto.

[DIRECT ACCESS] + [4/20]

Se abriralaventana siguiente:

Fade por encimay por debajo del punto central del canal 1.
Fade por encimay por debajo del punto central del canal 1 (direccion

N -

inversa).

Fade sblo por encima del punto central del canal 1.

Fade sdlo por encimadel punto central del canal 1 (direccion inversa).
Fade solo por debajo del punto central del canal 1.

Fade sdlo por encimadel punto central del canal 1(direccién inversa).
Paso por encimay por debajo del punto central del cand 1.

Paso por encimay por debajo del punto central del canal 1 (direccion

ONO O A~ W

inversa).
9 Paso sdlo por encimadel punto central del cana 1.
10 Paso por encimadel punto central del canal 1 (direccion inversa).
11  Paso solo por debajo del punto central del canal 1.
12 Paso solo por encimadel punto central del canal 1(direccion inversa).

{EXP} Nota: Lasfunciones9, 10, 11y 12 no son Gtiles cuando € valor de wait es
cero.

Si el wait = 0, el paso se produciratan rapido que serdinvisible.
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7.3.2 Delay

Par a extender un efecto onda sobre mas aparatos, se debera usar € acceso directo del
canal de delay.

[Seleccione algunos apar atos] [Seleccione un canal de control] [EFF] [Ajuste swing
y velocidad] [DIRECT ACCESS] + [5/21] [Seleccione una onda por X]

Ejemplo; Supongamos que debemos crear una onda de dimer en los aparatos
siguientes (6 x MAC600y 11 x MAC300). Seleccione estos apar atos, seleccione el
canal dedimer y abra el generador de efectos. Ajuste & valor dedimer (punto
central), swing y velocidad. Seleccione, usando €l acceso directo, el canal 5/21y
elijalaondapor 17 (ya que se han seleccionado 17 apar atos). El resultado sera un
efecto de ola en losdimer delos apar atos seleccionados.

7.3.3 Shift

Par a extender |os pasos a otros aparatos, se debe usar el acceso directo del canal de
shift. En un efecto shift, la entrada de un aparato esperara a que acabe € aparato
anterior.

Ejemplo:  Repetimos el g emplo anterior, pero ahora con el acceso directo en el
canal 6/22. El resultado sera un chase de dimer donde cada aparato
esperard a que termine el anterior.

7.4 Generador de efectos en canales Pan/Tilt

En canales Pan/Tilt, el generador de efectos e proporciona una herramienta para crear
movimientos Pan/Tilt tales como circulos, poligonos, cuadrados,... de laformamas
rapida. Se afadiran 10 canales a cada aparato.

X-swing
Y -swing
velocidad
modo
figural
figura2
rotacién
retardo
shift

wait

POoOo~NOOTA~,WNPE

(@)

[Seleccione un canal Pan/Tilt o seleccione [P&T]] [EFF]
L os canales de velocidad, delay, shift y wait tienenla misma funcion quetienen en
los canales que no son Pan/Tilt.

iii El punto central del movimiento se seleccionara en la configuracién del
Pan/Tilt, y en contradiccion con los canales no Pan/Tilt, este valor no se mostrara
en la ventana de los canales de efectos!!!
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7.4.1 X-swing e Y-swing (movimiento ge X eY)

Los canales de X-swing e Y -swing, gustan laanchuray la atura del movimiento.
Cuando se selecciona, por g emplo, un movimiento en circulo, e x-swing e y-swing
fijaran los parametros de ambas direcciones. Cuando son iguales, € movimiento serdun
circulo, cuando sean diferentes, se creara una elipse.

Recuerde: Cuando se usan focos de cabeza movil tales como M AC600, MAC500,
MAC3000 MAC250, esimposible realizar movimientos en circulo
cuando la cabeza esta en linea con la base. Si seleccionamos movimiento en
circulo, se creara unaformade 8. Esto se produce debido a la construccion
mecanica de los focos de cabeza movil.

7.4.2 Modo

Lafuncion de modo en canaes Pan/Tilt, tiene sdlo 2 funciones:

-movimiento hacia adelante
-movimiento hacia atrés

7.4.3 Figuraly Figura?

Estos canales se usan en modo acceso dir ecto:

Figura 1.
Esta funcién nos da acceso directo a un montén de movimientos tales como circulos,
elipses...

Figura 2:
Esta funcion nos da acceso a movimientos geométricos tales como cuadrados,
triangulos..
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7.4.4{EXP} Rotacion

Usando la funcién de rotacion (rotate) rotamos € movimiento x grados. Use esta
funcién mediante el acceso directo cuando la rotacion tenga que ser extendida a otros
aparatos.

Ejemplo: Seleccione todoslos MAC600 y seleccione un movimiento lineal. Ajuste un
swing X eY y lavelocidad. Seleccione el canal 7/23 mediante el acceso directo
y use ROTATE por 6. Lafigura adjunta nos muestrael resultado.

7.5{EXP} Sincronizacién elos efectos

Se pueden sincronizar efectos de diferentes canales. Hay solo unaforma, que esquela
velocidad y € tiempo de espera (wait) sean |os mismos (mismo valor para
velocidad y wait).

Ejemplo: Queremos sincronizar un efecto dimer con un movimiento Pan/Tilt de subida
y bajada. Tenemos que hacer que los valores del efecto de dimer y de Pan/Tilt
sean iguales en ambos.

7.6 Macros de Efectos o Efectos “ M aqgicos”

L as macros son efectos combinados y sincronizados pre-programados. También aqui
existe la posibilidad de extenderlos a otros aparatos.

[SHIFT] + [EFF]

La combinacion de las teclas [SHIFT] y [EFF] nos daran acceso ala ventana de
seleccidn de macros de efectos. Deberemos elegir entre:

-Efectos aplicables s6lo aparatos RGB (CMY): Efectos 1al 14 son aplicables
sblo a aparatos RGB. Los efectos de color tales como € efecto “Arco Iris’ (corre
através del espectro de color), efecto “Rojo/Verde” (transiciones rojo averde)...
-Combinaciones de efectos con Pan/Tilt tales como “Pan/Tilt cerrando dimer”
(el efecto dimer se combina con movimiento Pan/Tilt), “Pan/Tilt + dimer +

irs’...

-Combinaciones de efectos con dimers como “Olas de dimer”, “ Saltos de
dimer”...

-Efectos especiales por apar atos, tales como para MAC500 o PAL’s.

www.carlosmendoza.com.mx
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Ejemplo: Queremos crear un movimiento Pan/Tilt arriba/abajo combinado con un efecto
dimer en un PRO918. El dimer debe estar abierto cuando estemos arribay debe
cerrarse en la posicion més baja del espejo (efecto snap). Este efecto se puede
extender a otros aparatos para generar una ola.

Seleccione todos los PRO918s y presione [SHIFT] + [EFF]
Seleccionelafuncién [19] (P/T FALL-DIMER). Todos |os aparatos realizarén
ahora un movimiento arriba/abajo juntamente con un efecto de dimer. Para
extender €l efecto, pulselatecla[NEXT] y seleccione Ola por 4 (Wave per
4).(4 PRO918s).

Cuando yafuncione € efecto, pruebe lo siguiente; Abandone la macro pulsando
[ESC] (el efecto seguira funcionando), seleccione [P&T] [EFF] para ajustar el
generador de efectos en Pan/Tilt. Cambie €l parametro Rotate (rotacion).

7.7 Detencion de los efectos

Tal y como ya hemos explicado, un efecto puede detenerse fijando los valores de
velocidad y swing a cero.

Cuando un aparato se sittla en su posicion dereposo, se detendran todos los efectos
excepto €l efecto de Pan/Tilt. Para detener el efecto Pan/Tilt, seleccione primero los
aparatosy pulse luego [DEFAULT] + [EFF] + [P&T].

Supongamoas que un efecto, incluyendo uno Pan/Tilt funciona en todos |os aparatos.
Para detener todos |os efectos, sel eccionaremos:

[DEFAULT] + [EFF] + [ALL] que pararatodos |os efectos excepto Pan/Tilt en todos
|os aparatos

[ALL] [DEFAULT] + [EFF] + [P&T] que pararatodos |os efectos Pan/Tilt en todos
|os aparatos.
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8 CAPITULO 8: Presets
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GRABACION DE PRESETS CARGAR PRESETS
Ajustar Canales de Control de Seleccione aparato(s)
Aparatos
Pulse: Pulse
[STORE] + [P&T] +[1...70] [P&T] +[1...70]
0 o]
[STORE] + [GOBOQ] + [1...70] [GOBQ] +[1...70]
0 o]
[STORE] + [COLOR] + [1...70] [COLOR] +[1...70]
0 o]
[STORE] + [EFF] +[1...70] [EFF] + [1...70]

MODIFICAR PRESETS
Cargar Preset amodificar
Ajustar Canales de Control de
Aparatos
Seleccione todos |os aparatos
Modificados
Pulse:
[MOD] + [P&T] +[1...70]
0
[MOD] + [GOBQ] + [1...70]
0
[MOD] + [COLOR] +[1...70]
0
[MOD] + [EFF] +[1...70]

L os Presets son una parte muy importante de la programacién. Pos supuesto, se puede
crear un show sin €l uso de presets, pero perder tiempo creando presets reducira
muchisimo € resto de la programacion.
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8.1 Presets, generalidades

Se pueden crear 280 presets en cada controlador:

-70 presets de Pan/Tilt

-70 presets de Gobo

-70 presets de Color

-70 presets de Generador de Efectos

Estos presets se pueden cargar separadamente para cada apar ato; esto nos brinda
la posibilidad de crear una combinacion de presets. Es posible combinar, por
gjemplo, el preset 1 de Pan/Tilt del primer MAC600 con €l preset 2 de Pan/Tilt del otro
MAC600, mientras que ambos fueron creados paratodos |os aparatos ala vez.
Estambién posible cargar alguna sub-funciones extra en cada preset. Estas sub-
funciones pueden ser pasadas de on a off en todos los diferentes presets. Por gjemplo, es
posible cargar también & enfoque cuando se carga un preset Pan/Tilt, o sélo larueda de
color 1 para aparatos con més ruedas de color. Sub-funciones de:
-Presets Pan/Tilt, pueden tener:
-Pan/Tilt
-Enfoque
-Dimer
-Presets de Gobo, pueden tener:
-Rueda de gobo 1
-Rueda de gobo 2
-Rueda de gobo 3
-Rueda de gobo 4
-Parametros de gobo (velocidad...)
-Cuchillas de recorte (PAL)
-Parametros de recorte (PAL)
-Rueda de efectos 1 (excepto Cyberlight)
-Rueda de efectos 2
-Rueda de efectos 3
-Iris
-Zoom
-Enfoque
-Frost
-Prisma
-Presets de Color, pueden tener:
-Rueda de color 1
-Rueda de color 2
-Ruedade color 3
-Rueda de color 4
-Paréametros de color (velocidad...)
-RGB
-Dimer
-Presets de Efectos, pueden tener:
-Parametros de efectos Pan/Tilt
-Parédmetros de efectos de Gobo
-Parametros de efectos de Color
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-Parametros de efectos de Efectos
-Parametros de efectos de Iris
-Parametros de efectos de Zoom
-Parametros de efectos de Enfoque
-Parametros de efectos de dimer

8.2 Grabando Presets

Muy Importante: Cuando grabamos presets, se guardaran_siempr e los valores de
todos los apar atos estén estos seleccionados 0 no. Ademas, los valor es
detodas las sub-funciones se grabaran en € preset.

Cuando hay tenemos valores correctos de Pan/Tilt solo de los MAC600s
pero tenemos también PRO918s, |os valores que tengamos en los
PRO918 (sean correctos 0 no), también serén grabados. También los
valores de dimer y enfogque. De todas maner as, cuando cargamos €l
preset podemos decidir lo que cargamos.

[Ajustar canales de aparatos] [STORE] + [P&T] + [1...70] [Entrar nombre del preset]
[RET]

Un preset graba los valores de los canales del aparato, asi que el primer paso sera
gjustarlos. Cuando, por ejemplo, queremos grabar un preset con €l P/T detodos |los
aparatos de un tipo, actuaremos pulsando alavez lasteclas [ STORE], [P&T] y un
nimero de lamatriz [1...70] . El sistema nos preguntara un nombre. Entrar el nombrey
pulsar [RET].

[Ajustar canales de aparatos| [STORE] + [GOBOQ] + [1...70] [Entrar nombre del
preset] [RET]

[Ajustar canales de aparatos] [STORE] + [COLOR] + [1...70] [Entrar nombre del
preset] [RET]

[Ajustar canales de aparatos] [STORE] + [EFF] + [1...70] [Entrar nombre del preset]
[RET]

Se usara el mismo procedimiento para grabar presets de gobo, color o efectos.

Ejemplo: Crearemos los dos primeros presets del show “Manua 72”; preset “HOME”
(todo enfocando abgjo) y preset “CENTER” (todo enfocando a centro del
escenario).

-Seleccione todos los aparatos y empiece desde su posicion de reposo. Cuando
se abran los dimer de todos |os aparatos (en €l show por defecto, los valores de
origen se cambiaron y los dimer fueron cerrados). Tal y como podemos ver,
todos los aparatos enfocan ya al suelo; solo los MAC300s deben de regjustarse.
Grabemos €l preset asi: [STORE] + [P&T] + [1] [Escriba el nombre del preset
“HOME" + [RET]

-Paracrear € Preset 2, es mgjor trabajar con lafuncion SOLO (recuerde detener
todas las secuencias y cue-fading). Todos |os aparatos enfocaran a centro del
escenario.
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8.3 Cargando Presets

L os presets se car gar an solamente para los apar atos seleccionados.

[Seleccione aparatos] [P&T] + [1...70]
Cuando se seleccionan presets de [P& T] junto a uno de los canales seleccionados (led
parpadeando), se cargara el preset sdlo para los apar atos seleccionados.

Cuando se selecciona una de las funciones de preset (P& T, gobo, color o efecto), se
abriralaventana de nombresy seiluminaran en naranjalos leds de |os presets
programados.

[Seleccione aparatos| [GOBO] + [1...70]
[Seleccione aparatos] [COLOR] + [1...70]
[Seleccione aparatos| [EFF] + [1...70]

Para cargar presets de gobo, color o efectos.

Ejemplo: Para mostrar la posibilidad de combinar presets, cargaremos el preset 1 de
todoslos MAC600s y el preset 2 paralos PRO918s

-Seleccione lafuncion SOLO y seleccione € grupo de aparatos 1 (MAC600s).
Seleccione el preset 1 de Pan/Tilt.

-Deseleccione e grupo 1y seleccione e grupo 2 (PRO918s). Seleccione el
preset 2 de Pan/Tilt.

-Desactive e SOLO.

Si lapantallade valores [ VALUES (valores de memoria digital) se abre, podraver |os
valores del preset y cambiarlos por valores digitales.

El preset 2 de Color se representa por:

Engenerd: Cxx: Preset de Color
P xx: Preset de Pan/Tilt
G xx: Preset de Gobo
F xx: Preset de Efectos

8.4 Borrar y modificar presets

[CLR] (presets) + [P&T 0 GOBO 0 COLOR 0 EFF] +[1...70]

Cuando se usalatecla[CLR] junto aunafuncion de preset, y se selecciona un nimero
(2...70) a mismo tiempo, €l preset sera borrado.

Nota: Cuando un preset, ya usado en unamemoria, seborra, € preset se
mantendra con sus valor es en la memoria pero no tendra ningin valor nunca mas.
Esto quieredecir que e valor de este preset quedar & vacio y no modificar& ningin
valor del canal cuando se cargue esta memoria.
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[Seleccione aparatos| [Ajuste canales de aparatos] [MOD] (presets) + [P& T 0 GOBO
0 COLOR 0 EFF] +[1...70]

Cuando un preset debe ser modificado, se deben seleccionar primero losaparatosy
ajustar sus canalesantes de grabar €l preset en e modo de modificacion.

En modo M odificacién, solo se grabar an los valor es modificados de |os apar atos
seleccionados.

Supongamos que el mismo show debe de realizarse en diferentes escenarios. Esto
implica modificar necesariamente |os valores de Pan/Tilt de |os aparatos. Cuando todo
esté programado mediante presets, es mucho mas sencillo modificar 70 presets que
todas las cu-memories (hasta 2000) o todas las memorias (hasta 4000). Sélo debemos
cargar los 70 presetsy cambiar las configuraciones. Si los presets de Pan/Tilt de todos
los aparatos han de modificarse, se puede usar STORE o MOD. Si sdlo debe modificar
algunos aparatos, debe usar MOD.

Lafunciéon MOD (modificacion) esté disefiada para cambiar parametros durantela
g ecucion del show. Esto se usa para permitir la carga de los presets durante el show.
Cuando nos damos cuenta que € preset es erréneo, modificamos los valoresy los
guardamos mediante lateclaMOD.
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8.5 Seleccionar-cargar Presets

Y a hemos mencionado que |os presets pueden contener valores Pan/Tilt, gobo, color o
efectos, pero también zoom, iris, enfoque....

Debemos decidir que cargamos en cada preset.

[EDIT] (cues) + [P&T o0 GOBO o COLOR o0 EFF] (presets)

Cuando se seleccionalatecla[EDIT] (tecladesde CUES) conjuntamente con una
funcidn preset, se abrirala ventana siguiente:

Los nimeros de arriba
representan las sub-funciones. A
cada sub-funcion le corresponde
un valor que podemos ver en la
parte superior de la ventana.
(canales de control)

En este giemplo, sélo actiala
rueda de gobo 1 cuando
cargamos uno de estos presets.

El preset 9 1o cargatodo, y en
los presets 10 y 20, sOlo se carga
el enfoque. (el preset de gobo se
convierte en preset defoco en
este caso).

Cuando guardamos un prest,

los valores detodas las sub-
funciones se guardar an. Cuando lo carguemos de nuevo, solo se cargar an los
valores activados en la tabla.

Cuando se abre esta ventana, los LEDs (1...70) de los presets programados, brillara con
color rojo.

[Seleccione preset(s) (1...70)] [Cambie sobre sub-funciones on/off (1...16)]
Seleccione |os presets que necesite (pul se ssimplemente |os nimeros en lamatriz (1..70),
hasta que los leds estén en Off), y cambie sus sub-funciones de on a off con lasteclas
(1...16 de canales de control).

[Seleccione la funcion del preset abierto, para guardar, P& T o GOBO o COLOR o
EFF]

Cuando se han realizado los cambios, podemos grabar |as modificaciones mediante la
[funcion preset], que hemos usado para abrir el preset, de nuevo.
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8.6 Sumario

En este capitulo hemos explicado las ventgjas de usar presets. Muchos usuarios pueden
saltarse este paso pararealizar pequefios shows que se usen una solavez, pero unavez
esta los presets programados, ganaremos mucho tiempo cuando programemos € resto.

Grabacion de presets (de todos los apar atos):
[Ajustar canales de control de aparato] [STORE] + [Preset function] + [1...70]

Cargar presets (de apar atos seleccionados):
[Seleccione aparatos] [Preset function] + [1...70]

Borrar presets (de apar atos seleccionados):
[CLR] + [Preset function] + [1...70]

Modificar presets (de apar atos seleccionados):
[Seleccione aparatos| [Ajuste canales de control] [MOD] + [Preset function] +
[1...70]

Cambios en preset cargado:
[EDIT] + [Preset function] [Preset seleccionado (1...70) [cambiar sub-funciones
on/off (1...16) funcin Preset]



Manual de MartinnCASE Version 7.2

9. Capitulo 9: Cue-memories
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IMPORTANTE: Ajustesarealizar siguiendo los g emplos:

-Compruebe por favor las opciones de arranquedel controlador, antesde arrancar
el programa de cue-memories. Pulsela tecla [SETUP] durante 2 segundosy
seleccionela opcion [2] (show settings). Vayaa AUTOLOAD CUEMEM. Con las
teclas que parpadean y seleccione[EDI T] hasta que la opcién deseada estéen
‘ON’. Pulse[RET] paragrabar las configuraciones.

- Debemos desactivar el CUEFADING. Pulse[CUE] + [ON], hasta que la ventana
de color rojo stuada detras del cue-fading, alaizquierda dela pantalla, se vuelva
negra.

9.1. Cues

¢Qué son los CUESs?

Un cue puede contener:

- 1 cue-memory

- 4 Secuencias (chasers)

- 42 Playbacks

El sistema puede contener hasta 11,200 cues (16 paginas de 70 cues + 9 “point-cues’
entre cada 2 “main-cues’). De estos 11,200 cues, 2,000 pueden contener una cue-
memory.

Estas cue-memories son facilmente accesibles en “run mode” pulsando algunade las
teclas 1...70 de lamatriz.

9.2. Activando cues

Lasteclas 1...70 de lamatriz son frecuentemente usadas. Veamos;
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[Fixture PgUp] o [Fixture PgDn]

Modo Fixture:
- El modo Fixture se activa con las teclas [ Fixture PgUp] o [Fixture PgDn].
- En este modo lasteclas 1 a 70 representan aparatos.

[Direct Access| [Direct Access] [1/17...16/32] o [P&T]...

Modo Direct Access:
- En este modo, |as teclas representan la el eccion mediante acceso directo de funciones.

[P&T] (presets) o [GOBO] o [COLOR] o [EFF] (presets)

M odo Preset:
- Las teclas representan presets.

[CUE]
Modo Cue;
Cuando seleccionamos latecla[ CUE], la matriz de teclas representan CUES. Cuando
no hay cues programados, solo brillaraen verde el LED delatecla [1]. S hay cues
programados, sus LEDs estaran en rojo o naranja (naranja: cuando solo hay
programados “ point-cues’).
El cue activo esverde.
Cuando seleccionamos unatecla[1...70], [lamamos un main cue (cue principal). Fijese
gue en €l teclado, latecla[0] parpadeara. Lasteclas [0] a[9] representan “point-
cues’. “Point-cues’ son inserciones entre 2 main cues.
Cuando deseamos activar € Cue 5.7, seleccionamos [5 (1...70)] y [ 7 (keypad)]. en €
monitor, aparecera:

PAGE 1 CUE 5.7 REL 5.7

[1...16] (Grupos/Cuepages)

Cada cue-page puede contener 70 main cues con sus correspondientes point-cues. Para
cambiar de cue-page, seleccione unapagina[l...16] en las teclas Groups/Cuepage.
Recuerde, in modo Fixture, estas teclas representan grupos de apar atos, y en modo
Cue representan cue-pages.
Si el Cue 60.2 de lacue page 2 debe ser activado, seleccione primero la pagina
[2(1...16)], y entonces[60(1...70)] [2 (keypad)]. En el monitor aparecer&

PAGE 2 CUE 60.2 REL 130.2

En generd, para activar un cue:

([1...16] ) [1...70] ([O...9] )
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{EXP} REL 130.2 fijapara € Cue 130.2 Relativo’; € nimero de cue number que es
relativo respecto al cue 1.0 en la cue-page 1. El Cue 60.2 en la cue-page 2 es
relativo: 70 (cues de pagina 1) + 60 (cues de pagina2) = 130,y € point-cue 2, 0
130.2.

[CUE] + [namero (teclado)] [.] [digito (teclado)] [RET]

{EXP} S Ilamamos a un cue relativo; seleccioney mantenga latecla[ CUE] , y teclee
el nimero relativo en € teclado seguido de [RET].
Ejemplo: Cue Rel. 135.3 debe ser [lamado como: [CUE] + [1] [3] [5] [.] [3]
[RET].
IMPORTANTE: Cuando un point cue se activa usando la via comun, debe
cargarsey activarse primero € cue principal, y entonces € point-cue. Si
queremos evitar que se active también el cue principal, debemos
seleccionarlo usando el modo relativo. Esta es otra forma de evitar|o:

[CUE] +[1...70] [] [digito (teclado)] [RET]

Esto significa: seleccione y mantenga latecla[ CUE], mientras seleccionamos el
cue.

[LAST] 0 [NEXT]

Cuando se programan los cues en orden de g ecucion, y e controlador esta
en modo Cue, podemos cargar |os cues secuencia mente usando las teclas
[LAST] o [NEXT].

9.3. Cue-memories
Una cue-memory es una escena de iluminacion con sus propias temporizaciones,
delaysy tiempos de espera (véase e proximo capitulo paralas temporizaciones).

9.3.1 Programando cue-memories con € pardmetro Autoload ON

Supongamos que queremos programar la escena basica en lapégina cue 16, y € cue 1:

- Seleccione modo cue; [ CUE], seleccione paginade cue 16 [16 (1...16)] y seleccione
cuel [1(1...70)] paraactivar un cue vacio.

- Fije todos | os aparatos en su posicion por defecto: regrese a modo fixture [ FIXT
PgUp] [ALL][DEFAULT] [DEFAULT] [abrir todos los dimers]

-Grabe esta escena en € cue vacio seleccionado: [TO] [RET] [RET] (en € primer RET,
se abrira una ventana de temporizaciones, que se explicara en el capitulo préximo.
Seleccione de nuevo RET para grabar la escena).

En e cue 2 delamisma cue-page, queremos €l preset 2 de Pan/Tilt:

- Seleccione e CUE vacio n® 2: [CUE] [2 (1...70)]

- [P&T (presets)] + [2 (1...70)]. No tenemos que seleccionar de nuevo los aparatos, ya
gue ya han sido seleccionados.

- [TO] [RET] [RET]
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Hemos programado |la escena basica de iluminacion en € cue 1 (pagina 16), y un
cambio de Pan/Tilt en € cue 2. Si ambos cues deben ser activados (uno a uno), vamos a
modo [ CUE] y seleccionamos CUEL1 [1 (1...70)] o[2(1...70)] en lacue page 16.
[Seleccione un cue vacio] [Ajuste los canales de control de los aparatos] [TO] [RET]
[RET]

Resumen: s queremos programar una cue-memory con el parametro autoload ON,
debemos seleccionar primero un cue vacio, y ajustar entonces los canales de control de
los aparatos. Para grabarlo, sel eccionaremos:

[TO] [RET] [RET].

9.3.2 {EXP} Programando Cue-memories con € parametro Autoload OFF
Si queremos programar lamisma escenadel parrafo anterior, pero con € parametro
autoload OFF, debemos realizar més operaciones con € teclado:

- Seleccione todos los aparatos en el modo fixture [ FIXT PgUp] [ALL]

- Escena base para todos |os aparatos [ DEFAULT] [ DEFAULT] [abrir los dimers]

- Grabarlo en €l cue 1 pagina16: [TO] + [CUE] [16 (1...16)] [1 (1...70)] [RET] [RET]
- Vaciar todos |os canales de todos | os aparatos. [ CLR (canales de control)(doble-click)]
- Seleccione P/T preset 2: [P&T (presets)] + [2 (1...70)]

- Grabarloencue 2: [TO] + [CUE] [16 (1...16)] [2 (1...70)] [RET] [RET]

- Para activar los cues, debera activarse primero € pardmetro CUEFADING: [ CUE]

+ [ON] hasta que la ventana detrés CUEFADING (izquierda de la pantalla) esté roja.
Esta debe ser desactivada de nuevo para empezar con la programacion.

[Ajustar canales de control de aparatosy vaciar los canalesinnecesarios] [TO] +
[Seleccione un cue]

[RET] [RET]

9.3.3 Visualizar los valores de una cue-memory con € parametro Autoload ON

Si queremos visualizar los valores de la cue-memory que hemos grabado anteriormente,
debemos abrir laventana ‘ Digital Memory-values':

[VALUES] hasta que la pantalla muestre: ‘ Digital Memory-values

Laventana DIGITAL MEMORY-VALUES muestra los canales de control de los
aparatostal y como han sido grabados en la cue-memory. Estano eslamemoria de
salida, pero es una memoriaintermedia que nos muestra lo que hay programado.
([Seleccione cue-page] ) [seleccione CUE] ( [0...9 (teclado)] )

En & modo ‘Autoload ON’, eslo mismo que activar un cue. Cuando queremos activar
un cue de otra pagina, debemos seleccionar primero lacue-page [1...16], y después el
n° decue[1...70] y S esnecesario, un “point-cue”’ [0...9].

En d modo ‘Autoload ON’, los valor es grabados en una cue-memory son
direccionados automaticamente a la memoria ‘ Digital Memory-values cuando se
activa un cue. Los gjustes se pueden realizar de forma instantanea.
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9.3.4{EXP} Visualizar losvaloresde una cue-memory con € parametro Autoload
OFF

[GET] + [CUE] ( [Seleccione cuepage] ) [seleccione CUE] ([.] [O...9] (teclado) ]
[RET]

En ‘modo autoload OFF’, los valor es grabados en una cue-memory no son
accesibles deforma instantanea desdela pantalla ‘Digital Memory-values' . Sélo
se actualizaran losvalores si cargamos €l cue con latecla GET

9.3.5{EXP} EIl parametro Autoload

[SETUP] [2]

En los Ultimos 4 parrafos, ha quedado claro que cuando se programa, es mejor trabajar
con & parametro AUTOLOAD en ON. Para explicar esto, abralapantalla‘digital
memory-values'.

Retomemos & gemplo 1 con e AUTOLOAD ON.

- Active un CUE VACIO. Como en modo AUTOLOAD ON laaccion de activar € cue
es o mismo que adquirir sus valores, todos los valores seran borrados al cargar un cue
vacio. Si, por gjemplo, seleccionamos el preset 2 de Pan/Tilt, nos mostrara |os val ores
Pan/Tilt de los aparatos seleccionados. En efecto, el AUTOLOAD eslo mismo que
hacer [GET] + [CUE].

Si lafunciéon AUTOLOAD estd en OFF:

- Cuando activamos un cue vacio, la pantalla de valores no cambiara. Estamos
obligados alimpiar primero los valores con latecla[ CLR].

- Por encima de esto, DEBEMOS activar e CUEFADING paraenviar losvaoresala
salida (y alos aparatos), y DESACTIVARLO posteriormente parafinaizar la
programacion.

Pararealizar e cambio a CUEFADING, podemos trabajar con la combinacién de teclas
[GET] + [CUE], pero es méslargo de realizar.

Al final del capitulo ‘cue-fading’ ofreceremos un resumen de las posibles
combinaciones de autoload, cue-fading y modo manual.
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9.3.6 Qué debemos grabar en una cue-memory
Una cue-memory tiene que contener cambios, desde una cue-memory anterior o
escena deiluminacion.

Es posible, pero no necesario grabar todos |os valores de todos | os aparatos en una cue-
memory. Cuando, por g emplo, queremos cambiar solo el color de los aparatos, no es
necesario guardar también los valores de pan/tilt, dimer, color....

Ejemplo:

- Enlacue-memory 3 (el préximo cue), queremos todos |os aparatos en verde.
Esto significa que debemos programar solo €l color verde: Seleccione cue 3 (pégina 16)
(autoload cuemem = on, cuefading=off) y seleccione color preset 5 (verde). Pulse [ TO]
[RET] [RET].

- Activar cue 1, todo esta en color blanco, es decir, posicién por defecto.

- Activar cue 2, PIT a centro, blanco.

- Activar cue 3, PIT permanece sin cambios porque no queremos grabar
informacion Pan/Tilt en este cue, pero todo estara en color verde.

- Activar cue 1 de nuevo, con lo que todo estara de nuevo en color blanco.

- Sdltar el cue 2 eir instantaneamente al cue 3, solo el color cambiard a verde.
Atencidn, cuando el generador de efectos se activa sobre algunos canal es de una cue-
memory, permaneceran en funcionamiento hasta que alguna cue-memory tenga
grabados valores para detenerlo.

Ejemplo:

- Enlacue-memory 4, €l generador de efectos esta activado sobre el P/T deun
MAC600:

[ Seleccione cue 4] [ Seleccione el MAC600s] [ Seleccione P& T y abra el generador de
efectos] [ajuste el swing x ey mas la velocidad] [ TO] [RET] [RET].

- Si seactivael cue 4, e generador de efectos se podra detener solo cuando €l
cue 1 sea seleccionado, ya que los valores por defecto del cue 1 detiene todos los
efectos. Si queremos detener el efecto en un cue, debemos crear entonces €l cue 5:
[Seleccione cue 5] [Seleccione el MAC600s| [DEFAULT] [EFF] [P&T] [TO] [RET]

[RET]

Atencion especial: Tal y como hemosremarcado, no es necesario grabar todos los
par @metr os en una cue-memory, pero es posible hacerlo. Las cue-memories que
contienen informacion de todos los par ametr os de los apar atos, pueden reducir
enormemente la velocidad del controlador.
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9.4. L as pantallasde valores
9.4.1 Digital Memory-Values (Canales)

Lapantala‘Digita Memory-
Vaues nos muestra slo los
valores gue han sido guardados
en la cue-memory.

Las filas representan |os aparatos
(con sus nimeros tal y como
aparecen en la ventana de
gparatos ), las columnas
representan los canales de
control de los aparatos. Con las
teclas[PgUp], [PgDn], [Fixture
PgUp] vy [Fixture PgDn] ,
podemos recuperar los valores
de otros aparatos.

Lasteclas [Pg<] y [Pg>]
cambiaran los canalesa (1-16)

0 (17-32).

Los diferentes simbolos:

Campo vacio. Cuando cargamos la cue-memory, € campo vacio no cambiara
nadaen el cana de control de aparato.

Color preset 3. Un campo como este, carga un preset, en este caso preset de
color 3. Los valores para el preset estan grabados en el propio preset. Cuando se cambia
el preset, los valores se reenviaran autométi camente a las cue-memories donde se usa.

Campo con los valores digitales de la memoria. Estos valores pueden tener 2
colores:
- Azul: losvalores de la cue-memory
- Amarillo: valores de canal cambiadosen MODO MANUAL

Un recuadro coloreado detras del valor del canal indica que algunos canales del
generador de efectos contienen valores para ese canal.

Campos rellenos sblo con canales del generador de efectos. Si el recuadro del
generador de efectos estd en azul, se refiere aun canal Pan/Tilt. En este caso, €l valor
Pan/Tilt no cambia pero si 10 hacen los canales del generador de efectos.

Gobo preset 4 esta en uso, pero hay agunas diferencias de temporizacion (T)
(véase préximo capitulo) para latemporizacion principal.
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9.4.2 Digital Output-Values (Valores Digitales de Salida)

Contrariamente ala pantalla de ‘ Digital Memory-Values', la pantalla‘ Digital Output-
Values no tendra nunca campos vacios. Un campo vacio en esta pantalla, indica que
ese canal no existe. Como las filas representan |os aparatos, |os campos 15y 16, por
gjemplo de un MAC600 (aparatos 1 a 6), permaneceran siempre vacias (el MAC600
tiene 14 canales).

Esta ventana representa los valores
gue estan siendo enviados a los
aparatos. Esta ventana se oculta
automaticamente, ya que la salida tiene
preferencia sobre la ventana. S
gueremos ver en la pantalla, en tiempo
real, lo que esta ocurriendo, pulsey
mantenga la tecla [VALUES]. En este
caso la pantalla tiene preferencia sobre
lasdida

L os recuadr os color eados que vemos
en esta pantalla indican que hay
canales del generador de efectos
activos sobre los canales.

{EXP} Los valores estan coloreados en amarillo. Si tienen diferente color, significa que
los valores son cambiados por una secuencia (véase capitulo Playbacksy secuencias).
- blanco: valores procedentes de la secuencia D
- azul: valores procedentes de la secuenciaC
- verde: valores procedentes de la secuencia B

- rojo: valores procedentes de la secuencia A
9.5. Dando nombre a los Cues
Para mantenerlo todo bien organizado es importante dar un nombre alos cues. Si en las
opcionesde arranque ([SETUP] [2]) el ‘automatic cuename (nombre de cue
automatico) esta fijado a‘ON’, se preguntar& un nombr e automaticamente al
grabar una cue-memory ( [TO] [RET] [RET] [nombre] [RET]).
Si estafijado a‘OFF , puede asignarle un nombre haciendo:
[Activar un cue] [TXT EDIT] + [CUE] [Teclear nombre] [RET]
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9.5.1 Ventana de ‘' Cuenames
[Seleccione CUE-mode] [TEXT (ver)]

Un nombre marcado solo conun *
Indicaque e cue hasido programado, pero
gue no tiene nombre (por g emplo cue 48).

Aparecen en € gréfico algunos recuadros
amarillos después del CUE 60. Esto significa
que e cue contiene también algunos “poaint-
cues’. Sus nombres aparecen alaizquierda
delapantala:

9.6. Ordenar cues

Y a que |las cue-memories pueden contener gran variedad de valores, existen muchas
combinaciones de ordenacion. Las Cue-memories pueden contener valores para:

- todos |os aparatos y sus canales (no use esto demasiado)

- unafuncion simple de uno o varios aparatos

- un cana simple de uno o varios aparatos

- todos los canales de un tipo de aparatos

- s0lo canales del generador de efectos

- etc...

Ademés, |os cues pueden programarse de muy diferentes maneras.

- Programaciones para espectacul os u obras de teatro. En este caso, |os cues deben
programarse por orden de aparicion.

- Programaciones para espectacul os o discoteca donde el programador no tiene claro
gué vaaocurrir.
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9.6.1 Ordenacién de Cues para shows con una secuencia de cue definida

En este caso, el cue deinicio serd un cue que contenga valores para todos |os aparatos.
El proximo cue contendra solo los cambios que ocurrirdn desde una escena de
iluminacion o cue previo.

[LAST] o [NEXT]

L os cues que se han programado de esta forma pueden se cargados secuencia mente
usando las teclas [ LAST] (hacia atrés) o [NEXT] (hacia adelante) (!!! El controlador
debeestar en CUE MODE).

Un giemplo de esto se muestraen e “MANUAL72: Cuepage 1 cuesla?.

- e primer cue ‘BLACKOUT’ contiene valores paratodos |os aparatos

- Cue 2 ‘MAC300 ON’ abre los dimers delosMAC300 y MACG600

- Cue 3*MAC250 ON+MOVE' abrelosMAC250y losfijaen PIT preset 4

- Cue 4 ‘MAC300+250 fijalos MAC300 en color preset 6 y algunos de ellos tienen
también un preset 6 de PIT

- Cue 5 ‘MAC250 Stage Pink’ abre los PRO918, cierralos Mac300y fija el color preset
4, gobo preset 32y P/T preset 1 paralos MAC250

- Cue 6 *‘Mac600 Down'’ fijalos MAC6E00 en color preset 10y P/T preset 1y arrancaun
efecto en el reset 3 de P/T delosMAC250

- Cue 7 ‘MAC250 chase': los dimer de los MAC600 y de los PRO918 se cerraran, los
MAC300s se abrirdn en color preset 6y el P/T en preset 4 y arrancard un chase de
dimer en color blanco en los MAC250. Ademés arrancara un efecto de P/T. Como que
no hay rastro de valores P/T en este cue, €l efecto arrancara sobre los valores del cue
anterior (en este caso cue 6 con preset 3 de pan/tilt).
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9.6.2 Ordenacion de Cuespara shows sin orden secuencial de cues

Si la secuencia de cues no esta definidao si € show debe usarse en discotecas, entonces
es mas Util seleccionar |os cues sobre un efecto o sobre una base.

Es posible crear combinaciones de cues, Si se usan cue-memories parcialmente rellenas,
yaque las cues-memories cargan solo los valores programados en la cue-memory:

En este ggemplo (Ejemplo 1) los cues estan agrupadas por efectos detodos los
aparatos Arrancamos desde €l cue 1 donde todos |os aparatos tienen un valor para
todos los canales. De esta forma, estamos seguros que todos |os canales tienen siempre
un valor. Ordenamos | os cues entonces tal como sigue:
- cue 2 a, por ggemplo, cue 20 contiene solo valores pan/tilt en las cue-memories
- cue 21 a cue 29 contiene solo valores de color en las cue-memories
- cue 30 a cue 49 contiene solo efectos como gobos, prismas, strobes ...
- cue 50 a cue 59 contiene solo valores de generador de efectos para, p. §., P/T, 0 gobo,
o]
dimer...
- Podemos hacer ademas algunos cues para dimers.

Importante:
- Lamejor manera para empezar es. asignar los valores por defecto de |as series a cada
primer cue de la serie. Por giemplo: e primer cue ce la serie de cues de color (cue 21)
debe contener el valor para“blanco”. El primer cue de la serie de cues de gobo (cue 30)
debe contener un valor para“no gobo”. El primer cue de la serie de cues del generador
de efectos (cue 50 debe contener |os valores para detener todos los posibles efectos.
- Esta forma de programacion permite combinar los cues. Podemos combinar el cue 3
(pan/tilt) con el cue 25 (color) con el cue 21 (un gobo). S6lo hay que activarlos.
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El gemplo (gjemplo 2) se ha programado usando cue-pages. Cada cue-page contiene
cues para otrostipos de apar atos.
- cue page 2: todo para MAC600
- cue page 3: todo para PRO918
- cue page 4: todo paraMAC300
- cue page 5: todo para MAC250
Ademés, usamos e mismo orden gue se ha explicado en el gemplo n°® 1, pero ahoralas
cue-memories contienen valores para un tipo de aparatos.
L as combinaciones se pueden realizar de forma sencilla. Por gemplo:
- cue 3 Page 2 junto con la cue 20 Page 3 junto con la cue 51 Page 4....
Podemos encontrar un gemplo de esto en &l show ‘MANUAL72':
- Cue page 2: MAC600s
0 cuesla6: posiciones PIT
cues 11 a 14 efectos P/T sobre una base de generador de efectos
cues 21 a 35: colores
cues 60 a 66: efectos de dimer
cue 70: efectos de dimer y P/IT combinados (P/T fall+dimer)
Cue page 3: PRO918
cues 1 a6: posiciones PIT
cues 11 a 14: efectos P/T sobre una base de generador de efectos
cues 21 a 35: colores
cues 40 a49: gobos
cues51 a53:iris
cues 60 a 66: efectos de dimer
cue 70: efectos de dimer y P/IT combinados (P/T fall+dimer)
- Cue page 4: MAC300s
- Cue page 5: MAC250s
Cuando €jecutamos este gjemplo, debemos fijarnos en |os val ores grabados en |as cue-
memories (abriendo la pantalla ‘digital memory-values').
Activemos ahora diferentes cues de las cue-pages 2, 3, 4y 5. Los aparatos se pueden
controlar independientemente.

' O O OO

O O OO0 O Oo0Oo
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10. Capitulo 9: Tiempos en Cue-memories
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En el capitulo anterior desactivamos el CUEFADING cuando elegimos los g emplos del
show ‘MANUAL72'.

Pulse [CUE] + [ON] hasta que se active la ventana roja, detrés de ‘ CUEFADING
ACTIVE'.

Activar loscues 1 a7 delacue-page 1.

10.1 El Cue-fading principal

En € capitulo anterior, explicamos que una cue-memory es una escena de
iluminacion. En esta escena de iluminacion, podemos aplicar temporizaciones de
fade, delay.

Estafigurarepresenta el diagrama de tiempos principal de una cue-memory.
Supongamos que cargamos la primera cue-memory X, y después la cue-memory y.
Explicaremos primero los términos: start-scene (escena deinicio) y end-scene (escena
final):

- Lastart-scene muestra los valor es de los canales de los apar atos en e momento de
arrancar € cue. Esta eslaescena de iluminacién en la que se convierte cuando
arrancamos €l cue. En lafigura, la start-scene es, en efecto, el final del cue cargado
PREVIAMENTE.

- La end-scene expresa los valor es de los canales que estan programados en la cue-
memory.

Esta es la escena de iluminacidn en la que se convierte cuando realizamos un fade en la
cue-memory (en lafigura representado por la cue-memory y).

o Delay-in: Laactivacion del tiempo de espera. Los valores delos canalesde o
aparatos esperaran la start-scene tanto tiempo como se indique en el tiempo delay-in.
Esto significa que esperardn alos valores del cue anterior.

o Fade-in: El tiempo de activacion. Este es €l tiempo necesario par realizar un fade
desde la start-scene hastala end-scene, o el tiempo necesario para pasar de los valores
de los canaes de la cue-memory x alos de lacue-memory y.

o Delay-out: Teste es e tiempo que la cue-memory esperara a su propia end-scene.

Por defecto, este tiempo esinfinito, o cual significa que la cue-memory
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esperara durante un tiempo interminable en sus valores de canal programados.

0 Fade-out: este es el tiempo necesario para cambiar de de la end-scene ala start-
scene, o dicho de otra manera, para cambiar de los valores de la cue-memory y ala cue-
memory X.

o Hold: El tiempo que esperara antes de cargar la siguiente cue-memory, cuando
enlazamos este cue con otro. ATENCION: Esta temporizacion seiniciara cuando se
activad cue.

Cuando estetiempo es menor quela sumadelostiempos de delay-in y defade-in,
la end-scene nunca se cargar a. Por defecto, este tiempo esta fijado a un valor
infinito, lo que significa que & cue nunca sera enlazado.

En estafigura, e tiempo delay-out se hafijado en infinito, lo que significa que la cue-
memory esperara un tiempo de finalizacién de su propia end-scene. Cuando cargamos la
siguiente cue-memory, la cual usalos mismos canales de aparatos (pero con otros
valores), el delay-out es abortado y las temporizaciones de la préxima cue-memory,
arrancaran.



Manual de MartinnCASE Version 7.2

| mportante:
- (1) El tiempo de delay-out de la cue-memory se abortara solo para los canales
comunes, usados en ambos, tanto la cue-memory abortada como la cue-memory
car gada después. Supongamos que una cue-memory X contiene valores para Pan/Tilt y
color de un aparato, y que una cue-memory y cortiene solo valores Pan/Tilt para el
mismo aparato. Entonces, e tiempo delay-out al cargar la cue-memory y abortara solo
los valores de Pan/Tilt, manteniendo los de color de la cue-memory Xx.
- (2) Cuando la cue-memory x contiene un delay-out finito, y es abortado por la
cue-memory siguiente, se producird entonces un rapido fade-out para los canales
comunes de ambas cue-memories. Las temporizaciones de |0s canales no comunes no
serén abortadas, y seguiran las temporizaciones especificadas en la cue-memory X.
10.1.1 Pantalla de Cue-timing

Cuando salvamos una cue-memory, después del primer [RET], se abrirala
pantalla de cue-timing.
[Seleccione un cueg] [EDIT] + [CUE] [RET]
Para abrir laventana de cue-timing de una cue-memory ya grabada, debemos
seleccionar primero lacue, y después redlizar lacombinacion [EDIT] + [ CUE].

Pararealizar cambios en alguno de
los campos, iluminelo con latecla
[2 10[8.], ypulseluego latecla
[EDIT].

[lluminelo con latecla2 ?d 8 .]
[EDIT] o[@] [O...9(teclado)] o [@]
[RET]

Para cambiar, por gemplo, € tiempo defade-in, ilumine d fade-in timey pulsela
tecla[EDIT]o latecla [@. Se abrira una ventana donde podremosintroducir €
nuevo valor detiempo mediante € teclado. S seintroduce un valor 0 en alguno de
los campos, (min., seg. 0 seg.), omitiremos el campo mediante lasteclas [@)] 0 [.].

Si debemos reintroducir el valor mostrado por defecto, pulsaremos latecla[CLR (cue)].
Si debemos introducir le valor de infinito (sélo para delay-out o hold), introducir 99
min.

L os otr os campos:

Point-memory: definido o vacio. Una cue-memory ya programada se indicard como
“definida’ (defined).Si se edita un cue sin cue-memory, entonces aparecerala
indicacién de “vacio” (empty). Pulsando latecla [EDIT] de este campo, podemos
realizar cambios en los canales de control. Salve los cambios pulsando latecla [ RET].
Fade mode: V éase préximo parrafo.

Link: Véase parrafo ‘linking cue-memories'.

Ejemplo 1: Supongamos que la cue-memory 2 de la cue-page 1 necesita un tiempo de
fade-in del5 seg. en lugar de 7 seg.
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- Seleccione cue 2 (cue-page 1)

- Abralaventanade tiempos: [EDIT] + [CUE]

- [lumine FADE-IN y seleccione [ @]

- Yaque no debemos introducir minutos, seleccionaremos [ @)

- Use e teclado y entre el nimero 15y pulse [RET]

- Pulse de nuevo [ RET] para salvarlo todo.

Cuando € cue-fading esta activado ([ CUE] + [ON]) y pasamos del cue 1 al cue

2, laescenadel cue 1 (dimers cerrados) pasard a dimers abiertos (cue 2) en 15 seg. en
lugar deen 7 seg.

Ejemplo 2: Supongamos que entramos |os siguientes tiempos para la cue-memory 3
(page 1):

- Delay-in: 0 seg.

- Fade-in: 10 seg.

- Delay-out: 0 seg.

- Fade-out: 5 seg.

Antes de producirse los cambios, € delay-out estaba fijado en infinito, o en la cue-
memory 3 los dimers de los MAC250 estan abiertosy el Pan/Tilt realizaun fading
down. Debido al valor de infinito, se parardtodo hasta que se seleccione otro cue.
Como hemos entrado un delay-out de 0y un fade-out de 5 seg., todo se volverdala
posicion que tenia antes de seleccionar € cue. Un fade-out |o devolveratodo ala
start-scene (escenainicial). Cuando, antes de seleccionar el cue 3, e cue 1 estaba
activado, el fading, nos devolveraal cue 1. Si, de otro lado, se habia seleccionado antes
el cue 2, todo volveraa cue 2.
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10.1.2 {EXP} M odos de Fade

Todo apar ato esta definido en una libreria. La libreria de aparatos contiene
también e fade-mode (modo fade) de cada canal. Un canal puederealizar fade o
no (saltar). En la pantalla, esto esté indicado en la ventana de control de canales:

Un cand que puede
realizar fade esta marcado
con unacgjitaamarilla
Un canal que “salta’tiene
unamarcagris.

El dimer de un MAC600 puede hacer fade, larueda de color no. Si la rueda de color
(real, no CMY) tuvieralafuncion de fade, se verian todas | as transiciones de un color a
otro. En modo 2salto” (bump), € cambio es muy rapido, y no veremos las transiciones.

[Abrala ventana de cue-timing] [MODE (cue)]
En la cue-memory, e fade-mode puede modificarse con latecla [MODE] . Hay 6
opciones posibles:
- Modo 1: Sdlo permiso de fade: Es el modo por defecto. Los canales que tengan la
posibilidad de fade, o harén, y los que no, saltaran.
- Modo 2: Fade en todos |os canales: Todos |los canales tendran la posibilidad de fade.
Seignoraralalibreria
- Modo 3: No fade: Todos los canales estaran en modo “salto” (bump).
- Modo 4: 1o mismo que en & modo 3, solo cuando se usa en secuencias (capitulo
playbacks y secuencias), este modo es diferente.
- Modo 5: Fade de L TP-dimers. Normal mente, un dimer estd en modo HTP “highest
takes precedence” (el mas alto tiene preferencia). (V éase capitulo ‘introduccién ala
programacion). En modo 5, 1os canales de dimer actuardn como cualquier otro canal.
- Modo 6: Los LTP-dimmers haran fadey € resto de canales estaran en modo salto.
Este modo es una combinacién entreel modo 5y € . Atencion, los THRESHOLDS
reaccionaran de forma diferente en este modo (véase capitulo playbacksy secuencias).
10.1.3 {EXP} Enlazando cue-memories

Los Cues pueden ser [lamados de forma automética por otros cues. A esto sele
[lama“cue-linking”. El Cue 1 puede llamar a cue 2, cue 2 puede llamar a cue 3,y €
cue 3 puede llamar de nuevo a cue 1. En este caso, realizamos un bucle.
Existen dos modos de enlazar cues:
- Enlazar solo canales definidos:
Este modo se usa para g ecutar seriesde cuesindependientes. Podemos enlazar
faciimente cues con sblo |os canales de gobo definidos, con cues que tengan definidos
solo los canales de color. Estos dos links se pueden gjecutar de formaindependiente. S
realizamos bucles de estos links, entonces tenemos dos chasers independientes.
Este link-mode enlazara solo canales definidos (que tengan un valor) en la cue-memory.
L os canales que se han degjado vacios (en blanco), no seran nunca enlazados.
Para entenderlo, un gemplo:
Supongamos que la cue-memory 1 contiene valores para Pan/Tilt y color. La cue-
memory 2 contiene solo un vaor para Pan/Tilt, y la cue-memory 3 contiene valores
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tanto para Pan/Tilt como para color. Cuando enlazamos estos 3 cues, solo se veran
afectados |os canales de Pan/Tilt, ya que el cue 2 no contiene valores para el color. 2
cue-memories que no tienen canales en comun, no pueden enlazar se de esta
manera.

L os cues pueden contener también secuenciasy playbacks. L as secuenciasy los
playbacks no cambiaran cuando enlacemos cues en modo “ sdlo canales definidos’ .
- Enlazado global de cues:

En este modo, se enlazar an siempretodos|os canales Y aque se gjecutara
completamente la siguiente cue-memory. Si retomamos € g emplo anterior, también
cambiara el color.. Eslo mismo que seleccionar otro cue. Las secuenciasy los
playbacks seran reemplazados (depende del modo transparente) por los del cue
enlazado (véase el capitulo playbacksy secuencias).

Para cambiar € modo, ilumined item LINK y pulselatecla[EDIT].

[Abrir la ventana de cue-timing] [LINK] + ([1...16(grupos/cuepages)]) + [1...70]
Para enlazar una cue-memory aotra, abrir la ventana de cue-timing, pulse y mantengala
tecladelink y seleccione la cue-pagey € cue.

Cuando enlazamos cues, es muy importante e tiempo de hold (hold-time). La
configuracion por defecto esinfinito, lo cua significa que el cue nunca sera enlazado.
Para permitir el enlace, el tiempo de hold debe ser finito. Como € tiempo de hold
empieza desde e momento que se arranca el cue, deberiamosfijar un valor igual o
superior ala suma delostiempos de delay-iny defade-in , o € fading de la cue-
memory nunca ocurrira o terminara parciamente.

Lafigura muestra un fading que es interrumpido debido aque € hold-time era
demasiado corto.

Hay un geemplo de enlace de cues en € show ‘MANUAL72'. Los cues 21 a 27 estan
enlazados en un bucle. Cuando uno de estos cues se activa, € bucle arranca 8s € cue-
fading estd en ON).
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No preste atencion a los efectos especial es de tiempos (special timing-effects), yaque
estan explicados en el proximo parrafo.

10.2 {EXP} Temporizaciones de canales

L as temporizaciones vistas en los parrafos anteriores, se fijaban sobre la cue-memory
completa; se llaman temporizaciones de cue principales (main cue-timings). Pero es
también posible seleccionar temporizaciones diferentes para los canales de |os aparatos
usados en la cue-memory.

[abrir la ventana ‘digital memory-values'] [cargar una cue-memory] [ir al modo
fixture] [seleccionar aparatosy un canal de control] [TIMING] [seleccionar una
funcion (delay-in, fade-in, delay-out, fade-out)] [ajustar valor] [TO] [RET] [RET]
Paraintroducir diferentes temporizaciones en los canales de |os aparatos, debemos abrir
laventana ‘digital-memory values . Seleccione entonces una cue-memory y vayad
modo fixture. Seleccione el aparato(s) y seleccione un canal de control. Abrir laventana
‘control channdl timing' screen’ con latecla [TIMING]. Se pueden gjustar las
diferentes temporizaciones como s fueran valores de un canal de control. Como ya
tenemos seleccionada una cue-memory, se pueden guardar los valores usando la
combinacion deteclas[TO] [RET] [RET].

Cojamos €l cue 12 (cue-page 1) del show ‘MANUAL72

En modo ‘autoload cuemem ON’, seleccione el cue 12, vayaa modo fixturey abrala

ventana ‘ digital memory-values':

El cue 12 abrira dimers de
losMAC600sy MAC300s.
Detras de los valores de los
MAC300 15, 16y 17,
vemosunamarcaT. LaT
significa que hay
temporizaciones en €l

canal 2 delos 3 MAC300s,
diferentesde las
temporizaciones
principales del cue (main
cue-timings).

Si seleccionamos estos 3
MAC300sy sus canales de
dimer (tecla[2/18]), se
abrirdla ventana ‘ control
channel timing’ cuando
pulsemos latecla
[TIMING]:

www.carlosmendoza.com.mx
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Laventana de ‘ control
channels' (canales de
control) muestra ahorala
ventana ‘control channels
timing'. Las
temporizaciones (delay-in,
fade-in, delay-out and
fade-out) se seleccionan
como s setratase de
canales de control
normales mediante las
teclas[1/17...16/32] o
mediante los
potenciometros digitales
delasPro2 o Pro2+. La
pantalla muestra que las
temporizacionestrabgan
de forma autobnoma sobre
el canal de control
seleccionado (9: canad), en
este caso canal de dimer,
y/o sobre su generador de
efectos (10:efecto). Esta
seleccidn puede intercambiarse mediante lasteclas [9/25] y [10/26] . El amarillo
significa: seleccionado; Azul significa no seleccionado.

Esto posibilita poder fijar temporizaciones diferentes solo sobre €l generador de efectos
del canal (no seleccionado para este canal 9).

Los valores de las temporizaciones pueden tener 2 colores:

- GRIS: e vaor no difiere del valor de temporizacién principal del cue seleccionado
(main cue-timing values).

- BLANCO: latemporizacién difiere del valor de temporizacion principal del cue
seleccionado, y gque sigue su propia temporizacion.

Este jemplo muestra que hay una temporizacion diferente de delay-in para el canal de
dimer de los MAC300s nimero 15, 16y 17. Mientras el resto de MAC300sy MAC600s
arrancarén de formainmediata con su fade-in en 7 seg., los MAC300 nimero 15, 16 y

17 esperaran durante 4.5 segundos antes de iniciar su fade de 7 segundos.
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Para canales de Pan/Tilt, la pantalla es un poco diferente. Las diferentes
temporizaciones pueden fijarse para el canal de Pan, parael canal detilt, sobre su
generador de efectos, 0 sobre una combinacion de estos 3. Cojamos €l cue 16:

Podemos ver
diferentes
temporizacionesen
los canales Pan/Tilt
delos MAC250s
(aparatos 22 — 35).

De todas maneras,
si abrimos la
pantalla ‘ control
channel timing’ de
Pan/Tilt [P&T]
[TIMING];
podemos
encontrarlo todo.
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Si deseleccionamos los
canales de control de Pany
Tilt (pulsar [9/25] y[10/26])
hasta que € texto (9:PAN
and 10:TILT) sevuelva azul,
veremos algunas diferencias
de temporizacion. En esta
cue-memory, se hafijado
una temporizacion diferente
solo para el generador de
efectos de Pan/Tilt.
Todosloscuesdel 11 al 17
del show ‘MANUAL72
tienen temporizaciones
diferentes en |los canales de
control de la cue-memory.
Loscues 11 al7 son una
copiadeloscuesla?, pero
con diferentes
temporizaciones de los
canales. También son una
copialos cues enlazados €l
parrafo anterior.

10.3 Introduciendo temporizaciones con la playbackwing

Representaremos las teclas [DELAY IN], [FADE IN], [ DELAY
OUT], [FADE OUT] y [HOLD] mediante [TIMING KEYS WING].
Las cue-timings o | as temporizaciones de | os canales pueden
introducirse de forma muy répida mediante € conjunto de teclas
‘timing keyswing’ de los controladores Pro + o controladores con
extra playbackwing.

10.3.1 Introducir Cue-timings con la playbackwing

[Seleccione un cue] [TIMING KEYSWING] + [CUE] [entrar tiempo] [RET]

L os cue-timings pueden ser introducidos mediante | as teclas de |a playbackwing
seleccionando primero un cue, pulsando una delasteclasdela ‘timing keyswing’
conjuntamente con € boton [CUE]. Podemos entrar el tiempo mediante € teclado.
Grabar pulsando latecla[RET].
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10.3.2 Introducir_temporizaciones de canal con la playbackwing.

[cargar una cue-memory] [ir a modo fixture] [TIMING KEYS WING] + [seleccione
aparatos] + [deseleccionar los canales no deseados] [entrar tiempo] [TO] [RET]
[RET]

L as temporizaciones de canales pueden introducirse mediante la playbackwing:

- Cargar una cue-memory

- Ir amodo fixture

- Seleccionar unade las teclas dela‘timing keyswing' y mantenerla pulsada

- Seleccione los aparatos (0 gruposo ALL). Los LEDs delos apar atos seleccionados
brillaran en color verde, los no seleccionados, naranja.

- Si seleccionamos |os aparatos, todos |os canal es se sel eccionaran automati camente.
Debemos deseleccionar ahora los canales que no queramos (los L EDs de los canales
seleccionados, se volveran verdes.)

- Despulsar lateclatiming. Se abriré la pantalla de temporizaciones. Introducir el
tiempo mediante el teclado.

- Salvar todo pulsando [TO] [RET] [RET]

Ejemplo: En el cue 2 de lapagina 1, queremos fijar €l tiempo de delay-in de los dimers
delos MAC300s en 5 segundos. El resultado seré que los dimers de los MAC300s
empezaran a abrirse después que los de los MAC600s.

Pasos a seguir:
- Cargar lacue-memory del cue 2:
0 [2(1...70)] (controller en autoload ON)
o r[GET] + [CUE] [2(1...70] (controller en autoload OFF)
- Ir amodo fixture: [ FIXTURE PgUp]
- Seleccionar €l delay-in en lawing y seleccionar los MAC300s con € mediante e
grupo de aparatos 3.
Deseleccionar todos |os canales de control excepto el canal de dimer: [DELAY IN] +
[3(1...16)] + [1/17...16/32 (todos excepto 2/18 (dimer))]
- Usar €l teclado paraintroducir 5 segundos: [ @] [5] [RET]
- Savar: [TO] [RET] [RET]

10.4 {EXP} Opciones de Cue-timing

Como ya hemos mencionado algunas veces, podemos pasar € cue fading de off aon
mediante las teclas[CUE] + [ON]. Si e cue-fading esté activo, aparecerala siguiente
pantalla:

L as temporizaciones de abgjo representan las
temporizaciones principales (main cue-timings)
del ultimo cue seleccionado.

En shows, ensayos, teatros etc... las
temporizaciones programadas pueden ser
algunas veces diferentes alo que ocurre en
escena. De esta forma podemos acelerar o
ralentizar e cue.

www.carlosmendoza.com.mx


Compaq_Propietario
Typewritten Text

Compaq_Propietario
Typewritten Text
www.carlosmendoza.com.mx


Manual de MartinnCASE Version 7.2

10.4.1 {EXP} Detener el Cue-timing durantela g ecucién

[CUE] + [FREEZE (cue)]

El cue-fading puede ser detenido pulsando [ CUE] + [FREEZE]. Todos los cue-timings
se detendrén.

Parareanudar la g ecucion, pulse[CUE] + [FREEZE] de nuevo. Cuando, durante
la parada se selecciona otro cue, la temporizacién (cue-timing) arrancara
automaticamente en el nuevo cue.

10.4.2 {EXP} Acelerar oralentizar € cue-fading

Durante el show, es posible acelerar o ralentizar la
velocidad del cue fading desde 0% al 1,000%. Por
defecto, € ‘timing speed’ (velocidad) esta fijado
al 100%.

Este gemplo nos muestra un cue-fading a 225%.

[CUE] + [Trackerball]
Seleccione latecla[ CUE] y manténgala pulsada. Ajuste la velocidad con la trackerball
de 0% a 1,000%.
[CUE] + [DEFAULT]
Para devolver lavelocidad de ‘timing’ a su valor por defecto, 100%.
IMPORTANTE:
- Durante la programacion, la velocidad debe estar fijada al 100%.
- Detener, ralentizar o acelerar se usa solo durante el show.
- S cambiamosla velocidad del timing, esta se mantendr & aunque cambiemos a un
nuevo cue. Por otro lado, una temporizacién detenida (freeze) sereestablecer &
cuando seleccionemos un nuevo cue.
10.5 Multiseleccion de cues

En el capitulo anterior, hemos explicado que podemos programar cues para
shows donde debemos improvisar. Los cues estan programados por tipos de efectos o
tipos de aparatos. En el show de gjemplo, las cuepages 2 a 5 se usan para agrupar
efectos para tipos de aparatos..Supongamos que queremos e ecutar cues para diferentes
aparatos a mismo tiempo.
[CUE] [CUE] (doble-click) [Seleccionar cues] [RET]
Seleccionar latecla[ CUE] dos veces hasta que parpadee el LED de CUE. Ahora
podemos seleccionar cues de diferentes paginas para poder gjecutarlos. Si pulsamos la
tecla[RET] todos los cues se g ecutaran de forma simultdnea. Cuando seleccionamos
cues con canales comunes programados, se € ecutar & solamente € Gltimo cue
seleccionado.
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10.6 {EXP} Autoppreparar cues
Supongamos que tenemos e siguiente gemplo en la cue-page 16:
Cue 11: Todos los aparatos en posicion por defecto y dimer abierto:

Cue-timings:

..._ Delay-in: 0

..._Fade-in: 0

..._ Delay-out: infinito

..._ Fade-out: 0
Cue 12: Dimer cerrado paratodos los aparatos

Cue-timings:

..._ Delay-in: 0

..._ Fade-in: 5 seg.

..._ Delay-out: infinito

..._ Fade-out: 0
Cue 13: Dimer abierto paratodos los aparatos, con diferente color y posicién Pan/Tilt
Cue-timings:

..._ Delay-in: 0

..._ Fade-in: 10 seg.

..._ Delay-out: infinito

..._ Fade-out: 0
Supongamos que queremos tener diferentes coloresy posiciones de Pan/Tilt antes de
abrir los dimers cuando seleccionamos €l cue 13. Tenemos varias posibilidades:

- Usar un ‘point-cue’ entre el cue 12y el 13, can cambio solo de color y de
Pan/Tilt.

- Usar un delay-in del canal de dimer en €l cue 13 de 10 segundos

- Seleccionar modo* autopr epar e cues'.
[SETUP] [2 (teclado)] [iIluminar autoprepare cues] [EDIT hasta ON] [RET]
Cuando la opcion ‘autopreparecues esta activada, €l controlador € ecutara todos
los cues, empezando desde los cues donde € dimer esta cerrado (valor cero) hastay
incluyendo e cue donde & dimer se abre de nuevo (valor no cero), en sucesivo
orden y sin cue-timings. En e cue donded dimer se abre de nuevo, todos los
canales no dimer se g ecutar an instantaneamente, sin cue-timings.
En el gemplo:

- Cue 11 se gecutade formanormal.

- Cue 12 se giecuta de forma normal, pero cuando el dimer alcanza el cero, €
color y el Pan/Tilt del cue 13 se gecutaran sin cue-timings.

- Si cargamos € cue 13, solo e dimer realizara un fade-in de acuerdo con las
temporizaciones de la cue-memory.

Sugerencia: S autoprepar e esta activo y quer emos hacer un fade-in delos canales
no dimer en e cue donde & dimer se abre de nuevo, podemosintercalar un cue
justo antes que este donde el dimer tenga un valor diferente de cero, por g emplo,
valor 1. Por giemplo si creamos un point-cue 12.9 con el dimer a 1.
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Nota: Lafuncion AUTOPREPARE apar ece también en playbacksy secuencias
(capitulo playbacks y secuencias). Cuando abrimos € dimer en una de estas
funciones, e autoprepare no se g ecutar & hasta que los dimer s estén cerrados en
estas funciones.

10.7 {EXP} Trazado automatico (Automatic trace)

Cuando usamos que estan programados en orden sucesivo de cues, y donde estos
cues estan compuestos de cue-memories parcialmente rellenas, tenemos un problema: Si
de pronto regresamos a un cue del medio, nunca tendremos la escena de iluminacion
correcta para ese cue. Larazén paraello es esta: Cue-memories parcia mente completas,
solo realizan cambios del cue cargado anteriormente.

Retomemos e ggemplo del show: cues 11 a 17. Cuando € trazado automético

‘automatic trace’ esta desactivado y queremos gjecutar la escena para el cue 16, tenemos
gue activar loscues 11 — 12 — 13 — 14 — 15— 16. Si, de pronto queremos la escena de
iluminacion que teniamos al gecutar el cue 13, debemos regresar primero a cue 11,
despuésa 12y finamente al 13.

[SETUP] [2 (teclado)] [iluminar automatic trace] [EDIT hasta ON] [RET]
Lafuncion de automatic trace, recoge todas las funciones de todos |os apar atos en
orden de cues descendiente, empezando desde € cue cargado, hasta encontrar €l
valor paratodoslos canales. Este ‘dibujo’ seenviard ala salida.

Cuando, en € giemplo, partimos de naday activamos €l cue 16, el controlador empezara
arecoger losvalores del cue 16 hastael cue 11 en orden descendiente hasta que todos
los canales tengan un valor. El cue 16 y e cue 13 tendran ahora la escena correcta.

Esta funcién es usada a menudo cuando programamos shows en orden sucesivo de cues.
Si queremos cambiar algo del cue anterior de formaimprevista, podemos ver el
resultado de formainstanténea sin necesidad de activar todos |os cues anteriores.

[ir acue-mode] [SHIFT] + [1...16] [cambiar opciones] [[1...16] o [RET]]

Lafuncion ‘Autoprepare’ y la ‘Automatic trace’ pueden ser fijadas de forma diferente
para cada cue-page. Para modificarlo, e controlador debe estar en cue-mode. Seleccione
[SHIFT] + [cue-page (1...16)] y iluminela opcién con [2;@ RU >y9@
NH\V__Como en la opcion en modo transparente, |a cue-page puede coger € show por
defecto, o configurarse de forma diferente. Salvel o sel eccionando de nuevo la cue-page
editada o pulsando [RET].
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10.8 {EXP} Las combinaciones Autoload, Cue-fading and M anual

Recuerde:

- Autoload es una funcion usada sélo cuando programamos. Cuando seleccionamos un
cue con esta funcion activa, e controlador e ecutard autométicamente un [GET] +
[CUE].

Al mismo tiempo, todos los valores se enviaran alasalida. Si seleccionamos [GET] +
[ CUE] de forma manual, produciralo mismo tanto con autoload ON o OFF.

- El Cue fading activala cue-memory conjuntamente con Sus propios cue-timings.
Cuando d cue-fading no esta activo, no se enviara nada a la salida cuando activemos €l
cue. S6lo unaaccion [GET] + [CUE] enviardvalores alasalidapero sin
temporizaciones. De estaforma, cuando € autoload estd en ON (get+cue automatico),
los valores se enviarén, pero sin temporizaciones.

- El modo manual tiene la prioridad mas ata. Un canal gjustado en modo manual,
detendra en su programa. Una cue-memory cargada en modo manual (get+cue) se
activard siempre sin temporizaciones.
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11. Capitulo 11: Memorias
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La mesa puede contener, en cada cue, una cue-memory, pero también hasta 4 secuencias
y 42 playbacks. Estas secuenciasy playbacks usan memorias normales; las cue-
memories no pueden ser usadas aqui.

El controlador puede almacenar hasta 4000 memorias nor males.

Un cue puede contener 1 cue-memory, 4 secuenciasy 42 playbacks.

Una secuencia es una sucesion de memor ias (escenas de iluminacion), colocadas en
un bucle para crear un chaser.

Cada secuencia puede contener:

- Un nimero de memorias en bucle (loop-memories) (hasta 100)

- Una start-memory (memoria de arranque)

- Una stop-memory (memoria de paro)

Un playback es una memoria que puede ser mezclada (faded). Podemos mezclar una
escena de iluminacion con solo abrir un playback-fader.

11.1 Diferencias entre memorias normalesy cue-memories
Ambas memorias representan escenas de iluminacién, y pueden cargarse de

formainmediata.
Memoria normal

Contiene canales de control de aparatos

Contiene parametros de tiempo, pero no se pueden usar.

Debe usarse en un playback o en una secuencia.
Cue-memory

Contiene canales de control de aparatos

Contiene pardmetros de tiempo

Se coloca autométicamente en un cue

Para estas memorias normales, necesitamos realizar un paso anterior antes de poder
utilizarlas en un cue. Si han sido realizadas, deben ser colocadas en una secuenciao en
un playback de un cue. Desde esta ver sion de softwar e, podemos saltarnos €l paso
‘making memories creando memorias).

11.2 Creando memorias (M aking memories)

[MAN (canales de control)]

Colocar e controlador en modo manual.
Recordar que se debe usar latecla[MAN] .Estateclarepresenta el modo manual y
tiene preferencia sobre todo, también s secuencias, playbacks 0 una cue-memory estan
activas. Si, en modo manual, cambiamos un canal de un aparato, el cambio se enviaala
salida, y su valor en la secuencia, playback o cue-memory activaesignorado. S
desactivamos de nuevo el modo manual, el cana permanecera con la configuracion
actual hasta que no sea modificado por una secuencia, playback o cue-memory.
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En modo fixture[Ajuste canales de control] [TO] [numero de memoria en €l teclado]
[RET]

Es diferente en una cue-memory. Debemos llamar primero el modo fixture y entonces,
en lugar de[TO]+ [CUE], pulse sdlo [TO] seguido del nimero de memoria(1 a
4,000). Salvar mediante latecla[ RET] .

Nota: s el nimero de memoriaya existe, debemos pulsar por segundavez latecla
[RET] paraconfirmar.

Como en las cue-memories, solo |os cambios se grabaran en las memorias. Cuando se
programan memorias, debemos de pensar un poco mas alla

Ejemplo: Supongamos que queremos crear un chase de color, pero sin usar e generador
de efectos.

Supongamos también que ya tenemos realizados al gunos presets de color

- Activamos primero el modo manual, para tener prioridad sobre las cue-memories,
secuenciasy playbacks, o paramos el cue fading y las secuenciasy cerramos los
playbacks activos

- Seleccione agunos aparatos en e modo fixture [ Fixture Pgup] .

- Doble-clic [DEFAULT]. Todos | os aparatos sel eccionados se quedaran en sus
posiciones por defecto, y las acciones que realicen las cue-memories se detendran.

- S estda abiertalapantala‘Digital Memory-Values', veremos que todos los canales
tienen un valor. Como queremos solo valores de color, el resto de canales deberan ser
borrados. De estaforma, realizaremos doble-click [ CLR] (para borrar todos los canales
de |os aparatos sel eccionados).

- Seleccione un preset de dolor [COLOR] + [1...70]. Se rellenaran los canales de color
con un nimero de preset.

- Estos valores deben ser grabados en una memoria: [ TO] [ nimero de memoria usando
el teclado (g. 100)] [RET].
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[TO+]

Latecla[ TO+] seusaparagrabar los canales en lamemoria siguiente.

- Si lasiguiente memoria debe contener otros valores de color, smplemente
seleccionaremos otro preset de color y |o grabaremos en la siguiente memoria
usando la[TO+] . Compruebe sempre mediante la pantalla los valores de los
canales de control, porque, dependiendo de la seleccion de carga del preset,
podemos cargar un preset con mas 0 menos canales (véase presets). Lamemoria
se grabaré ahora en lamemoria 101.

[GET] [NUumero de memoria usando el teclado]
[RET]
Para cargar una memoria grabada previamente.

[LAST] o [NEXT] iiiS e controlador estd en modo FIXTURE!!!

En modo fixture, podemos cargar lamemoria anterior o posterior usando lasteclas
[LAST] o

[NEXT]. Esto nos permite poder movernos através de las memorias. Las memorias
vacias (no programadas), seran saltadas.

Recordatorio: En modo cue mode, podemos cargar € cue anterior o posterior
mediante lasteclas [LAST], [NEXT].

11.3 Visualizando memorias

Como las memorias se asemejan alas, sol oque no se usan las temporizaciones, la
filosofia para crearlas, es muy similar. De esta forma, las llenaremos solo con los
canales que necesitemos.

Cuando cargamos memorias, la pantalla’ Digital Memory-Values', se parece mucho a
la que aparece cuando cargamos cue-memories.

[SHIFT] + [VALUES]

Recuerde que esta combinacion de teclas convierte los valores digitales a %.
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11.4 Dar nombrealasmemories

[Cargar unamemoria] [TXT EDIT] + [TO] [entrar nombre desde el teclado externo]
[RETURN]
Para dar nombre alas memorias.

Para repasar |os nombres de las memorias, abrir |a pantalla de texto en modo [ TEXT].
Con lasteclas [PgUp] o [PgDn], podemos movernos através de los nombres sin
necesidad de cargar las memorias.

11.5{EXP} Los Thresholdsen lasmemorias

Cuando entramos una memoria (fade-in), todos los canales de control de |os aparatos
gue estén grabados en la menoria, realizaran inmediatamente un fade tan pronto
arranque € fading. De esta manera, no tenemos control del comienzo del fading. Por
esto, podemos afiadir un delay a cada cana de control mediante un threshold.

Losthresholds nosindica € porcentaje defade para cada canal de control, sobree
cual ha arrancado un fade, cuando se usa una memoria en una secuencia o
(capitulo playbacks y secuencias). L osthresholds no se pueden aplicar en cue-
memories, porque ya existe un delay-in que smula un threshold.

Supongamos gque una memoria (con valores de Pan/Tilt y dimer) es entrada de 0% a
100%, y supongamos que €l dimer debe de empezar a abrirse al 70%,; esimposible
realizarlo en una sola memoria, por lo que deberemos afiadir un threshold ala memoria.
Si el dimer estafijado a 70% en el threshold, y € resto de canales estan fijados a 0%,
todos los canales entraran de forma inmediata excepto € dimer, que empezara a entrar
cuando es fading esté a 70%.
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Podemosrealizar hasta 70 thresholds diferentes por cada show.

[EDIT (CUE)] + [TRESH LIB (CUE)] [seleccionar numero de threshold 1...70]
[ajustar valores de threshold values|] [TRESH LI1B]

Cuando pulsamos latecla [ EDIT] conjuntamente con latecla[ TRESH LIB],
seleccionaremos un nimero de threshold [ 1...70]. Esto abrira la pantalla de threshold:

Lasfilas representan, como siempre, |os aparatos, y las columnas representan los
canales de control.
Con lasteclas [Pg<] y [Pg>], podemos ver €l resto de canales de control cuando
tenemos aparatos con mas de 16 canales. Con lasteclas [Fixture PguUp] y [Fixture
PgDn] , seleccionamos las paginas de aparatos de 1 a 10.
Este g emplo muestra un threshold. Después, usaremos este threshold en un playback.
Podemos ver que:
- Todos los canales de MAC600 empezaran a entrar cuando € fading haya
alcanzado el 30%.
- Todos los canales de PRO918 empezardn a entrar cuando el fading haya
alcanzado el 10%
- Todos los canales de MAC300 empezaran a entrar cuando € fading haya
alcanzado e 60%.
- Todoslos canales de MAC250 empezaran a entrar cuando € fading haya
alcanzado el 90%.
Cuando aplicamos un threshold a una memoria en un playback, y este playback es
activado (abierto), los canales que estén involucrados en € fading, empezaran a entrar si
el porcentgje del playback esidéntico alos valores grabados en el threshold para ese
canal.
L os porcentajes de |os canales se pueden gjustar, como |os canales de control, mediante
latrackerball. Cuando tenemos seleccionado un canal de control de un aparato,
podemos entrar €l porcentgje de forma directa usando [@)] [valor en teclado] [RET].
Para salvar el threshold, pulse de nuevo latecla[ TRESH LIBJ.
En e capitulo playbacksy secuencias, veremos la forma de aplicar un threshold a
una memoria.
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Capitulo 12: Secuenciasy playbacks
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12.1 Introduccion alas secuencias

L as secuencias son, en efecto, chasers. Cada cue contiene una cue-memory, 4
secuencias 'y 42 playbacks. Las secuencias estan numeradas como A, B, Cy D. Yaque
tenemos 16 paginas de 70 cues + sus point-cues correspondientes, podemos programar
44.800 secuencias.

Una secuencia puede contener:

- Unamemoriadeinicio (start-memory) (no esencial)

- Un nimero de memorias en bucle (al menos 1, méx. 100)

- Una memoria de paro (stop-memory) (no necesario)

L as secuencias se pueden enlazar con otros cues.

Cada secuenciatiene su fade y tiempo de espera (wait time).

Cada secuencia dispone de un “botén” de arranque/paro. Las memorias en bucle (loop-
memories) pueden g ecutarse hacia delante, hacia atrés, en ambos (adelante y atras) o de
forma aleatoria.

L as secuencias se pueden sincronizar de forma mutua.

L as secuencias se pueden disparar de forma automética, manual o de forma
semiautomatica.
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12.2 Introduccion a los playbacks

Un playback puede contener una memoria. Esta memoria se puede introducir de forma
manua mediante un potencidmetro anal 6gico, o entrada de forma inmediata (flash)
mediante unatecla de flash. Como disponemos de 16 paginas de 70 cues + point-cues,
y cada cue puede contener hasta 42 playbacks, podemos programar 470,000
playbacks.

Un playback contiene una memoria que puede ser “entrada’ (faded) desde 0% a 100%
mediante un potenciémetro anal 6gico. Podemos aplicar un threshold ala memoria.
Existen 6 posibles modos de fade que podemos aplicar ala memoria.

Cada playback tiene unateclaflash pararealizar el fade-in, o un flash de lamemoria de
formainstantanea. El valor maximo de flash dependera del valor del flash-master.
Existen 3 modos posibles de funcionamiento de la tecla flash:

- Flash: Cuando a pulsar latecla
flash, entramos la memoria-playback
Cuando soltamos lateclaflash,
realizamos un fade out de la
memoria.

- Alternativo: Cuando pulsamosla
teclaflash, entramos la memoria
playback. Pararealizar el sacar la
memoria (fade out) debemos pul sar
de nuevo lateclaflash.

- Kill: Si 2 playbacks del mismo cue
estén en modo kill, la activacion de
unateclaflash, desactivara o sacara
laotra. Ambos playbacks deben de
estar en e mismo cue.

En las teclas de flash, podemos aplicar temporizaciones de fadein y fade out.
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12.3 Prioridades

MUY IMPOTANTE: Cuando & mismo canal de control de un aparato seusaen
una cue-memory activa, en secuencias activas, en playbacks activosy en e modo
manual, (y @ canal no esun canal dedimer), las prioridades quedan tal y como
siguen: La cue-memory tienela mas baja, despuéslas secuenciasD, C, B, y A,
despuéslos playbacks 42, 41....1, y e modo manual tiene la prioridad mas alta.

Un g emplo: Supongamos que usamos € cana de Pan/Tilt del primer MACG600 en una
cue-memory, y en las memorias de las secuencias D, C, By A. El cue-fading esta
activado, y todas las secuencias han sido arrancadas. El canal de Pan/Tilt del MAC600
tomara sus valores solo de la secuencia A, yaque € canal se usaenlasecuenciaA 'y
tiene la prioridad mas alta.

El principio de prioridad es activo solo cuando:

- Seusa & mismo canal de control.

- El canal no esun canal dedimer.

- El canal de control esta activado en mas funciones (cue-memory, secuencias,
playbacks, manual)

Un canal dedimer seguira € principio HTP (Highest Take Priority) (MésAlto
toma Prioridad), por jemplo, cuando €l canal de control es un canal de dimer, la
funcién que envie e valor mas alto tendra preferencia. Si, por gjemplo, la cue-memory
fijael cana de dimer a80% Yy el playback 1 fijael mismo canal de dimer a 40%, se
enviara entonces € valor mas alto, que sera 80%. De todas maneras, fijando la memoria
en modo 5 o0 6, podemos cambiar € tipo de prioridad del canal de dimer.
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12.4 Anadir memorias a secuencias (programacion rapida)

Existe, para usuarios noveles, una manera rapida de crear unamemoriay afiadirlaauna
secuencia:

[Seleccionar un cue] [Ir a modo fixture] [Ajustar canales de control y quitar los
canales no necesarios] [TO] + [A 0B o C o D] [entrar nombre de memoria] [RET]

Paso 1. Debemos seleccionar primero el cue donde crearemos la secuencia.

Paso 2: Vamos amodo fixture. Puede ser til abrir la pantalla de ‘ digital memory
values'.

Paso 3: Como en cue-memories, podemos borrar todos |os canales (doble-clic
[CLEAR]) y podemos gjustar |os canales.

Paso 4: Seleccionar [ TO] junto una de las teclas de secuencia [A], [B], [C] o[D].
Paso 5: Cuando en las opciones de arranque (capitulo SETUP) tenemos activado €
‘AUTOMATIC MEMORYNAME', se nos pedira autométicamente un nombre de
memoria.

Paso 6: Salvar pulsando [RET].

L os nimeros de memoria se creardn automati camente, empezando desde € n° de
memoria asignado en las opciones de arranque ( AUTOMATIC SEQUENCE-
MEMORIES FROM ...").

Nota: Las memorias que se afiadan a las secuencias usando la herramienta de
programacion rapida, seran sempre memorias en bucle (loop-memories). Seran
siempr e afiadidas, nunca insertadas, y estaran siempre en modo fade 1.

Si, por otro lado, queremos afiadir start-memories, stop-memories, thresholds o modos
de fade, deberemos entonces editar la secuencia. (Véase ‘ Editar secuencias’).

12.5 Anadir memorias a playbacks (programacion rapida)

Existe, para usuarios noveles, una manera rpida de crear unamemoriay afiadirlaaun
playback:

[Seleccionar un cue] [Ir a modo fixture Ajustar canales de control y quitar los
canales no necesarios| [TO] + [tecla playback (1...42)] [entrar nombre de memoria]
[RET]

El méodo usado es e mismo que cuando afiadimos memorias a secuencias con la
diferencia que un playback puede contener 1 memoria

L os nimeros de memoria se crearan autométi camente, empezando desde € n° de
memoria asignado en las opciones de arranque (f AUTOMATIC PLAYBACK-
MEMORIES FROM ...").

Nota: Una memoria que se afiada a un playback estara siempre en modo fade 1.
Cuando necesitamos otro modo de fade o afiadir un threshold, debemos editar la
secuencia. (Véase ‘ Editar Secuencias)).
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12.6 {EXP} Editar Secuencias

[Seleccionar un cue] [EDIT] +[AoB o CoD]

Para afiadir memorias a una secuencia, debemos seleccionar primero un cue. Para abrir
una de las secuencias del cue seleccionado, debemos pulsar latecla[ EDIT] junto auna
teclade secuencia[A], [B], [C] o[D].

Se abrirala pantalla siguiente:

El nimero de secuencia, cue-pagey cue-number de la secuencia editada estdn marcadas
en la parte superior. (aqui: Secuencia D del cue 1 delacue-page 1). Enlacolumnadela
izquierda, podemos encontrar la memorias con sus nombres (s no se haasignado un
nombre, Se marcara con un *).
A laderecha, vemos el contenido de la secuencia:

- START (INICIO): Representala memoria de arranque. Esta memoria de arranque no
esesencial. S esta, se activara solo cuando seinicie la secuencia
- LOOP (BUCLE): Podemos afiadir ala secuencia hasta 100 memorias en bucle. Cada
memoria puede tener su propio threshold y uno de los 6 modos de fade.

- STOP (PARO): Cuando la enlazamos con otro cue, se gjecutara una memoria de paro.
La stop-memory no es esencial, y se gjecutara solo en se momento
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- LINK (ENLACE): Cuando una secuencia se gjecuta un par de veces a travées de sus
memorias, se puede enlazar con otro cue. Atencion, €l link sera efectivo solo si se han
programado un nuimero finito de bucles.

- LOOP COUNTER (CONTADOR de BUCLEYS): Representa el nimero de veces que
unas memorias en bucle deben ser g ecutadas. Por defecto, este contador estafijado a
infinito, lo que significa que las memorias en bucle se gecutaran tanto tiempo como
dure el cue, hasta que no carguemos otro cue.

Si seasigna un valor finito, la secuencia g ecutara la stop-memory después de € ecutar
el n° de memorias en bucle. Después de la stop-memory, se gecutara una memoria
[lamada“memory 0" si no se ha asignado ningun enlace. Lamemory 0 esuna
memoria vacia, o que significa que no cambiar a nada.

[27] 0[87]

Con estas teclas, resaltaremos el concepto correspondiente (start-memory, |oop-
memories, stop-memory) de la parte derecha de la pantalla.

[GET] [NUmero en teclado] [RET] 0 [LAST] o [NEXT]
Eslo mismo que cargar memorias programadas. Se resaltara la memoria sel eccionada.
[ADD] o [INS]

Para afiadir o insertar |a memoria seleccionada de la columnade laizquierdaala
columna de la derecha start, loop 0 stop-memories...

[CLR]

Para borrar la memoria seleccionada (ala derecha) de la secuencia. Estaaccion no
borrar&la memoria del controlador.

[TRESH. LIB] +[1...70]

Para asignar uno de los 70 thresholds programados (véase capitulo memorias) ala
memoria seleccionada en laderecha

Nota: Existe otro método de afiadir memorias en bucle a una secuencia:

[cargar una memoria [GET] [numero en € teclado]] [EDIT] [[A,B,CoD] [A,B,Co
D] (doble-clic)]
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12.6.1 {EXP} Modos de Fade

En e capitulo “cue-timing” (temporizaciones de cue) ya habiamos mencionado los
modos de fade (fade-modes):

- Modo 1: S6lo permiso de fade. Modo por defecto. Los canales que tienen
capacidad de fade, realizaran fade, el resto, saltaran (entraran de golpe).

- Modo 2: Fade de todos los canales. Todos los canales tienen capacidad de fade.
Seignoralalibreria.

- Modo 3: No seredlizafade. Todos |os canales saltarén. (entraran de golpe).

- Modo 4: Lo mismo que en e modo 3, pero ignorando e tiempo de fade dela
secuencia (el tiempo de la secuenciatomaravalor 0).

- Modo 5: Fade de dimers en modo L TP (Lowest Take Precedence) (EI Mas
Bagjo tiene Preferencia). Norma mente un dimer esta en modo HTP (highest takes
precedence) (ver parrafo 3). En modo 5, los canales de dimer actuaran como cualquier
otro canal.

- Modo 6: Los canales de dimer haran fade en modo LTPy €l resto de canales
saltarén. Esta es una combinacién de los modos 3 y 5.Atencién, los THRESHOLDS
(véase modos de fade en el capitulo playbacks) reaccionaran de forma diferente en este
modo. En este modo, todos |os canales no dimer saltarén a sus posiciones tan pronto
empiece € fade, mientras que € dimer seguira el fade.

[MODE]

Seleccionando latecla[ MODE], e modo de fade cambiard parala memoria
seleccionada en la parte derecha de la pantalla.

12.6.2 {EXP} Linking cues (Enlazando cues)

Cuando debemos gecutar una memoria un nimero finito de veces, esta secuencia puede
[lamar a otra secuencia.

[LINK] [1...16] [1...70] [RET]

Para enlazar (link) la secuencia con otro cue. En efecto, es enlazar una secuencia con
otra, pero ya que las secuencias son parte de un cue, €l link activara otro cue.
L a secuencia se enlazar & solo cuando se ha introducido un numer o finito de bucles.

[LOOP] +[2?] 0[87]
Para gjustar el nimero de bucles, seleccione latecla[LOOP] junto alateclas de flecha.

El contador de bucles (loop-counter) puede ser fijado con valores entre 1 a 1,000 o
infinito.

www.carlosmendoza.com.mx
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12.6.3 {EXP} Salvando una secuencia editada.

[Al o[B] 0[C] o[D]

Cuando ya se han realizado todos | os g ustes de una secuencia, seleccione de nuevo la
tecla de secuencia que usamos para abrir la secuencia (A, B, Co D).

12.6.4 Funciones de secuencia

L as secuencias tienen sus propias temporizaciones de fade y wait. Se pueden arrancar y
parar. Se pueden sincronizar mutuamente, y pueden tener sus propios sistemas de
disparo (automético, manual y semi -automético).

[Seleccionar una secuencia A, B, C o D] [FADE FIG] [Ajustar con latrackerball]
Este es el fade-time paralas memorias de la secuencia.

[Seleccionar una secuencia A, B, Cr D] [WAIT DELAY] [Ajustar con la trackerball]
Este es el wait-time paralas memorias de la secuencia. Es el tiempo de espera (wait-
time) entre e fading de dos memorias en bucle

EnlasPro2 o Pro 2+ existe un acceso directo paraacceder alos wait-timers de las
cuatro secuencias. Mediante |os potenciometros digitales, se pueden ajustar 1os tiempos
de espera de formainstanténea, sin tener que seleccionar primero el n° de secuencia.
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[Seleccionar una secuencia A, B, C o D] [ON]

S6lo paraPro 2 o Pro 2+ [ON]

Latecla[ ON] arranca o para una secuencia. En las Pro2 r Pro2+, existe un acceso
directo pararealizar estafuncion.

[Seleccionar una secuencia A, B,CoD] [ ? ]
Solo paraPro20Pro 2+ [ ? %]
Las memorias en bucle se pueden gecutar:
- Hacia adelante (LED verde)
- Hacia atras (LED rojo)
- En ambas direcciones (ambos LEDs on)
- De forma aleatoria (ambos L EDs off)

[Seleccionar una secuencia A, B, C o D] [SYNC]
S6lo paraPro 2 0 Pro 2+ [SYNC]

Se pueden sincronizar dos 0 més secuencias. Se realiza activando la tecla
[SYNC] en todas las secuencias a sincronizar. Todas |as secuencias sincronizadas se
esperaran una a otra.

[Seleccionar una secuencia A, B, C o D] [AUTO]
S6lo paraPro 2 o Pro 2+ [AUTQ]
L as secuencias tienen su propio botdn de disparo. Se pueden disparar de varias formas:

- Automético (LED on), las memorias se gjecutaran de acuerdo con las
temporizaciones de fade y delay.

- Manual (LED off), después que se ha entrado unamemoria en bucle, la
memoria esperara hasta que pulsemos latecla[STEP BEAT] para continuar con la
siguiente memoria en bucle.

- Semi-automatico (LED parpadeando). Es un modo especia. El controlador debe
aprenderse e ritmo. Debemos pulsar latecla[STEP BEAT] 3 vecesal ritmo de
lamusica., paramostrarle € ritmo al controlador. La secuencia funcionara ahora
de forma automética.

Nota: Cuando existen mas secuencias en modo manual, y debemos disparar estas
secuencias alavez, podemos usar paraellola [RET].

[Seleccionar un cue] [Ajustar secuencia(s)] [STORE]
El fade de secuenciay los tiempos de wait, y sus funciones, (on/off, direccion, syncy

disparo) se pueden salvar para cada cue. Seleccione el cue, gjuste las secuenciasy pulse
latecla[STORE].
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12.7 {EXP} Editar Playbacks

Existen 2 formas de afadir unamemoriaaun playback:

[Seleccionar un cue] [Cargar una memoria] [EDIT] + [[Playback Flash key]
[Playback Flash key] (doble-clic)]

Este es otro método rapido, pero aqui, lamemoria no se crea de forma automética.
Como €l playback forma parte de un cue, debemos seleccionar el cue. Debemos cargar
una memoria para anadirla al playback.

[Seleccionar un cue] [EDIT] + [Playback Flash key]

Por otro lado, cuando la memoria del playback necesita un threshold o cualquier otro
modo de fade, debemos editar el playback. Se abrird entonces una pantallasimilar a
esta:

Podemos cargar una memoria usando lasteclas [GET] [memory number] [RET] o con
lateclas[LAST] y [NEXT] paraafiadirla [ADD] o insertarla[INS] en & playback.
(columna de la derecha). Nota: lasteclas[ADD] y [IN] realizan lamismafuncién, ya
gue solo podemos asignar una memoria a un playback.

[2?7 0[87]
Pararesaltar el concepto en la columna de la derecha.

[EDIT] [[0-9] [@] (teclado)] [RET]

Hemos hablado ya de las teclas de playback flash. Cuando activamos un playback
mediante las teclas de flash, podemos seleccionar un tiempo de fadein y defade
out. Ademés, podemos adaptar el modo flash (flash, alternativo o kill) a nuestras
necesidades. Se pueden resaltar lastemporizaciones mediante lasflechasy usar €
teclado para ajustar € tiempo. Al resaltar, cambiamos € modo flash; debemos
usar latecla[EDIT] paracambiar € modo.
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En una Prol+, Pro2+ o extra playback wing, existe un modo mas simple de cambiar las
temporizacionesy € modo de flash:

[FLASH] o [TOGGLE] o [KILL] + [Playback flash key(s)]
Fijainstantdneamente el playback(s) en e modo flash seleccionado.
[FLASH] o [TOGGLE] o[KILL] + [ALL (+ wing)]
iiFijatodos los playbacks!! jjdel ultimo cue seleccionado !! al modo
seleccionado.

12.7.1 Pantalla de Playback y modos de visualizacion

[STAGE]
Recordatorio: Latecla[ STAGE] alterna lavisualizacion entre e * stage layout’ (plano
de escenario) y e ‘playback overview’ (visiéon de playbacks) en el monitor.
Existen tres formas diferentes de visualizacion (para el monitor y paralos displays dela
playback wing):

- NUmero de memoria + niimero de cue de la memoria playback

- Nombre de la memoria de la memoria playback

- Modo Flash de la memoria playback

Con la pantalla“ playback overview” abierta, las teclas [PgUp] o [PgDn] cambiaran el
modo de visualizacion de playbacks.

Recuerde: Para usuarios que hayan actualizado la version ala 7.20; la pantalla de
playback se abria en las versiones anteriores mediante la tecla [values].

En la playback wing, el contenido de los playbacks estdn siempre visibles en las cuatro
pantallas LCD.

[PgUp] o [PgDn]
Para cambiar a modos diferentes.

[UPPER] o [LOWER]
Para mostrar los 16 playbacks anteriores o posteriores.
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12.7.2 Lasmemorias en los playbacks

Como hemos ya mencionado muchas veces, no es necesario guardar todos los canales
de un aparato en las memorias. Cuando, por gemplo, cuando tenemos grabados en las
memorias sdlo valores de dimer, es posible usar estas memorias en un playback para
crear un sub-master.

Si seusa el generador de efectos en una memoria, entonces es posible grabar sblo €
parametro de velocidad del generador de efectos de Pan/Tilt, o € x-swing o el y-swing.
Si estas memorias se usan en playbacks, lavelocidad, el x-swingy € y-swing can se
pueden controlar siempre en tiempo real. En este caso, deberemos crear una cue-
memory con lavelocidad, x-swing y y-swing con sus valores a0. Como un playback
tiene una prioridad mas ata, los valores programados en € playback, tomaran el mando.

Si usamos memorias completamente llenas en un playback, es posible entrarla en una
escena de iluminacion. Deberemos vigilar las prioridades.

12.7.3 {EXP} M odos de fade de Playback

Como con las secuencias y cue-memories, podemos fijar 6 modos de fade diferentes
paralos playbacks (atencion especial a modo 6):

- Modo 1: Sélo permiso de fade. Es el modo por defecto. Los canales que tienen
capacidad de fade, realizaran fade, € resto, saltaran (entrarén de golpe).

- Mode 2: Fade de todos los canales. Todos los canales tienen capacidad de fade.
Seignoralalibreria

- Mode 3: Serealizafade. Todos los canales saltaran. (entraran de golpe).

- Mode 4: Lo mismo que en & modo 3, pero ignorando el tiempo de fade de la
secuencia (el tiempo de la secuenciatomaravalor 0).

- Mode 5: Fade de dimers en modo L TP (Lowest Take Precedence) (El Mas
Bajo tiene Preferencia). Norma mente un dimer estd en modo HTP (highest takes
precedence) (ver parrafo 3). En modo 5, los canales de dimer actuarédn como cual quier
otro canal

- Mode 6: Los canaes de dimer haran fade en modo LTPy € resto de canales
saltaran. Esta es una combinacion de los modos 3y 5. En este modo, todos |os canales
no dimer saltaran a sus posiciones tan pronto empiece el fade, mientras que e dimer
seguird el fade.
Cuando aplicamos un threshold a la memoria, este reaccionar a entonces de forma
inversa paralos canales no dimer. Los canales de dimer iniciaran su fadetal y
como seindique en € threshold, pero los canales no dimer, realizar an fade hasta
gue sellegue al % dethreshold. Este modo funciona sdlo en los canales de dimer de
los apar atos indicados que estén cerrados en otros playbacks, secuencias activas o
la cue-memory, 0 sno, debemos cambiar a modo 1 + modo 5
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Un gemplo: pararealizar un fade en una escena de iluminacion (escena
completa), usaremos una memoria compl etamente rellena con el dimer asu

valor maximo. Cuando no aplicamos ninguin threshold a esta memoria playback
(en modo 6), todos los canales (excepto € canal de dimer) saltaran a sus nuevas
posiciones (también e Pan/Tilt) tan pronto abrimos un poco € playback. En este
caso, un threshold del 25% en todos |os canales, aplicado a esta memoria,
significa que todos | os canal es pasaran a sus huevas posiciones cuando €
playback [legue a 25%. Ahora, € dimer empezard a entrar cuando lleguemos a
25% de apertura del playback (atencién, el dimer no deberia estar abierto en otra
funcién como playback, secuencia, cue-memory o manual).

www.carlosmendoza.com.mx
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12.8 {EXP} Modo Transparente

Cuando los cues estan programados, podemos trabajar de 2 modos diferentes:
- Modo Transparente on
- Modo Transparente off

12.8.1 {EXP} Modo Transparente on

M odo transpar ente on significa que solo las secuencias y playbacks programados
de un cue seleccionado, se sustituiran en los cues previamente car gados cuando se
activa el cue.
Ejemplo:

- En cue 1, secuencias A, B, Cy D estén programadas

- En cue 2, s6lo esta programada la secuencia C

- Cuando pasamos del cue 1 al cue 2, silo se sustituirala secuencia C, €l resto
permanecera como en | cuel.

Programamos:

Cuel Cuel SecA Cuel SecB CuelSecC Cuel SecD
Cue2 Sec A vacia Sec B vacia Cue2SecC Sec D vacia
Cuando seleccionamos €l cue 1y después el cue 2, € resultado es € siguiente:
Cambiamosde Cuel Sec A CuelSecB Cue2SecC CuelSecD
cuelacue?2

Importante: Ocurredeigual forma enlos playbacks.

Nota: En este modo es posible programar solo playbacksen € cue 1, y mantenerlas
S se selecciona otro cue.

12.8.2 {EXP} Modo Transpar ente off

M odo transpar ente off, significa que al seleccionar otro cue, se reemplazaran todas
las secuenciasy playbacks.

Ejemplo:

- Encue 1, secuencias A, B, Cy D estan programadas

- En cue 2, solo estd programada la secuencia C

- Cuando pasamos de cue 1 a cue 2, todo se reemplaza. Como las secuenciasA, By D
no estan programadas en €l cue 2, permaneceran vacias cuando carguemos € cue 2.

Programamos:

Cuel Cuel SecA Cuel SecB CuelSecC CuelSecD
Cue2 Sec A vacia Sec B vacia Cue2SecC Sec D vacia
Cuando seleccionamos €l cue 1y después el cue 2, € resultado ser&:

Cambiamosde Sec A vacia Sec B vacia Cue2SecC Sec D vacia
cuelacue?2

Importante: Ocurre deigual forma en los playbacks.



Manual de MartinnCASE Version 7.2

12.8.3{EXP} Qué elegir: modo transparente on u off.

En versiones anteriores de software, era sdlo posible fijar el modo transparente paraun
show completo. Desde laversion 7.01, es posible fijar el modo para cada cue individual,
y fijar, s queremos, un modo diferente para playbacks y secuencias.

Supongamos que los 42 playbacks, programados en el cue 1, no deberian de cambiar
nunca. En este caso deberiamos activar el modo transparente en ON para los playbacks.

Si, de todas formas, cada cue representa un show completo donde tanto playbacks como
secuencias tendran nuevas funciones cada vez, deberemosfijar el modo transparente a
off parael show completo.

Shows Pre-definidos:

En este tipo de shows, |os cues estan programados en orden sucesivo. Estos
shows estan programados “por cue’. En estos shows, el modo transparente paralas
secuencias esta desactivado (off), y s el contenido del playback debe permanecer
inalterable, debemos activar entonces el modo transparente on para los playbacks.

Supongamos gue tenemos dos cues como los que vemos arriba, y € modo
transpar ente esta desactivado para secuenciasy activado para playbacks. Cuando
pasamos del cue 1 a cue 2, €l resultado sera:
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Discotecas, clubesy shows con improvisacion:
Si desconocemos el orden en que realizaremos el show, debe ser posible la combinacion
de varios efectos
Ejemplo:
- Paramovimientos Pan/Tilt, |as cue-memories se usan el loscuesdel 1 a 19
- Parachasers de color, la secuencia D se usaen los cuesdel 20 al 39 (el resto de
secuencias vacias)
- Para chasers de gobo, la secuencia C se usaen los cues del 40 al 59 (el resto de
secuencias vacias)

- Parasecuenciasy playbacks, € modo transparente estd a ON.

- Ahora, tenemos la posibilidad de combinar movimientos Pan/Tilt (cues 1 a19) con
chasers de color (cues 20 a 39) y con chasers de gobo (cues 40 a59), porque paralos
movimientos Pan/Tilt usamos cue-memories, paralos chasers de color la secuenciaD y
par los chaser de gobo la secuencia C. Como e modo transparente esta activado,
podemos combinar las cue-memories con las secuencias D y C de diferentes cues.
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12.8.4 {EXP} Configuracion del modo transpar ente

[Seleccionar un cueg] [SHIFT] + [CUE]

Lacombinacion de [SHIFT] y [ CUE] abrirala siguiente pantalla:

El SHOW DEFAULT esla configuracién por defecto del controlador (opciones: ON o
OFF). Para cambiarlo, debemos resaltarlo mediante las teclas [27] o [8?] y seleccionar
latecla[EDIT].

Para cada cue, podemos tener configuraciones diferentes para secuencias y playbacks.

L as posibles el ecciones son:
- ON: modo transparente on
- OFF: modo transparente off
- DEFAULT: & modo transparente seguira el modo quetengaene SHOW
DEFAULT.

En este gemplo, en & cue 51 de la pgina 1, la configuracion paralos playbacks es OFF
y las secuencias siguen la configuracion del show defaults, que es OFF.
En una playback wing, disponemos de un acceso més rgpido:

[Seleccionar un cue] [SEQ] y/o [PLAYBACK] [STORE]

Debemos seleccionar primero un cue. Debemos realizar entonces la seleccion del modo
transparente para secuencias y playbacks seguido de latecla[ STORE].
LosLEDsen lasteclas [ SEQ] y [PLAYBACK] de |la playbackwing representan:

- LED ON: modo transparente on

- LED OFF: modo transparente off

- LED parpadeando: modo transparente = modo show default
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12.9 El show de e emplo

Playbacks

El g emplo muestra que tenemos 9 playbacks en el CUE 1 delacue-page 1. Las
memoriasy las funciones grabadas en los playbacks, son:

El contenido de las memorias es;

Memory Contenido

Number

2008 Valor de Strobe, dimersfull y color preset 1 paratodos |os aparatos
10 S6lo dimer full para MAC600s

12 Solo dimer full para MAC300s

13 S6lo dimer full para MAC250s

11 S6lo dimer full para Pro918s

23 S6lo onda por tipo en dimers de todos |os aparatos excepto Pro918s
22 S6lo onda por 4 en dimers de todos |os aparatos excepto Pro918s
21 Velocidad abierta en dimers de todos | os aparatos excepto Pro918s
20 S6lo swing abierto en dimers de todos | os aparatos excepto Pro918s
Secuencias

Hay 4 secuencias programadas en el CUE 41.

Nimerode NUmerosdeMemorias

secuencia

D Loop memories: 3001 a 3004 Stop memory: 3005
C Loop memories: 2002 a 2007 Stop memory: 2001
B Loop memories: 2010 a 2011 Stop memory:

A Loop memories: 2020 a 2022 Stop memory:

Memorias 3001 a 3005 contienen solo presets de Pan/Tilt para PRO918s

Memorias 2002 a 2007: se aplica el color preset 2 alos 6 MAC600s de forma separada.
Memorias 2010y 2011: Preset de color Naranja/multicolor de forma aternativaen 2
grupos de Mac300s

Memorias 2020 a 2022: Chase de dimer en Mac250s
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Seleccionar CUE 1, y después de esto CUE 41. Los playbacks del CUE 1
permaneceran inalterables, pero las secuencias son todas reemplazadas.

Esto es posible porgue € modo transparente de las secuencias esta desactivado, y € de
los playbacks esta activado (el modo transparente sigue el show defaullts).

Usando d Cue4l

El cue 41 contiene también una cue-memory, la cual cierralos dimersdetodoslos
aparatos.

Activar las4 secuenciasy cerrar todos los playbacks.
Cuando se conectaun M SD (Martin Show Designer) y se carga €l show, veremos.

Un chase de Dimer en los desde la secuencia A. Abrir el playback fader 4. Como que
el playback 4 abre completamente todos los dimers de los MAC250s, €l chase realizara
fade out a full porque los canales de dimer siguen €l principio de HTP.

Abrir playback 3. Seravisible el chase de color naranja/lmulticolor en MAC300s. La
secuencia B contiene solo cambios de color, pero € playback abriralos dimers de los
MAC300s.

Abrir playback 2. Seravisible un chase de color en los MAC600s. El chase se gjecutard
en lasecuencia C, y los dimers se abriran en el playback.

Abrir playback 5. Seravisible el movimiento Pan/Tilt de la secuenciaD en los
PRO918s. El playback abre los dimers.

Abrir playback 1. Veremos un efecto strobe en todos |os aparatos. Como que €
playback 1 tiene la prioridad més alta respecto a otros playbacksy asu vez estos la
tienen sobre las secuencias y cue-memories, el strobey el preset de color se gjecutaran
desde este playback. (= memoria 2008).

El dimer en la memoria 2008 todavia sigue € principio HTP. El resto de canales no
definidos en el playback, cogeran sus valores de playbacks mas (2-42), secuencias (A,
B, C, D) y delacue-memory, en este orden.

Pulsar de forma alternativa las teclas playback flash 2 a 5. Como quelos playbacks 2
a5 estédn en modo kill y estan programados en € mismo cues, unateclaflash

desactivara o harafade out del playback anterior. Si la Ultima tecla seleccionada se
pulsa de nuevo, redizard un fade out.

Abrir playbacks 9y 10. Severdun efecto de dimer en todos |os aparatos excepto los
PRQO918s. Con €l playback 9, se gjustalavelocidad del efecto; e playback 10 gusta el
swing del efecto. El propio efecto de dimer es ha grabado en la cue-memory del cue 41.
En esta cue-memory, lavelocidad y € swing del efecto se han fijado a0, y a abrir los
playbacks, estos tomaran el control del efecto ya que tienen prioridad més alta.

Abrir playbacks 9y 10 ala mitad y trabajar con los playbacks 7 y 8 separadamente.
El efecto de delay, o cogemos de los playbacks 7 0 8, porque su prioridad es més alta
gue lade la cue-memory.
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CAPITULO 13; Efectos especiales

Este capitul o explica algunas funciones especiales del controlador.

13.1 Cargar shows

[LOAD (durante 2 seg.)] [[1] 0[2]]

Para cargar un show ya programado o para arrancar un Nuevo show.
Seleccionar:

- 1 para cargar un show desde el disco duro interno.

- 2 paracargar un show desde ladisquetera.

13.1.1 Lasopciones

Cuando se carga un show, podemos seleccionar qué queremos cargar:
[27] 0[87]

Pararesaltar un show existente. Pulse [RET] para seleccionar el show.

[27] 0[87]
Para cambiar entre la pantallade ‘show’ y lade ‘data’.

En lapantalla‘data’, podemos seleccionar aguello que deseemos cargar
mediante latecla[RET]. Cuando |a opcion deseada estd marcada en amarillo, la
seleccionamos Y la cargamos.

13.1.2 Arrancar un huevo show

Si queremosiniciar un nuevo show, debemos seleccionar la opcién de EMPTY (vacio).
Todo serd borrado, presets, setup, cue-memories y memorias, thresholds, cues, grupos,
sub-masters y listas de codigos de tiempo (véase capitulo time-code y midi).

Si queremos mantener la misma configuracién de escena, y 0s presets debe permanecer
invariables en el programa principal pero todo el resto debe ser reprogramado y borrado,
debemos desactivar las opciones SETUPy PRESETS de la pantalla“data
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Nota importante: Cuando por desgracia, cargamos un show y e show
anterior no ha sido grabado, es posible deshacer (undo) esta accion cargando €
show BACKUP. Cada vez que cargamos un nuevo show, se realiza un backup del show
en curso. Esto esposiblerealizarlo solo una vez. S cargamos dos shows por error,
destruiremos & backup (copia de seguridad).

Nota 1: En modo time-code, (véase capitulo time-codey midi), solo se salvara el
time-code show (codigo de tiempo), no & show completo. Para salvar € show
completo, debemos abandonar & modo “time-code”.

Nota 2: Un fallo de tension no destruira el show. Nada se perderg, sdlo s ocurre
cuando estemos realizando la accion de salva alguna cosa (show, memorias,
presets....), podemos dafiar losficheros.

13.1.3 Borrar shows

[Resaltar el nombre del show] [DEL] [Confirmar con [RET]]
L os shows pueden borrarse del disco duro o de la disquetera.
Losshows ‘EMPTY’ y ‘BACKUP' estan protegidos para que no se puedan borrar.

13.2 Salvar shows

[SAVE (durante 2 seg.)] [[1] o [2]]
Para salvar un show programado.
Seleccionar:
- 1 parasalvar el show en & disco duro interno
- 2parasalvar el show en la disquetera
Igual que configuramos la carga de shows, también debemos configurar laformade
salvarlos. Por defecto, todo esta seleccionado, con lo que todo serd guardado.

Los shows con los nombres ‘EMPTY’ o0 ‘BACKUP' no pueden ser salvados.
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13.3{EXP} RGB

Algunos aparatos como MAC600, MAC300, PAL... tienen lafuncion RGB o CMY.

Esto significa que existen 3 canales de color diferentes para Rojo, Verdey Azul o Cian,

Magentay Amarillo.

Existen reconocidos fabricantes de filtros de color, tales como ®Lee, ®Rosco y ®Gam

Muchos de estos filtros de color pueden conseguirse gracias alos canales RGB.

Debemos seleccionar primero la libreria de filtros que deseemos para el show en €l
programa SETUP. (véase capitulo setup). La libreria seleccionada se aplicara al show

entero.

Cuando tenemos ya configurados | os aparatos RGB en |a escena, debemos cargar un
numero de gel de lalibreria:

[Seleccionar aparato(s) RGB (CMY)] [RGB]

Esimportante recordar donde esta situada la tecla RGB: En controladores
antiguos, esta situada junto a la ventana de “ control channels’. Deberian
intercambiarse con latecla CTRL CHAN o TIMING. Latecla RGB debe estar
stuadaentrelasteclasGET y TXT EDIT.

Se abrirala pantalla de libreria de color:

El nimero de la derecha es el n° de gel que corresponde a nombre de laizquierda.
[27] 0[87]
Para moverse a través de los filtros de color.

[GET] [nUimero en teclado] [RET]

Para cargar €l nimero de gdl de formainmediata.

[Ajustar canales RGB] [TO] [numero en teclado] [RET]

Para gjustar 1os colores de un gel. Los gustes se pueden guardar.

www.carlosmendoza.com.mx
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Recordatorio. Atencién, muchos apar atos tienen cer ca de suscanalesCMY,
también unarueda de color.
Si sefijaun color usando este canal, los filtros no concor dar an.

13.4 {EXP} Modo BLIND (cieqo)

[BLIND (durante 2 seg.]

En modo BLIND, podemos programar cues, secuencias, podemos también afadir
aparatos a setup y nada de esto se verareflejado en la escena. L os playbacks
continuar an funcionando.

Nota: € modo BLIND detendra € “cue-linking”.

13.5 {EXP} FREEZE (congelar)

En € capitulo ‘ cue-timing’ se explica que latecla[ FREEZE] se usa para detener las
temporizaciones del cue fading.

Es posible congelar también secuencias, playbacksy aparatos.

[FREEZE] + [CUE]
Detiene las temporizaciones del cue fading.

[FREEZE] + [A, B, Co D (hasta que e LED de secuencia esté verde)]
Para congelar (no detener) secuencias A, B, C o D. Cuando cambiamos cues, nunca
serén reemplazados.

[FREEZE] + [A, B, C oD (hasta que el LED de secuencia esté rojo)]
Congela temporizaciones de secuencia (fade-timey wait-time). Aunque salvemos
cualquier cosa en diferentes cues, |as temporizaciones no cambiaran.

[FREEZE] + [tecla playback flash]
Congela el contenido de los playbacks. Cuando modificamos cues, 1os playbacks que
estén congelados no seran nunca reempl azados.

[FREEZE] + [NUmero de aparato(s) [1...70]]

Para congelar un aparato en su posicion actual. Supongamos que uno de |os aparatos se
comporta de forma extrafia. Situamos entonces el aparato en una posicién donde no nos
estropee € show y lo congelamos. Todas |as acciones programadas sobre este aparato se
ignorarén. Atencién, e modo manual tiene todavia prioridad.
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13.6 {EXP} FuncionesCOPY ITEM YTO ITEM

Lasfunciones COPY ITEM y TO ITEM se usan paracopiar cues, secuencias, playbacks
y canales de control de aparatos.

13.6.1 {EXP} Copiar aparatosy canales de control de apar atos.

Para copiar |os canales de un aparato a otro 0 a unamemoria:

13.6.2 {EXP} Copiar cues, secuenciasy playbacks
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13.6.3 {EXP} Copiar una memoria a una cue-memory

Existe un método muy sencillo para copiar una memoria en una cue-memory.
Simplemente cargaremos lamemoriay la guardaremos como una cue-memory.

13.7 Borrar memorias, cue-memories, cues, secuenciasy playbacks

Borrar memoriasy cue-memories

[ALL] [CLR (canales de control)(doble-clic)] [TO] [nimero de memoria a borrar]
[RET] [RET (confirmacion de sobre escritura)]

Para borrar una memoria, una memoria vacia debe sobrescribirla. Si lamemoriatiene
un nombre, éste desaparecera.

[ALL] [CLR (canales de control)(doble-clic)] [TO] + [CUE] [seleccionar cue
(memoria) a borrar][RET] [RET (confirmacion de sobre escritura)]

Para borrar una cue-memory, una cue-memory vacia deberia sobrescribirla. S6lo se
borrarala cue-memory, no los playbacks y secuencias que formen € cue.

Borrar cues enteros

[CLR (CUE)] + [Seleccionar cue a borrar]
Esta funcién borrard el cue completo, es decir, la cue-memory, todas las secuenciasy
todos |l os playbacks del cue.

Borrar secuenciasy playbacks

[CLR] +[A,B,CoD]
Borra el contenido de la secuencia. Las memorias, afiadidas ala secuencia, no se
borraran.

[CLR] + [tecla playback flash]
Borra €l contenido del playback. La memoria, afiadida al playback, no se borrara.
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13.8LECTURA DE LA SALIDA

Supongamos que estamos programando un show Y, de pronto, conseguimos una
composicién bonita (escena de iluminacidn). Esta composicion puede ser una mezcla de
secuencias, cue-memories, playbacks.... Queremos grabar esta composicién para poder
usarla posteriormente. Podemos cargar |os valores de |os canales de esta escena:

[READ OUTP.] + [Seleccionar aparatos (1...70) o [ALL]]
Lee el valor delos canales de | os aparatos seleccionados desde las salidas DM X. Esta
escena de iluminacion puede guardarse ahora en una cue-memory 0 una memoria.

ATENCION: Lafuncién READ OUTPUT leetodoslosvalores, y busca también
los canales del generador de efectos. Ademas, los valor es se comparan con los
presets grabados, y s hay alguna coincidencia, € valor se sustituye por un n° de
preset. Como quetodoslos valores, también los del generador de efectos, estan
rellenos, reduciriamos mucho la velocidad del controlador s |o grabamos en una
cue-memory.

[Seleccionar aparatos] [READ OUTP.] + [[1/17...16/32] o [funcion preset]]

Esta combinacion leerd solo |os canales seleccionados o |a funcidn preset seleccionada
de los apar atos seleccionados. Presets no significa que leamos los presets, lee la
funcion preset.

[Seleccionar aparatos] [SHIFT] + [READ OUTP.]

{EXP} Cuando tenemos dos controladores enlazados mediante DM X, las memorias de
un controlador pueden copiarse en € otro, Ssempre gue las memorias vengan de un
controlador de otra marca. Esta combinacion de teclas actualmente lee la entrada DM X
del controlador.
Condiciones pararealizar la copia:

- Ambos controladores deben tener la misma configuracién de escena, es decir,
deben tener los mismos aparatos y con la misma configuracion de direcciones DMX y
de modo.

- Laconfiguracion de laentrada DM X-IN de los aparatos de la mesa Case de
Martin debe estar activada. (véase capitulo SETUP).

- LamesaCasedeMartin DEBE enviar paratodoslos canalesDM X un valor
de0, yaqueentreel DMX-iny e DM X-out, existe un HTP. Por eso, si
queremos leer |os valores entrantes de otro controlador, debemos crear primero
una memoria donde todos los valores sean 0, y activarla. Los valores leidos,
pueden grabarse ahora en una memoria o en una cue-memory.

13.9 El concepto MEM-FREE

El recuadro'MEM FREE’, a laizquierda del monitor, indica la cantidad de
memorialibredel programa. Si este campo esta cerca del 10%, deberemos
actualizar lamemoriainterna del controlador, s todavia tenemos que programar
mas.

Borrar memorias, cue-memories, cues... no afectara a nimero, a menos que
abandonemos €l programay arranquemos de nuevo.
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14 CAPITUL O 14: Ejecutar € show de Demo
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14.1 Opciones de arranque par a € ecutar

Cuando encendemos €l controlador, 1o tenemos ya preparado para gjecutar un show.
Cuando gjecutamos & show, fijaremos la opcion de arranque (start-up) del controlador
([SETUP] [2]), ‘AUTOLOAD CUE-MEMORY'’ a OFF.

Para ser capaces de visualizar este show de demo, descargaremos €l fichero de MSD
junto con este manual y configuraremos la Case junto a primer enlace DMX del MSD.
14.2 Explicacion del show de demo

Programar un show en lamesa Case se puede realizar de muchas formas diferentes.
Pero como ya hemos explicado varias veces, podemos dividir la programacién en dos
grandes bloques:

Primer a for ma de programacion:

Programacion para Conciertos, Teatro, TV, Time-code shows donde se programan |os
cues en orden secuencial, para poder usar solo latecla[NEXT] para gjecutar €l show.
Podemos encontrar algunos gjemplos de esta forma de trabgjar en la Cue-page 1.

Segunda for ma de pr ogr amacion:

Programacién de cues que nos den la capacidad de improvisar, y gjecutarlos “a vuelo”,
para eventos como Festivales, Discotecas, Clubes.... Para esta Segunda formade
programacion, es muy Util la utilizacién de lafuncion multiseleccion (doble-clic

[ CUE]). Podemos seleccionar varios cues antes de empezar para poder lanzarlos de
forma simultanea mediante latecla[ ENTER] .

Podemos encontrar algunos gjemplos de estaforma de trabagjar en Cue-pages 2 a 5.
Lamanera més flexible de trabajar es dividir las dos formas de programacién en cue-
pages diferentes, ya que parala primeraforma, es siempre mejor activar lafuncion
“Autotrace’, y s trabgjamos en teatro, necesitaremos activar la funcién “ Autoprepare’.
Si dividimos € trabajo en cue-pages, podemos activar o desactivar estas funciones para
cada cue-page de forma independiente.

14.2.1 Revision dela Cue-page 1

Las primeras 3 filas son, efectivamente, e mismo cue, pero con diferencias.

Los Cues 11-17 son copias de los Cues 1-7, y los Cues 21-27 son copias de los Cues 11-
17, con ladiferencia que los Cues 11-17 tienen temporizaciones abiertas (split-timings)
para agunos canales de control y los Cues 21-27 estén enlazados en un bucle continuo.

Los Cues 41-45 son cues que explican las funciones que podemos realizar con los
playbacksy las secuencias en combinacion con las cue-memories.



Manual de MartinnCASE Version 7.2

Cue 1: Blackout

El primer cue es un cue con una cue-memory “full” (completa) y con los dimers
cerrados.

Es nuestra “ blackout-memory” (memoria en negro), para arrancar €l show y
darle a cada canal de control, incluidos los canales de efectos, un valor que nos asegure
gue los aparatos estén ya preparados para empezar atrabajar, sin problemas en colores,
gobos etc...cuando abramos |os dimers en cues posteriores.

Laformamas rapida de crear esta memoria es seleccionar todos |os aparatos, y
hacer doble clic en [default] para cargar |os valores por defecto. Podemos cambiar
entonces |os valores a valor deseado, cerrar los dimers y grabarlo en una Cue-memory.

Esmeor crear una cue-memory completa para cada cambio importante del show
(nueva cancién, Nuevo concepto...). De estaforma, los cambios se realizan de una
forma més répiday sencilla para cada cancion.

Por ggemplo:
Todos los cues de las cue-memories compl etas necesitan sdlo contener |os canales de
control que se modifiquen desde el cue anterior.
Con lafuncién “ AutoTrace-function” activada durante la gjecucion del show, trabajaran
como s se tratase de memorias compl etas (procesadas en tiempo real por €l
controlador).
Cue 2: los dimers de los Mac300' s estén abiertos al 100%
Cue 3: los dimers de los Mac250 + movimientos Pan/Tilt
Cue 4: cambio de Mac300 + Mac250
Cue 5: los Mac250 se mueve en escena en color rosa
Cue 6: los Mac600 enfocan abajo + movimiento de los Mac250
Cue 7: Dimer chase de los Mac250
Cue 11: idéntico que en el Cue 1, pero todos los canales tienen un tiempo delay-in
global excepto paralos canales de dimer.
Cue 12: idéntico que el Cue 2, pero el Mac300 central tiene un delay-in de 4.5 seg antes
de arrancar con € “fadingin”.
Cue 13: idéntico que el Cue 3, pero los canales de dimer y Pan/Tilt del Mac250 tienen
tiempos diferentes de delay-in.
Cue 14: idéntico que € Cue 4, pero €l tiempo fade-in del CMY de los Mac300 = 0 seg.
Cue 15: idéntico que &l Cue 5, pero los canales de color y gobo de los Mac250 tienen
un delay-in de 5 segundos. Esto significa que los cambios de color y gobo se produciran
cuando € fading de Pan/Tilt llegue a punto final del fade-in.
Cue 16: identico a Cue 6, pero el tiempo delay-in del CMY de los Mac600 CMY se
cambiaa 2.9 seg. El delay-in de Pan/Tilt se cambiaa 8 segundos.
Cue 17: idéntico que el Cue 7, pero con e tiempo fade-in de los dimers de los Mac250
= 0 seg. El tiempo delay-in de los dimer de los Mac600 delay-in a4 segundos.
Cue 21-27: son copias de las cue-memories 11-17, y estén enlazadas juntas en un bucle.
Yaveréis que usando la capacidad de “ split-timing” (tiempos abiertos) en las cue-
memories, se pueden realizar muchas cosas con una cue-memory, sin necesidad de crear
multitud de cues que darian € mismo resultado.
Los Cues 11-17 parecen mas limpios que los Cues 1-17, debido a que ciertos canales
estan finamente ajustados mediante temporizaciones. Simplemente afiadiendo /
cambiando temporizaciones alos canales, podemos modificar cosas, sin la necesidad de
Crear una cue-memory extra.
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Nota 1: Paraver instantdneamente que hay en la cue-memory cuando
seleccionamos un Cue, deberemos activar la “auto load cue-memory” en las
opcionesde arranque, y colocar la pantalla de salida en la opcién “memory
values’.

Nota 2: S queremosver las cue-memories sin lostiempos de fade, deberemos
desactivar € Cue-fading con [CUE]+[ON]. Si estd activado € “auto load Cue-
memories’, ver emos entonces cue-memoriesen la salida, sin los tiempos de fade, en
cada seleccién de cue.

Nota 3: Podemos seleccionar nuevos cues antes de que termine de entrar el ultimo cue
gue hayamos cargado. Si los canales del nuevo cue son diferentes de los cues
previamente seleccionados, arrancaran entonces las temporizaciones sin interferir los
otros cues. De esta forma podemos, por gjemplo, arrancar un cue que cambie de color €l
ambiente durante 10 minutos. Si cualquiera de los otros cues que seleccionemaos no
tiene los canal es involucrados en este ambiente de color € fading continuard aunque
seleccionemos otros cues. Podremos arrancar tantos cues diferentes como canales de
control estemos usando.

Con lasteclas[NEXT] y [LAST], podemos también gjecutar € show, €l lugar de
seleccionar los cues de forma ([CUE] debe estar activado).

Si lafuncién “Auto trace” esté activada, veremos gque todos |os cues se comportarén
como S se tratase de memorias completas, ya que todos los canales de control son
“traced back” . Esto es necesario durante un show cuando necesitamos regresar a un cue
activado anteriormente, o durante saltos entre cues, sin necesidad de seleccionar todos
los cues empezando desde la Gltima memoria compl eta.

Por otro lado, cuando lafuncién “auto trace” esta desactivada, la mesa cambiara solo los
valores que hay en el cue seleccionado en e momento de cogerlo.

Podemos cambiar, en |las opciones de arranque, lafuncion “ Automatic trace” paraver

los diferentes resultados.

Cuando tenemos activada la opcion “ Automatic prepare’, lamesa mostrara de forma
automaticay en tiempo real si los dimers de ciertos aparatos estan cerrados y mostrara
en |os cues siguientes, empezando desde e cue activo, que valor tienen los dimers
cuando se abren de nuevo.

Usaremos esta funcién, por ggemplo, en teatro. Cada vez que se apaga un aparato, se
prepara @ mismo para abrirse de nuevo, sin la necesidad de crear una memoria
especifica

En nuestro giemplo, s e “automatic prepare” esta activado ocurriré: cuando cambiamos
de Cue 2 acue 3, los Mac250 estén ya preparados y solo se abre el dimer, sin
movimientos arribay abgjo.

Nota: Si todavia queremosver € movimiento, programaremos en € cue anterior €
swing de los canales de dimer-efectos, al valor 1 en lugar devalor 0. El valor 1 no
senotaraen lasalida, pero detendra la preparacion de estos apar atos, ya que la
mesa reconocer a que € valor de dimer no escero.

Cue 41-45: son todas cue-memories completas.

Cue 41 se ha creado especia mente para mostrar las funciones de que disponemos
cuando trabajamos con secuencias y playbacks.



Manual de MartinnCASE Version 7.2

Losplaybacksy las secuencias

Cuando cargamos e show de demo, se carga automaticamente & Cue 1 cuando
arrancamos de Nuevo € programa. Como en € Cue 1, también estan programados
los 10 primer os playbacks (excepto e playback 6), se cargan con la memoria.

Ya gue el modo transparente para |os playbacks esta en ON, permaneceran
inalterados, si seleccionamos otros cues, hasta que sean reemplazados en otro cue.

L os playbacks del Cuel contienen los canales siguientes:
- Pl 1. Strobe / Blanco paratodos |os aparatos con un nivel de threshold para cadatipo
de aparato

- Pl 2: Dimers de Mac600

- Pl 3: Dimers de Mac300

- Pl 4: Dimers de Mac 250

- Pl 5: Dimers de Pro918

- Pl 6: no programado en el Cuel

- Pl 7: Olade dimer por grupo

- Pl 8: Olade dimer por 4 aparatos

- Pl 9: Velocidad del chase de dimer

- Pl 10: Valor de Swing del chase de dimer

Latransparencia para las secuencias es OFF, esto significa que, con cada seleccion
de cue, se reemplazaran las secuencias, estén programadas o no.

En & Cue 41 las cuatro secuencias A, B, C, D estan programadas. Contienen canales
separados para que no interfieran entre ellas:

- Sec. A: dimers de Mac250.

- Sec. B: Chase de Naranja/Verde paraMac300.

- Sec. C: Chase de Amarillo/Rojo para Mac600.

- Sec. D: SecuenciaPan & Tilt paralos PRO918.

Vamos a arrancar ahora usando estas secuencias y playbacks (asegurarse que e Cue 41
esté activado).

o Playback 1, o abrimos lentamente.
Veremos que a principio los Pro918' s empezaran a hacer strobe, después los Mac600,
despuéslos Mac300 y finamente los Mac250. Cuando € fader esté completamente
abierto, el color paratodos |os aparatos sera el blanco.
Con € uso del threshold, no todos |os aparatos empezaran a hacer strobe a mismo
tiempo. Esto nos permite no tener que programar multiples playbacks para conseguir €l
mismo resultado, y tenemos e mismo efecto en un solo playback.

o Playback 2-5 contiene los canales de dimer, agrupados por tipos de aparato.
Después de trabajar con los primeros playbacks 1-5, |os cerraremos de nuevo.

0 Abriremos ahora el playback 10.
El generador de efectos empezara a gjecutar un efecto ola con todos los dimers de
izquierda a derecha.

o Con el playback 9 podremos gjustar lavelocidad del efecto.

0 Losplayback 8y 7 cambiael efecto ola por grupo de aparatos o por 4
aparatos.
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Cuando usamos los playbacks 1-5 en combinacién con los playback 7-10, veremos que
paralos dimers, funciona el principio HTP.
o Cerrar todos los faders, excepto e playback 5 paraver los Pro918.
o Arrancar la SecuenciaD. El Pan & Tilt de los Pro918 empezaran a moverse.
o Abrir e playback 2 para ver los Mac600
o Arrancar la Secuencia C. El chase de color Amarillo/Rojo arranca en los

0 Abrir playback 3, paraver los Mac300

0 Arrancar la SecuenciaB. El chase de color Naranja/Verde arranca en los
Mac300.

0 Arrancar la SecuenciaA. El chase de dimer arrancara en los Mac250.
Cuando abrimos € playback 4, veremos que los dimers de los Mac 250 se abren en
combinacion con el chase de dimer.

o Empezaremos la combinacién de playbacks y secuencias para observar 1os
efectos.

Cue 42: esuna Cue-memory completacomo e Cue 41, pero las secuencias
desapareceran, solo cargaremos |os playbacks.

Cue 43: es unamemoria completa con los canales del generador de efectos.

Cue 44, 45: son dos cue-memories completas, la cual nos muestra efectos Pany Tilt
creados con el generador de efectos.

14.2.2 Revision de las Cue-pages2 a5

L as Cue-pages 2-5 han sdo programadas paraimprovisar “EN DIRECTO”:

Estaeslaforma que utilizan para programar |la mesa Case una gran cantidad de
usuarios, para ser capaces de seleccionar “a vuelo” funciones de aparatos. Tenemos
programados diferentes cues para tipos diferentes de aparatos. Programaremos las
mismas funciones por cada cue-page; de esta forma, podremos recordarlas més
facilmente durante la gjecucion del show.

En & gemplo, la Cue-page 2 contiene cues paralos Mac600, la Cue-page 3 paralos
Pro918, la Cue-page 4 paralos Mac300 y la Cue-page 5 cues paralos Mac250.

Seleccionaremos los cues mientras € Cue-fading esté en on y veremos que podemos
disponer de un monton de efectos para utilizarlos “a vuelo”.

Nota: Si queremos arrancar varios cues de varias cue-pages a mismo tiempo:
- Doble-clic sobre el botdon [ CUE]. El boton de Cue empieza a parpadear.

- Seleccionar varios cues

- Con € botén [RET] lanzaremos todos estos cues a la vez.
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15 CAPITULO 15: Time-codey MIDI

Este capitulo es solo para usuarios experimentados.
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Cuando los cues estan compuestos de cue-memories, secuenciasy playbacks, podemos
grabar un show en time-code (cédigo de tiempo) o podemos gjecutar un cue-list de
formamanual.

Es posible también disparar cues, playbacksy secuencias usando codigos MIDI.

15.1 Time-code

15.1.1 Modos de Time-code

[MODE (CUELIST) ]
Cambia el modo de time-code. Una cue-list puede ser reproduciday grabada de 6
modos diferentes:

- PC-TIMER: Usaé€l reloj interno del controlador.

- MIDI: Cédigo de tiempo Midi (Midi Time Code).

- SMPTE: PArapoder conectar una sefial SMPTE externaa controlador a
través de su entrada SMPTE (opcional), y sincronizar entonces un cue-list mediante esta
sefial.

- INTERNAL: En este modo, & controlador genera sefial SMPTE, y puede
utilizarlacomo SMPTE master para controlar otros periféricos. La cue-list se reproduce
y graba basado en codigo SMPTE.

- CD-ROM: Cuando € controlador estéa equipado con reproductor CD-ROM, €l
cue-list puede grabarse sobre e cédigo de tiempo del CD (75 frames/seg). Por otro lado,
el codigo CD-time se convierte a SMPTE (24 frames/seg), y € controlador puede usarlo
para sincronizarse con otros periféricos. Para escuchar €l audio del CD, conectaremos
un amplificador alas salidas de audio anal6gico o digital del controlador.

- MANUAL: Cuando los cues n ose han programado de forma sucesiva, pueden
grabarse en una cue-list. Esta cue-list puede reproducirse usando las teclas

[LAST] [NEXT].

En todos los modos (excepto CD-ROM y MANUAL), @ podemosfijar € frame-rate:
- 24 frames/seg: industria cinematogréfica
- 25 frames/seg: televisiones europeas
- 30 frames/seg: Antiguo Estandar Americano
- 30-drop frames/seg: Nuevo Estéandar Americano para TV color.

El estandar de CD-ROM es de 75 frames/seg.
Si e controlador se ha configurado en modo SMPTE, |as sefiadles SMPTE entrantes se
detectan de forma automética.

Cuando € usuario va cambiando entre diferentes modos, |as temporizaciones grabadas
en el show, serecalculardn a formato seleccionado.
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15.1.2 Grabar una cue-list

PC-Timer, SMPTE, Internal

[REC] [entrar time on] [REC]
Qué podemos grabar en una cue-list:
- Todas | as selecciones de CUE
- Todas lasteclas de playback flash
- Todas las funciones de secuencia, como Start/Stop, modo secuencia, sync, y
disparo auto/man.
Lo primero que se hace de forma automética, cuando grabamos una cue-list, es grabar:
- El cue activo
- El estado de todas las funciones de la secuencia
Empezar a grabar:
Seleccionar latecla[REC] y introducir el tiempo de arranque (start-time) en € teclado.
Seleccionar latecla[ REC] de nuevo para empezar a grabar desde el tiempo
seleccionado.

CD-ROM

Cuando seleccionamos modo CD-ROM aparecera la pantalla siguiente:

Las indicaciones:

- Tiempo Total de CD: CD: XX:XX:XX:XX
- NUmero total de pistas: #TR. :x

- NUmero de pistaactual: TR. : x

[+] 0 [-] (momentaneamente)
Selecciona la pista anterior o siguiente.

[+] o [-] (durante mas tiempo)
Para avanzar o retroceder el CD.

[REC] [REC]
Para empezar a grabar desde |a pista seleccionada.

En modo CD, debemos seleccionar primero la pistay después pulsar [ REC] [ REC].
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MANUAL

Para afadir o insertar acciones en modo manual debemos abrir primero la pantalla cue-
list:

[CUE LIST]

Abre € cue-list.

[ [INS] o [ADD] ] [seleccionar algunas acciones] [ESC]

Para afiadir o insertar acciones, tales como selecciones de cue, secuencias o playbacks
debemos seleccionar primero latecla[ADD] o [INY . Unavez hemos pulsado una de
ellas, podemos afiadir o insertar tantas acciones como necesitemos. Unavez hecho,
pulsaremos [ ESC].

I mportante (in todos los modos): Podemos guardar € mismo cue-list las veces que
necesitemos. Cada vez que empecemos a grabar de nuevo, las acciones se
insertaran entrelasya existentes.

De esta manera, un show puede grabarse en pasos. Primero, por jemplo, los ritmos,
después temas mas precisos, y después, € toque final.

MUY IMPORTANTE (en todoslos modos): Tan pronto como hemos detenido la
grabacion (tecla [STOP)), € cue-list grabado no ha sido guardado. Si ocurre un
fallo detension durante la grabacion, las nuevas acciones no se guar daran. Cuando
salvamos una cue-list con la tecla [SAVE], y se abrela pantalla de time-code, sdlo
conservaremos la cue-list. Para salvar € show completo, incluyendo e setup,
presets, cue-memories... y la cue-list, debemos abandonar & modo time-code.

15.1.3 Reproducir una cue-list

PC-Timer, SMPTE, Internal

[PLAY] [entrar tiempo desde teclado] [PLAY]

Como cuando grabamos, debemos introducir €l start time.

[CUE LIST]

Cuando se abre la pantalla de cue-list durante la reproduccion, podemos seguir las
acciones.
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CD-ROM

Como cuando grabamos, debemos seleccionar primero lapistacon lasteclas [+] o[-] .
Si seleccionamos [PLAY][PLAY] sin entrar un tiempo, se iniciaralareproduccion de la
cue-list desde la pista seleccionada. Ademas, en ese caso, la pantalla [ CUE LIST] se
abrira

Durante la reproduccion o la grabacion en modo CD-ROM, existe siempre la
posibilidad de avanzar o retroceder en el CD.

MANUAL

[PLAY] [PLAY]
Iniciardlacue-list desde €l inicio.

[LAST] o [NEXT]
Para cargar la accion anterior o posterior.
Laaccion anterior o posterior se indicara en la pantalla de time-code.

IMPORTANTE: Esposible g ecutar un " time-code show" cada dia ala misma
hora. El show debe g ecutar se en modo PC-timer. Como tiempo deinicio (start
time), podemosintroducir la hora actual, donde € show arrancar a diariamente.
(configuraremos las opciones de arranque para que € time-code se €j ecute de
formainmediata al arrancar € controlador).

En la configuracion (MENU — CONFIG — CONFIGURATION
LIGHTCONSOLE), e concepto ‘Timecode set dostime' deberiafijarsea
DOSTIME.
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15.1.4 Time-code cue-tracking

Cuando grabamos o reproducimos un show, tenemos 3 posi bilidades:

- Time-code cue-tracking desactivado: esta opcion se usa cuando detenemosy
reanudamos la grabacion o reproduccion en € mismo punto. El show continuara de
formanormal

- Time-code cue-tracking normal: Supongamos que, entre 2 cues, tenemos
grabadas un nimero de acciones de playback. El show se detiene y retrocedemos hasta
el tiempo entre estos 2 cues. Cuando el cue-tracking estaba desactivado, los
contenidos de los playbacks dependian del Gltimo cue seleccionado (que contiene la
informacion de los playbacks) antes de detenerse. Por otro lado, cuando e cue-tracking
esta fijado en normal, el controlador cargara primero € cue que estaba grabado
antes de reanudar la accion.

- Time-code cue-tracking full: En este caso, todo se reproduce muy rapido, en
"blind mode" a punto donde se reanudo.

El time-code cue-tracking sefijaen el SETUP delas opcionesde arranque (start-
options) del controlador. (véase capitulo SETUP).
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15.1.5 Modificar una cue-list

Lacue-list grabada puede ser siempre modificada:
- Podemos borrar acciones
- Regjustar tiempos
- Copiar o cambiar acciones.
- Insertar acciones de forma manual

Abrir una cue-list

[CUE LIST]
Se abrirala pantalla cue-list:

Mover se por la cue-list

Existe unadiferencia cuando € cursor estd aladerechaoalaizquierdadela
pantalla de la cue-list:
- lzquierda: las acciones no se g ecutan cuando nos movemos sobrelalista.
- Derecha: lasacciones se g ecutan cuando nos movemos sobrelalista.

[4? ] 0[67 ]
Para colocar el cursor aladerechao alaizquierdade la pantalla.

[2?] 0[87]
Para movernos manua mente sobre la cue-list.

Borrar, insertar y afiadir acciones

[CLR]
Borra de lalistalos conceptos resaltados.

[INS] [seleccionar accion]

Inserta una accion antes del concepto resaltado. Esta accion recibirdlamisma
temporizacion que la accion resaltada. De todas maneras, se puede modificar
posteriormente.
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[ADD] [seleccionar accion]
Afade unaaccién al final delalista. Esta accion recibirdla mismatemporizacion que la
pendltima accion (antes del final). Este tiempo podremos cambiarlo posteriormente.

Sdleccionar un grupo

[]+[2?]0][.] +[8?]
Seleccionar un grupo de acciones:

El grupo seleccionado se marcara
en rojo. Para deseleccionarlo (no
borrarlo) pulsaremos la tecla
[DEL].

Ajudtar lostiempos de un grupo o un item

Ir, mediante lasteclas[2?] 0 [87?] al concepto smple o al primer concepto del grupo
seleccionado y pulsar [RET]. Cambiar €l tiempo mediante lasteclas[4? ],[6? ]y las
teclas[2?, [8?].

Copiar un blogue 0 un concepto

[Seleccionar un bloque 0 un concepto] [COPY ITEM] [Entrar tiempo en teclado]
[RET]
El grupo seleccionado o & concepto se copiard en €l tiempo introducido.

Crear un bucle

Puede ser Util poder crear shows en bucle para ciertos eventos.
[ADD] [TO] [ESC]
Afiadiremos un concepto ‘goto time 00.00.00.00' al final delalista.

Cambiar la duracion de una accion

Cuando usamos teclas de playback flash en un show, o cuando se ha afiadido la accién
‘goto time 00.00.00.00', podemos modificar laduracion del flash o del tiempo del ‘ goto
time':

[colocar el cursor ala derecha] [RET] [Cambiar tiempo en €l teclado]
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15.2 MIDI

El MIDI (Musical Instrument Digital Interface) se usapara enlazar un instrumento
musical o un controlador de shows midi con la mesa Case de Martin. El enlace se
realiza conectando un cable DIN de 5 pinsalaentradaMIDI (A o B) delaCase.

A través del MIDI, podemos cargar cuesy disparar y sincronizar secuenciasy teclas de
playback flash.

[Seleccionar un cue] [EDIT] + [MIDI]
Se abrirdla pantallade MIDI del CUE sel eccionado:

Mediante MIDI, podemos:

- Disparar CUES

- Disparar secuencias en modo manual
- Disparar playbacks (1 —42).

Seleccionar una funcion con lasteclas [2?] o [8?]. Enviar un cédigo MIDI mediante
un instrumento musical o un controlador de shows MIDI a una mesa Case de Martin
(p.g: pulsar una tecla en un sintetizador para mandar un comando de nota on).
Podemos repetir lo mismo para las otras funciones (secuencias, playbacks...). Salvar
pulsando de nuevo la tecla [MIDI]. Podemos repetir |0 mismo para otros cues.

De formaresumida:

[Seleccionar un CUE] [EDIT] + [MIDI] [Seleccionar funcion mediante [2?7] o [87]]
[Enviar cddigo MIDI] ([Seleccionar otra funcion] [Enviar cddigo MIDI]) [MIDI

Atencion: En el g emplo del CUE 41 del show ‘MANUAL72', las secuencias se
grabaron en modo auto-trigger (auto disparo). Para usarlas con MIDI, las secuencias
deben colocarse en modo de disparo manual ([AUTQ] [ STORE]) (véase capitulo
secuencias y playbacks).

En este g emplo podemos tambi én disparar |os playbacks. PERO, como que €
controlador estéa en modo transparente para los playbacks , 10s que estén activos cuando
seleccionemos € CUE 41, vendran del CUE 1.

Si queremos disparar también los playbacks, deberemos afiadir cédigos MIDI en €
CUE 1.

www.carlosmendoza.com.mx


Compaq_Propietario
Typewritten Text
www.carlosmendoza.com.mx


Manual de MartinnCASE Version 7.2

Nota 1. Si no disponemos de una playback wing, pero queremos usar los playbacks 11
a42, existe laposibilidad de usarlos a través de MIDI. Estos playbacks han sido
programados mediante las acciones de teclado siguiente:

[EDIT] + [NUmero de Playback en teclado] [RET]

Esto abrirdla pantalla ‘ playback edit window’ para el playback seleccionado. Parala
programacion del propio playback, véase el capitulo secuenciasy playbacks. Sélo es
posible disparar los playbacks 11 a 42 mediante codigos MIDI, y no entrarlos mediante
un potenciometro.

Nota 2: Los codigos MIDI grabados se enviaradn alas salidas MIDI cuando se gjecute €l
show.



Manual de MartinnCASE Version 7.2



Manual de MartinnCASE Version 7.2



Manual de MartinnCASE Version 7.2



Manual de MartinnCASE Version 7.2

INDICE

Indice

Capitulo 1, - Introduccién
1.1 Caracteristicastécnicas
1.2 Modelos
1.3 Conexionado

Capitulo 2, - MENU
2.1Vistaprevia
2.2 Light-console
2.3 Actualizacion
2.4 Utilidades de test
2.5 Grabar -Cargar dedisco
2.6 View
2.7 Utilidades

Capitulo 3, - Utilizacion del Manual
3.1 Vistaprevia
3.2 Usuario Experimentado o principiante
3.3 Uso deteclasy significado de este manual
3.4 Ayudasdeteclado
3.5 Cuestionesimportantesatener en cuenta
3.6 Vistaprevia
3.7 Demostracién de g emplo

Capitulo 4, - Laconfiguracion
4.1 Arranque
4.2 Configuracion de aparatos
4.2.1 Librerias
4.2.2 Ventana deinformacion de Aparato
4.2.3 Seleccion de salida
4.2.4 Ventana dedireccionamiento
4.2.5 Multi-configuracion / Multipatch
4.2.6 Ventana configuracion de escena
4.2.7 Ventana or ganizacion de aparatos
4.2.8 Salvando configuracion
4.3 Trackerball y teclas de configuracion
4.4 Otrasfunciones
4.4.1 Ordenar aparatos
4.4.2 Patch Funcion-Funcion de numerado
4.4.3 Path link-herramientas
4.4.1.1info.
4.4, 1.2 Dimmer
44.1. 3Master
4.4.1.4 Slave
4.41.5DMX-IN
4.5 Cambio dedirecciones
4.6 CambiodelibreriasRGB
4.7 Borrar aparatos
4.8 Borrar todo
4.9 Redibujar
4.10 Salir
4.11 Cambiar opcionesde arranque
4.12 Sumario

Capitulo 5, - Introduccién ala programacion
5.1 Filosofiad0
52PRESETS



Manual de MartinnCASE Version 7.2

5.3 Cambios de escena

5.4 Funcionesdedimer

5.5 Cues
5.5.1 Cue-memory
5.5.2 Secuencia
5.5.3 Playbacks
5.5.4 Memorias
5.5.5 Prioridadesdentro deun Cue
5.5.6 M odo transpar ente

5.6 Modo manual

5.7 Acceso directo

5.8 Thresholds

5.9 Gener ador de efectos
5.9.1 Generador de efectosen P/T
5.9.2 Generador deefectosen no P/IT
5.9.3 Sincronizacién de efectos
5.9.4 M acr os de efectos

5.10 Time code-Cdadigo de tiempos

511 MIDI 51

5.12 Sumario

Capitulo 6, -. Aparatosy canales de control

6.1 El trackerball

6.2 Seleccion de pantalla

6.3 Gran Master

6.4 Seleccion de aparatos

6.5 Grupos de apar atos

6.6 Sub-M aster

6.7 Canales de control
6.7.1 Seleccion y ajustes de canales
6.7.2 Control de canalesdimmer
6.7.3 Clear
6.7.4 Default ( funcién por defecto)
6.7.5 Ajustando valores por defecto

6.8 Modo Manual

6.9 Acceso directo

6.10 Seleccion en la playback-wing

6.11 Ajuste absoluto o relativo de los canales

6.12 Funcién SOLO

6.13 Ejemplo

Capitulo 7, - Generador de efectos
7.1 Generalidades
7.2 Generador de efectos en canalesno P/T
7.21Canal 1
7.2.2. Swing ( Movimiento)
7.2.3 Speed (Velocidad )
7.2.4 Dela(retardo)
7.2.5 Shift (giro)
7.2.6 Wait (tiempo de espera

7.3 Acceso directo alos canales del generador de efect.

7.3.1. Modo
7.3.2. Delay
7.3.3. Shift
7.4 Generador de efectos en canalesde P/T
7.4.1 X-swing e Y-swing
7.4.2Modo
7.4.3Figuraly figura2
7.4.4 Rotacion
7.5 Sincronizador de efectos

42
42
43
43
44
45
46
46
47
48
48
49
49
50
50
50
50
51

51

52
54
55
56
57
58
59
60
60
61
62
63
64
65
65
66
67
68
69

71
72
72
72
73
74
74
74
74
76
76
77
77
77
78
78
78
79
79



Manual de MartinnCASE Version 7.2

7.6 M acros de efectos
7.7 Detencién delos efectos

Capitulo 8, - Presets
8.1 Presets, generalidades
8.2 Grabando un Preset
8.3 Cargando un Preset
8.4 Borrar y modificar un Preset
8.5 Seleccionar -cargar un Preset
8.6 Sumario88

79
80

81
83
84
85
85
87



Manual de MartinnCASE Version 7.2

Capitulo 9, - Cue memorias 89
9.1 Cues 91
9.2 Activando Cues 92
9.3 Cues-memories 93

9.3.1 Programando Cue-memoriesen auto load ON 93
9.3.2 Programando Cue-memories en auto load Off 94
9.3.3 Visualizar valoresen Auto load ON 94
9.3.4 Visualizar valoresen auto load Off 95
9.3.5 Parametro Auto loe 95
9.3.6 Que debemos grabar en una cue-memoria 96
9.4 Laspantallasdevalores 97
9.4.1 Digital -memory-values ( canales) 97
9.4.2 Digital output values ( salida) 98
9.5 Dando nombreal Cue 98
9.5.1 Ventan de CUE-names 99
9.6 Ordenar Cues 99
9.6.1 Ordenacion de Cues, secuencia definida 100
9.6.2 Ordenacion de Cues no definida 101

Capitula 10, - Tiempos en Cue-memories 102

10.1 El Cuefading principal 105
10.1.1 Pantalla de Cue-fading 107
10.1.2 Modo de Fade 109
10.1.3 Enlazados de Cue-memories 109

10.2 Temporizaciones de canales 111

10.3 Introduciendo temporizaciones con los playbacks 114

10.3.1 Introducir Cue-timings con las Pbs. 114
10.3.2 Introducir Temporizaciones de canal con
playback-wing 115
10.4 Opcionesde Cue-timing 115
10.4.1 Detener el Cue-timing durante su g ecucion
116
10.4.2 Acelerar oralentizar el Cue-fading 116

10.5 Multiselecion de Cues 116

10.6 Autopreparar Cues 117

10.7 Trazador automatico 118

10.8 Las combinaciones de Autoload, Cue-fadingsy Manual

119

Capitulo 11, - Memorias 120
11.1 Diferencias entre memorias nor malesy Cue-memories

122

11.2 Creando memorias 122

11.3 Visualizando memorias 124

11.4 Dando nombresa memorias 125

11.5Los Thresholdsen lasmemorias 126

Capitulo 12, - Secuenciasy playbacks 127

12.1 Introduccién alas secuencias 128

12.2 Introduccion alos playbacks 129

12.3 Prioridades 130

12.4 Afadir memorias a secuencias 131

12.5 Afadir memoriasa playbacks 131

12.6 Editar secuencias 133

12.6.1 Modos de Fade 135
12.6.2 Linking Cues 135
12.6.3 Salvando secuencia editada 136
12.6.4 funciones de secuencia 136
12.7 Editar Playbacks 138

12.7.1 Pantalla de Playback y modos de visualizacion
139



Manual de MartinnCASE Version 7.2

12.7.2 Lasmemoriasen los Playbacks
12.7.3 Modos de Fade de Playbacks
12.8 Modo transpar ente
12.8.1 Modo transparenteen On
12.8.2 Modo transparente en Off
12.8.3 Queelegir: Modo transparente on u off
12.8.4 Configuracién modo transparente
12.9 El Show de gjemplo

Capitulo 13, - Efectos especiales

13.1 Cargar Show
13.1.1 Lasopciones
13.1.2 Arrancar un nuevo show
13.1.3Borrar un show

13.2 Salvar un show

13.3RGB 150

13.4 Modo Blind (ciego)

13.5 Freeze (congelar)

13.6 FuncionesCopy ITEM y TOITEM
13.6.1 Copiar aparatosy canalesde control
13.6.2 Copiar Cues, secuenciasy playbacks
13.6.3 Copiar unamemoria a una cue-memory

13.7 Borrar memorias, cue-memories, cue, secuenciasy playbacks

13.8 Lecturadesalida
13.9 El concepto MEM -FREE

Capitulo 14, - Ejecutar un show de DEMO
14.1 Opciones de arranque par a g ecutar
14.2 Explicacion del show de demo
14.2.1 Revisiéon dela Cue-page 1
14.2.2 Revision delasCuespag.2a5

Capitulo 15, - Time-codey MIDI

15.1 Time-code
15.1.1 Modos del Time-code
15.1.2 Grabar una Cue-list
15.1.3 Reproducir una Cue-list
15.1.4 Time-code tracking
15.15 Modificar una Cue-list

15.2MIDI 169

Panel del Playback-Wing
Panel Central de CASE
Panel Control Pro2

140
140
142
142
142
143
144
146

148
148
148
148
149
149

151
151
152
152
152
153

153
154
154

155
156
156
156
160

161
162
162
163
164
166
167

171
172
173



Suplemento de actualizacién de MARTIN-CASE Version 7.3

1 VISION GENERAL DE NOVEDADES

Este suplemento esta basado en €l manual de la version 7.20 de la mesa Case de Martin. En
relacion alaversion 7.20, se han incorporado varias mejoras y se han solucionado algunos problemas:

- Soportael DMX interface de 1024 canales

- Funcioén de reconfiguracion de las salidas

- Extension de lalibreria para actualizar € software de los aparatos de Martin desde la mesa
Case de Martin

- Funcion extendida parala seleccion multiple de cues

- Funcion “solo” extendida

- Posibilidad de seleccionar el fade-mode cuando creamos playbacks en el modo de
programacion répida

- Funcion “ventilador” con 5 modos

- Posibilidad de agrupar aparatos con € generador de efectos

- Funcién “auto-prepare’ optimizada

- Deteccién de Preset en lafuncion “read-output” optimizada

2 ACTUALIZANDO LA VERSION DE SOFTWARE A 7.30

- Descargue la version 7.30 de la web de Martin: http://www.martin.dk/service/ . Debemos
descargar 2 ficheros: casedisk1.zip y casedisk2.zip.

- Descomprimir casedisk1.zip en un disquetey darle el nombrede“install disk 1”

- Descomprimir casedisk2.zip en un disquetey darle el nombrede“install disk 2"

- Ambos disquetes contienen ahoralos ficheros de instalacién

- Pongaen marchala Casey pulse (durante 2 seg.) [SHIFT] + [SETUP]. Cuando arranque el
controlador, inserte el disquete “install disk 1" en la disquetera y seleccione del menu:
Update— Program Update.

- Lainstalacion arrancara desde el disguete. Siga las instrucciones de la pantalla. Después de
laactualizacion, lamesaarrancaray laVV7.30 estarainstalada.
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3 SOPORTE DEL INTERFACE DE 1024 CANALES

Desde la version 7.30, la case soporta el Interface DMX de 1024 canales. El desarrollo de este
interface se hizo necesario para hacer sitio para procesadores mas rapidos con ventiladores mas
grandes. Hay que tener en cuenta que la mesa Case de Martin puede controlar un maximo de 2048
canales, no importa la cantidad de interfaces instalados o la cantidad de canales instalados en €l
controlador. El Ultimo péarrafo nos ofrece una vision de las placas base y los procesadores que se
pueden usar.

Cuando se sustituye un interface por unaversion de 1024 canales, se debeinstalar laversion 7.30y se
debe gecutar una reconfiguracion: (véase el manual Case: Capitulo 2.2 Lightconsole-Config-
Automatic configuration).

Nota: La configuracién serealizaré de forma automética cuando seinstale la version 7.30. Esta
versién asume que no se ha realizado ningin cambio en el hardware.

4 ACTUALIZACION DE APARATOS MARTIN

Existe la posibilidad de instalar una libreria suplementaria en la mesa para hacer posible la
actualizacion del software de los aparatos. Para instalar esta nueva libreria, se afiade un nuevo menu
llamado “ (menu-upload-Fixture Uploader XU3)”, (para entrar en e meny; Pulsar [SHIFT] +
[SETUP].) Paradisponer de los ficheros “upload files XU3", debemos bajarlo de la web de Martin:
http://www.martin.dk/support7. Copiar (no descomprimir) el fichero XU3.ZIP en un disgquete y
introdtzcalo en lamesa. Seleccione € menu “ Fixture Uploader XU3".

Nota: Esto sblo instalara las librerias actualizadas en la mesa; esto no realizard una
actualizacion de apar atos.

Para poder usar laopcion deactualizacién en el controlador, el interface DM X desdeel cual se
arrancaré la actualizacion necesita EPROM S con un nimero de version superior quela 4.21
(ejemplo 4.22 0 4.23). El n° de version esta escrito en la etiqueta de la EPROM (sn: XXxxxxxx422) o
se puede ver cuando reconfiguramos €l controlador (menu-lightconsole-config-automatic
configuration). Laventana de arranque en €l programa de iluminacién nos mostrara también laversion
delaEPROM (primeralinea).
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4.1 ACTUALIZACION DE APARATOS MARTIN

Cuando se instala la actualizacion de la Libreria de Aparatos de Martin (capitulo anterior), sera
visihleen el SETUP.

[SETUP (2 segundos)] [1]

La libreria actualizada de Martin se puede seleccionar desde el menu Fixture Brand (Marcas de
Aparatos):

- Seleccione Martin Upload

- Seleccione desde “avaiable types’ (tipos
disponibles) un tipo de aparato: pej. MA250014.
MA250014 esel MAC250 versién 1.4.

Cuando se selecciona un tipo de aparato, aparecera una ventana informativa en la parte derecha
inferior delapantalla. Esta ventana mostrarainformacion sobre |os cambios de software en laversion
seleccionada.

Parainiciar €l programa de actualizacion; Pulse en
“UPLOAD” enla parte baja de la ventana.

- Seleccione la saida DMX (DMX Output) o €
interface DMX desde €& que se redizara la
actualizacion. Sbélo podremos seleccionar los
interfaces DM X capaces de realizar la actuaizacion
(versién de EPROM superior ala4.21).

- Seleccione “ Full Upload” (carga completa) para
iniciar la actualizacion.

- Nota 1. Solo los tipos de aparatos que se
correspondan con la libreria seleccionada reaccionaran a comando de actualizacién, y solo en salida
DMX seleccionada. P. €. cuando se colocan MAC600s y MAC250 en la misma linea DMX, solo los
MAC250 reaccionaran cuando carguemos lalibreriade los MAC250 MA 250X X X.
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Nota 2: El modo “Boot Upload” es un modo especia. El modo “Boot Upload” se usa cuando €
software del aparato se ha borrado por completo cuando ha habido problemas en la actualizacién del
aparato. Dependiendo del tipo de aparato, se mostrara un mensgje de error en €l display del aparato
cuando lo arranquemos. (véase € manual del aparato Martin).

Pasos pararealizar el “Boot Upload”:
- Apague €l aparato Martin.
- Seleccionelalibreria (véase actualizacion normal (normal upload))
- Seleccione“ Upload” (véase normal upload)
- Seleccione €l interface (véase normal upload)

- Seleccione“ Boot Upload”

- Sdleccione “Sart Upload” (empezar la
actualizacién). (Con el aparato todavia apagado).

- Arranque €l aparato Martin y espere hasta que en
el display aparezca “boot mode”’ (en algunos aparato
“b” 0 “boot™). Seleccione continuar (continue).

5 FUNCION DE RECONFIGURACION (REPATCH) DE LASSALIDAS

El conjunto completo de aparatos puede reconfigurarse completamente y pasarlos de una salida a
otra desde del setup. Esta funcion es Util cuando existe algin problema con alguna de las salidas
DMX del controlador.

Esta funcion se selecciona desde €l programa de configuracion:

- Pulse[SHIFT] +[SETUP] (2 segundos)

- Seleccione“ CONFIG”

- Seleccione* CONFIGURATION CASECARD(S)” (password TELESOFT)
- Seleccione“ PATCHING LINE/CARDS'
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Aparecerd una pantalla con la configuracién de la salida DMX actual. En la parte inferior de la
pantalla aparecera una lista con las posibles selecciones. Seleccione la salida que desee con las

flechas. Una salida se puede reconfigurar pulsando la BARRA ESPACIADORA sobre la saida
iluminada.

Notal: CARD x 1 - 512 significa: canales1 a512 en el interface DM X x
CARD x 513 — 1024 significa: canales 1 a 512 de la segunda salida DM X del interface x.
Esta funcion esté disponible solamente en los interfaces de 1024 canales.

Un controlador equipado con 2048 canal es donde se usan dos interface de 1024, mostrara:
- Interface 1 = 512 canales (el primer interface, controlando también toda la
electrénica, no tendra nunca 1024 canales). SalidaDMX 1.

- Interface 2 = 1024 canales. SalidasDMX 2y 3
- Interface 3 = 1024 canales (s6lo se usan 512). SalidaDMX 4.

Nota2: Enestegjemplo, loscanales513-1024 del interface 3 pueden usarse paralareconfiguracion,
pero lasalida no esta conectada.

Nota 3: Cada salida debe tener un “patch” Unico. Esto significa que cuando reconfiguramos de una
salidaaotra, laotra debe ser a su vez reconfigurada.
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6 SELECCION MULTIPLE DE CUES

La seleccion multiple de cues se usard cuando queramos arrancar varios cues de forma
simulténea (véase V 7.20). Se han afiadido algunas funciones de temporizacion nuevas paralos
casos en que deseemos seleccionar varios cues.

6.1.COMO SALTARSE EL TIEMPO DE FADE-IN

Supongamos que detenemos varias cue-memories programadas con un fade-in (tiempo
de entrada). Durante el show, queremos arrancar estas cue-memories alavez, pero sin fade-in:

Usaremos el show “MANUAL72" como g emplo:
Las cue-pages de la 2 a la 5, contienen efectos diferentes para diferentes tipos de

aparatos.
Si arrancamos los cues 21 de cada pagina, |os aparatos se abriran en blanco, pero con un

fade-in de 2 segundos.
Supongamos que queremos estos aparatos en blanco, pero instantdneamente.

[CUE] [CUES8doble click)] [Seleccione cue page] [seleccidn de cues] [@)] [entrar tiempo 0 @] [RET]

-Doble click [CUE] paraentrar en el modo multiseleccion.

-Seleccione los cues (aqui todos los cue 21 en paginas 2 a 5).

-Pulse [@] paraintroducir e tiempo. En este gemplo, pulsamos la tecla[@] 4 X, que
dard como resultado un tiempo de 0 segundos. Todos los aparatos irén a blanco de
formainstantanea.

Nota 1: SAlo nos saltaremos el tiempo de fade-in. Delay de entrada/saliday tiempos de fade-
out, se gjecutaran tal y como hayan sido programados en |las diferentes cue-memories.

Nota 2: Esta accion, no reprogramara los tiempos de fade-in de las cue-memories
seleccionadas. No se guardara en las cue-memories.
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6.2 CAMBIANDO LOSTIEMPOS DE MUCHOS CUESA LA VEZ

Contrariamente alo dicho en el parrafo anterior, podemos reprogramar también los tiempos de
muchos cues alavez, y no solo el fade-in, sino todos los tiempos. Esta funcién se podra usar sélo con
una playback wing o unamesa PRO +.

[CUE] [CUE (doble click)] [ Seleccione cue page] [seleccione cues] [DELAY IN] o [FADE IN] o
[DELAY OUT] o [FADE OUT] o [LINK] [entretiempo 0 @] [RET] [RET]

Supongamos que cogemos el ejemplo anterior, pero queremos reprogramar € delay-in a 5
segundosy €l fade-in a 3 segundos de todos los cue 21 delaspaginasdela2 alab.

-Doble click [CUE] paraentrar en el modo multiseleccion.

-Seleccionelos cues 21 delas paginasdela2 alab.

-Pulse [DELAY IN], entre el tiempo (5 seg) y pulse [RET]

-Pulse [FADE IN], entre el tiempo (3 seg) y pulse [RET]

-Pulse de nuevo [RET] parasalvar y gecltelo.

Nota: este método se puede usar también para reprogramar |os tiempos de muchos cues que no

estaban pensados para usar en modo multiseleccion (p.g. cue page 1 del show MANUAL 72).
Por supuesto, esto no deberia hacerse mientras se realiza un espectaculo.

6.3 CUELINKING (ENLAZAR CUES) CON MULTISELECCION DE CUES

Como en € parrafo anterior, podemos cambiar €l enlace de varios cues alavez. ¢(Cuales son las
posibilidades?

-Borrando €l cue-linking de varios cuesalavez
-Reprogramando el cue-linking de varios cues alavez
-Creando un bucle en €l orden de |os cues sel eccionados
-Cambiando el modo de enlace de varios cues alavez

[CUE] [ CUE (dobleclick)] [ seleccione cue page] [ sel eccione cuesen el orden deseado] [LINK] [entrar
tiempo o [ ESC] paraborrarlo] ¢Enlaceenbucle? [[ RET] o[ ESC]] ¢Sdlo Def Channel ?[[RET] o[ EC]]

[RET]

Supongamos que queremos enlazar cuesdel 11 al 17 dela cue page 1 en un bucle, en e gemplo
MANUAL 72

-Dobleclick [CUE]

-Seleccione cues 11 a 17 (pagina 1) en el orden correcto

-Pulse[LINK]

-Entre el tiempo de enlace, por gjemplo 5 segundos

-A lacuestion “ ¢Enlace en bucle?” SI=RET NO=ESC, sdleccionamos [RET]

-A la cuestion “¢S6lo Def Channels?” SI=RET NO=ESC, seleccionamos [ESC], para

realizar un enlace global de cues.

-Pulse [RET] parasavar y gecutelo.

L os cues estaran enlazados ahoraen el orden que los hayamos sel eccionado y tendran todos ellos
un tiempo de enlace de 5 segundos.
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Nota: lacuestion “Sélo Def Channels” significa:
-Enlazar sblo el canal definido cuando pulsamos [RET]
-Enlace global de cues cuando pulsamos [ESC]

Si queremos borrar este enlace de cues:
-Doble click [CUE]
-Seleccionecues11a 17
-Pulse[LINK] y pulse [ESC]
-Ala cuestion:” Clear linking? (borrar enlace) S=RET NO=ESC, pulsamos [ RET]
-Pulse [RET] para salvar y gjecttelo.

7 EUNCION SOL O EXPANDIDA

Desde esta version, se puede asignar una memoria alafuncién SOLO. Todos los apar atos NO
seleccionados, €j ecutar an la memoria solo, excepto el Pan y el Tilt, y todos los apar atos

selecci onados seguiran su estado actual. (como si el solo no estuviese seleccionado).
[SHIFT] + [SOLQ] [EDIT] [entrar n°de memoriao[ESC] [RET]

-Para asignar una memoria a la funcion solo, abrir la funcion solo con [SHIFT] +
[SOLQ]
-La ventana “solo” se abrira. Pulse [EDIT]
para afiadir una memoria o pulse [ESC] o
memoria n° 0 para dejarlo de nuevo en por
defecto. (como en las versiones anteriores
de software)
-Pulse [RET] parasavar.

Cogemos e gemplo MANUAL 72. En escena, tenemos cuatro tipos de aparatos. MAC600
(verde), PRO 918 (rojo), MAC300 (rosa) y MAC 250 (azul). Podemos crear una memoria que
sitle estos aparatos en el color que los representa en la escena (verde, rojo, rosa 'y azul).
Pondremos sus dimers alamitad y o guardaremos en lamemoria 666.

-Cuando se graba la memoriay se asigna a la funcién solo, activamos la funcién solo:
Seleccione todos los aparatos y déjelos en posicion por defecto. Abra sus dimers
completamente. Estaran todos en blanco.

-Seleccione [SOLQ]. Recuerde: la funcién solo se activara solamente cuando el cue
fading [CUE] + [ON] no esté activo.

-Seleccione el aparato n® 1.

-Todos los aparatos no seleccionados, iran ala memoria 666 (excepto sus pany tilt), y
€l aparato seleccionado se quedara en blanco (el estado actual).
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8 FADE MODE EN PLACYBACKS (PROGRAMACION RAPIDA)

Cuando se usa € modo de programacion rapida para playbacks, es posible asignar también €
fade mode.

[crear unaescena] [TO] + [teclaflash deplayback 1...42] [entrar nombre] [RET] [entrar modo [1...6
(teclado) o [+] o[-]] [RET]

-Cuando queremos grabar una escena en un playback, seleccionamos [TO] y
seleccionamos la [ tecla flash de playback]

-Dependiendo de la configuracién “automatic memory name” ([SETUP] [21]), nos
preguntardn nombre parala memoria

-El fade mode seleccionado aparecera en la parte izquierdainferior de la pantalla. Con
el teclado [1...6] un fade mode se seleccionara de forma inmediata, 0 nos moveremos
sobre diferentes modos usando las teclas[+] o [-]. Pulse[RET] parasavar.

Como recordatorio, |os diferentes fade modes son:

-Modo 1: Sélo permiso de fade: este es el modo por defecto. Los canales que tengan
propiedades de fade, actuaran. El resto, saltaran.

-Modo 2: Fade todos los canales: todos los canales tendrén propiedades de fade. La
libreriaseignorara.

-Modo 3: No fade. Todos los canales saltaran.

-Modo 4: Igual que modo 3, pero cuando se usa en secuencias, se ignorara el tiempo de
fade de la secuencia (el fade de la secuencia sera 0)

-Modo 5: LTP- dimers fade. Normalmente un dimer estd como HTP (Highest Take
Preference) (el valor mas alto tiene preferencia). En modo 5, los canales de dimer
actuaran como cualquier otro canal.

-Modo 6 : LTP- dimers hardn fade, pero €l resto de canaes sdtaran. Es una
combinacion entre modo 5 y modo 3. En este modo, todos los canales no dimer
permaneceran en fade. Cuando se aplica un threshold a la memoria, entonces este
threshold reaccionara a revés en canales no dimer. Los canales dimer empezaran su
fade como seindicaen €l threshold, pero los no dimer haran el fade hastaquelleguen a
% del threshold. Este modo actuara sélo si los canales de dimer de los aparatos
indicados estan cerrados en otro playback, secuencias activas o cue-memory, o el modo
cambiardamodo 1 + modo 5.
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9 FUNCION FAN

FAN significa: alineacion automética
Todos los canales, incluidos tiempos y canales del generador de efectos, se alinearan de forma
automatica sobre |os aparatos sel eccionados.

Desde e momento que la funcion FAN se relaciona con la funcidn absoluta y relativa, esta
conectada con el botén ABS.

[ Seleccione aparatos] [ Seleccione un canal] [ pulse[ ABS hasta que el LED parpadeg] [ajuste con la
trackerball]

Supongamos que queremos alinear lostilt de los PRO918:
-Seleccione los PRO918, y déjelos en su posicion por defecto con el dimer abierto.
-Seleccione el canal de control [13/29] (tilt)
-Seleccione [ ABS] (hasta que €l LED parpadee)
-Ajuste con la trackerball
Nota: es posible seleccionar otros canales de control si dejar el modo FAN.

Hay 5 tipos diferentes de modos FAN:
-Lineal empezando desde e primer aparato seleccionado (Standard)
-Lineal empezando por € Ultimo aparato seleccionado (Inverso)
-Lineal desde el aparato central (Standard medio)
-Alineamiento sinusoidal (Seno)
-Alineamiento sinusoidal invertido (Seno inverso)

[SHIFT] + [ABY [Seleccione modo con [27] 0[87]] [RET]

-Cuando seleccionamos la combinacion [SHIFT] + [ABS] apareceralaventanasiguiente:

El modo se seleccionaracon las flechas [2?] 0 [87?] seguido de [RET].
Seleccion rgpida de modo:
[ABY] + [1...8(teclado)]

Lafigurade lapaginasiguiente, explicalos diferentes modos:
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CENTER POSITION significa: el aparato que realiza cambios minimos.

Nota 1: en este ggemplo, hemos usado la funcion tilt, pero el Fan acttia también sobre el dimer,
color, temporizaciones, canales del generador de efectos... Pruébelos.

Nota 2: €l resto de funciones ABS son
-Relativo: LED ABS off
-Absoluto: LED ABSon
-FAN: LED ABS parpadeando
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10 AGRUPANDO APARATOS (GENERADOR DE EFECTOS)

Hasta ahora, los efectos “wave’ (ola) y “step” (paso) dependian del orden de los aparatos
configurados en el setup. Cuando efectuabamos € setup, debiamos prever que usariamos alguna
vez el generador de efectos.

Con la nueva funcion “grouping fixtures’ (agrupacion de aparatos), podemos agrupar los
aparatos en un orden distinto al de la configuracién.

Tenemos la posibilidad de crear hasta 20 grupos difer entes. Cada grupo puede soportar hasta
35 sub-grupos. Los sub-grupos albergan aparatos que sean vistos como 1 entidad.

Un gjemplo clarificador:

Un efecto “wave’ 0 “step” puede gjecutarse “para x” aparatos. Ahora tenemos la posibilidad de
gjecutarlo “parax” sub-grupos, donde cada sub-grupo contiene un niimero de aparatos.

Supongamos: tenemos un puente con una mezcla de MAC500 y MAC600, y en € setup, estén
colocadostal y como muestralafigura:

Cuando se crea un efecto sobre los aparatos, €l orden del efecto sera: 1-2- 3—4-5-6—7-8.
Cuando creamos un grupo con 8 sub-gruposen el orden: 1-5-2-6 -3 -7 —4 — 8 8cada
aparato 1 sub-grupo), €l efecto correra entonces perfectamente de izquierda a derecha (en €l
orden de los sub-grupos).

Podemos realizar también un grupo con 4 sub-grupos:

Cuando seleccionemos este grupo X, y ejecutemos €l efecto step o wave por 4, entonces los
aparatos seguiran €l efecto2por2:1,5—-2,6—3,7—4,8.
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Podemaos ver |os sub-grupos como grupos de 1 aparato

CREANDO GRUPOS
Para crear grupos, debemos afadir un canal (canal 16) a generador de efectos. Este canal se
usarj através delatecla [DIRECT ACCESS). Existe la posibilidad de crear 20 grupos, cada uno

conteniendo un maximo de 35 sub-grupos. En € momento que se ha creado un grupo, sera
accesible completamente através del generador de efectos.

[ Seleccione un canal de control de aparato] [ EFF] [ DIRECT ACCESS(doble click)] [16/32]

Apareceralasiguiente pantalla:

Tenemos dos posibilidades para crear grupos: con las teclas o con latrackerball:

Con lasteclas:

[ Seleccioneun grupo[1...20 (en 1...70)]] [EDIT] [ Seleccione aparatos (en 1...70)] [ NEXT(si necesitamos
mas sub-grupos)] [ Seleccione aparatos (en 1...70)] [NEXT(si necesitamos mas sub-grupos)] ... [TXT

EDIT] [entrar nombre] [RET]

Cadavez que pulsemos latecla[NEXT], se creard un nuevo sub-grupo.
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Con latrackerball:
[PULSE enun grupo (1...20)] [PULSE en EDIT] [ Seleccione aparatos(1...70)] [NEXT (si necesitamos
mas sub-grupos)] [ Seleccione aparatos (en 1...70)] [ NEXT (si necesitamos massub-grupos)] ... ] [TXT
EDIT] [entrar nombre] [RET]

Cada sub-grupo dentro de un grupo contiene una seleccion diferente de aparatos. Si

sel eccionamos aparatos que ya han sido seleccionados en un sub-grupo anterior, desapareceran
de este primero: subl(aparato 1y 2); sub 2 (aparato 2 y 3). El aparato 2 se borrara de subl.

BORRANDO GRUPOS
Paraborrar un grupo:
[Seleccioneel grupo[1...20] (en 1...70)] [CLR] [RET (para confirmar)]

(0]

[PULSE enun grupo (1...20)] [PULSE CLEAR] [RET (para confirmar)]

SELECCIONANDO GRUPOS

Cuando se ha creado un grupo, € grupo se puede seleccionar para usarlo con € generador de
efectos:

[Seleccione el grupo [1...20] (en 1...70)]
o

[PULSE en el grupo (1...20)]

SELECCION DE APARATOS
Si no se haseleccionado ninglin grupo y deseamos trabajar de laformatradicional, ssmplemente
seleccionando aparatos, pero sin dgjar el modo grupo, seleccione “ SELECT FIXTURES' para
seleccionar |os aparatos.

STEP/X WAVE/x

Cuando seleccionemos un grupo, €l valor x variara dependiendo del n° de sub-grupos. Estos son
atagjos paracrear un efecto wave o step por x sin abandonar €l modo grupo.
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11 FUNCIONESOPTIMIZADAS

AUTOPREPARE

Como en laversion 7.2, lafuncién auto-prepare, hasido optimizada. Todos|os canalesno dimer,
realizaran un X-fade de 2 segundos (en lugar de 0 segundos en la versién 7.2) sobre los valores
del cue hasta que el dimer se abra de nuevo. Esto significa que no sataran nunca més a los
nuevos val ores pero tendran un fade suave de 2 segundos.

READ OUTPUT and PRESETS (LECTURA de SALIDASY PRESETYS)

Cuando se activaba un READ OUTPUT, era posible que la tabla de memoria nos diese
diferentes presets para Pan , Pan fino, Tilt, Tilt fino y también diferentes presets para otros
canales combinados tales como RGB. No era ldgico. Desde ahora, todos los valores de los
canales combinados corresponderan a los valores guardados antes que €l valor de preset sea
insertado en latablade memoria

Como canales combinados, entendemos canales que estan relacionados con otros, tales como
Pan, Pan fino, Tilt, Tilt finoy también R, Gy B en aparatos con tricromia.
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