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Paneles de la consola

Panel trasero

® \
1. Dimmer de iluminacion de . Conector de alimentacion
escritorio eléctrica
2. Fusible RFU (T2.5A) 9. Salida de pantalla de mando
3. RFU 10. Impresora en paralelo
4. DMX512 Salida(2 universos) 11. Macros remotas
5. ETCLink 12. MIDI In/Out/Thru
6. Unidad de disco (lateral) 13. ETCNet (los paneles frontales
7. Interruptor principal mas modernos no tienen el

conector Thin-net)

Panel frontal (Express 125/250)
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1. Conectores de iluminaciéon
de escritorio

Unidad de disco (lateral)
Submaster faders
Tecla Blackout

Grandmaster

Par Fader AB

Par Fader CD
Teclado

Almohadilla Trackpad
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Paneles de la consola
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Panel frontal (Express 24/48
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. Conectores de iluminacion
de escritorio

Unidad de disco (lateral)
Faders de canales (Escena A)

Pon

Fader de canales / Submaster
(Escena B)
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Tecla Blackout
Grandmaster

Par Fader AB

Par Fader CD
Teclado

Almohadilla Trackpad

Panel frontal (Express 48/96, Express 72/144 es similar)
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Conectores de iluminacién

de escritorio
Unidad de disco (lateral)

Faders de canales (Escena A)
Faders de canales (Escena B)

Faders de Submaster

Tecla Blackout
Grandmaster

Par Fader AB

Par Fader CD
Teclado

Almohadilla Trackpad
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Caracteristicas del teclado

Teclas de Teclas de
pantalla N\, MacrO\
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\Teclado numérico

Teclas de pantalla
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+ La pantalla [Stage] (escenario) es donde ocurre la mayoria de modificacion de niveles de
canales. En Stage (Escenario), cualquier cambio que se haga sera en ‘tiempo real’ y surtira
efecto inmediatamente.

+ Lapantalla [Blind] (Ciega) se utiliza cuando usted desea modificar los niveles de canales o
sefales de inicio pero no necesita o desea un resultado en ‘tiempo real’. Por ejemplo, si esta
ejecutando un espectaculo y decide que desea agregar un canal al 50% a una secuencia, puede
hacer el cambio en la pantalla Blind (ciega) y no afectara la imagen escénica actual. El cambio
surtira efecto la proxima vez que reproduzca la secuencia.

+ La pantalla [Patch] (Conexion) se utiliza para asignar dimmers a los canales, y para modificar
los atributos de los dimmers. Visualice y modifique sus conexiones de canales en esta pantalla.

» La pantalla [Setup] (Configuracion) es donde puede modificar los parametros del sistemapara
su consola.

Teclas de Macro

Las teclas de macros se utilizan para

programar funciones de macro y para

iniciar las macros. Las teclas de macros

[M1]-[M3] acceden directamente a las tres _

primeras macros; [M*] le permite

especificar cualquiera de las 2.000 macros 5

disponibles y debera ir acompafiada de un _
numero. La [Macro Enter] (Macro Intro)

se las utiliza al programar macros.

Una macro es una serie grabada de pulsaciones de tecla que se reproducira posteriormente. Las
macros pueden ejecutar cualquier orden de la consola (incluso teclas de funciéon y bumps o controles
instantaneos de submasters) y pueden vincularse a las secuencias. Por ejemplo, si graba [Setup]
[3] [Enter] [1] [Enter] [Enter] [Stage] en una macro, con una pulsacién de tecla puede guardar su
espectaculo en disco y volver a la pantalla Stage (Escenario). Consulte su manual de usuario para
obtener mas informacién sobre como grabar macros.

Caracteristicas del teclado 3
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Cluster A

+ Latecla[About] abre una ventana que
contiene informacién sobre un canal,
dimmer, o el espectaculo dependiendo
de qué tecla se presione después de
pulsar [About] (Acerca de). Por
ejemplo: [About] [Chan] [3] [Enter]
mostrara informacién sobre el canal 3.

+ Latecla[Learn] (Aprender) le permite
grabar en macros las pulsaciones de tecla en tiempo real como una alternativa al uso de
pantallas de correccion.

+ Latecla [Help] (Ayuda) brinda asistencia en linea sensible al contexto. Pulse [Help] (Ayuda)
seguida de una segunda tecla (incluso teclas de funcién) para abrir una ventana que explica la
funcién de dicha tecla.

Teclas de navegacion

Use las teclas de navegacion para
desplazarse por las pantallas, avanzar por @

los menus, cambiar de campos en la

pantalla Fixture Patch (conexion de _- l@
aparatos), o pasar a diferentes atributos o

paginas en la ventana Fixture Box (Cuadro

Teclas de funciones

Las teclas de funciones o teclas de
software se encuentran en las pantallas de

muchas consolas. Se las identifica para
cada vista en la parte inferia de la pantalla. - —
Para activar las teclas de funcion en una

pantalla pulse [S1]-[S8]. Cuando esta

disponible la te[cla][S[Y -]More Softkeys], _ |@“@“@|| ‘@ll@“‘
hay mas paginas o teclas de funcion para
esa pantalla. Pulse [S7 - More Softkeys]

para acceder a dichas paginas adicionales.

Cluster B

En general, las teclas en este grupo
describen con precision los elementos que
conforman la estructura de su Page
espectaculo. Estas teclas se usan durante
la grabacién o correccién de grupos,
secuencias o submasters. Algunas
permiten cambiar las propiedades de
elementos grabados, tales como la
sincronizacion de la reproduccion y las
relaciones con otros elementos.

Record
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Teclado numérico

El teclado numérico es para la captura de
datos numéricos. Esta agrupacién
ademas incluye las teclas [Enter] (Intro) y
[Clear] (Borrar). Pulse [Enter] (Intro)
para terminar las operaciones. Pulse
[Clear] (Borrar) para anular las
operaciones.
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Cluster C

»  Utilice estas teclas cuando edite los
niveles de canal y las listas.

» Use las teclas con expresiones
[Thru] (Hasta), [And] (y) [Except]
(Excepto) para trabajar con
selecciones multiples e intervalos.

+ Use [At] (En) al establecer
asignaciones y al establecer los
niveles de los canales.

* Use las teclas [Full] (Pleno) y
[Level] (Nivel) para asignar niveles
definidos previamente (no necesitan
llevar delante [At] ni ir seguidas de
[Enter]).

* Use [Rel] para liberar canales seleccionados, capturados e independientes. Los canales
seleccionados pueden modificarse en cualquier pantalla. La captura de canales puede
realizarse en las pantallas Stage (Escenario) o Fader (Atenuador) y no se puede controlar los
canales por medio de secuencias o submasters. Los canales independientes no resultan
afectados por los controles Grandmaster, Flash, Solo y Blackout. Pulse [Rel] 1-3 veces para
liberar los canales en el orden siguiente: los canales seleccionados inicialmente, después los
canales capturados, después los canales independientes.

» Use la tecla [Focus Point] (Punto focal) para establecer los niveles por referencia.

0](6](0](6](6)
@OOIOI@
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Introduccion a la programacion

Los procedimientos que se explican en esta guia basica se agrupan en las categorias siguientes:
» Patching (Conexiones) ~ Qué significa y como hacerlo.

« Trabajando con Canales ~ Seleccionar y establecer los niveles de canales
+ Operacién de dos escenas ~ Uso de las caracteristicas de reproduccion manual.

» Grabando ~ Pasos a seguir para grabar secuencias, grupos, submasters, puntos focales y
efectos (seguimientos).

* Reproduccion ~ Ver los resultados de sus grabaciones.
» Operaciones de discos ~ Guardar y recuperar los ficheros de espectaculos.

+ Utilizacion de aparatos de iluminacion moviles (ML) ~ Conectar, seleccionar y establecer los
niveles de atributos.

Convenciones aplicables al texto

Muchos procedimientos se identifican y explican mediante ejemplos en las paginas siguientes. Para
producir un documento sencillo y conciso, hemos adoptado las siguientes convenciones.

+ Las teclas [At], [Cue] (algunas veces llamadas botones) presentes en el teclado
se muestran con corchetes rectos.
* [S1- Select Cue] Las teclas de funcién en las pantalla se muestran con el

numero de tecla de funcién y la etiqueta entre corchetes
rectos y en negrita. Si una tecla de funcién designada no
esta visible en su pantalla, quiza necesite pulsar [S7 - More
Softkeys] para desplazarse por las paginas disponibles.

+ {Cue} Las teclas opcionales en un procedimiento aparecen entre
llaves.
«  [#] La etiqueta numérica de uno o mas elementos, tales como

el numero de una secuencia o los numeros de todos los
canales en una lista selecciones.

«  [x] Los valores que no sean etiquetas numéricas, como los
niveles o los tiempos, se muestran como una “x” en cursiva
y entre corchetes rectos. La definicion de “x” se incluira en

el paso correspondiente.

»  Seleccién de canales, pagina8 Las referencias a las instrucciones provistas en otras secciones
de la Guia de inicio rapido aparecen en cursiva. Al visualizar
este documento en formato electrénico, haga clic en la
referencia para saltar a dicha seccion.

Ayuda en pantalla

Encontrara asistencia sensible al contextoen dos ubicaciones en las pantallas de monitor de Mando.
En la esquina superior derecha la consola le indica el proximo dato esperado. En texto rojo, justo
arriba de las teclas de funcion, la consola le brinda instrucciones e identifica sus opciones.

Pantalla de configuracion

Su consola viene preconfigurada con parametros que se pueden cambiar en la pantalla Setup
(Configuracion). Estos parametros tienen un efecto general en sus espectaculos y en el entorno de
programacion. Para acceder a la pantalla Setup (Configuracion) pulse [Setup] en el teclado de la
consola. Navegue hasta el menu Setup (Configuracion), y a traves de los menus subsiguientes,
pulsando el nimero del menu seguido por [Enter].

Guia rapida Express v3.1
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Patching (Conexiones)

Las luces convencionales se alimentan a través de dimmers, los cuales a su vez se controlan por
medio de canales de la consola de control. Puede asociar ciertos dimmers con ciertos canales
mediante un patch (Conexion) en la pantalla Patch (Conexiones), y después grabar los canales en
elementos del espectaculo tales como cues (secuencias), groups (grupos) o submasters. Puede
conectar mas de un dimmer a uncanal, pero los dimmers sélopueden asignarse a un canal a la vez.
Su consola se envia con una conexién predeterminada que asocia cada dimmer con canales de
control en relacion 1:1.

Al haber luces méviles en su espectaculo, necesitara utilizar el menu Moving Light Functions
(Funciones de luces moviles) del menu Setup (Configuracién) para conectar los multiples atributos
de dichos aparatos (véase Utilizacion de aparatos de iluminaciéon moviles (ML), pagina 18).

Conexion de dimmers a los canales:

Paso 1:  Pulse [Patch] (Conexidn) para pasar a la pantalla de conexiones de canales.

Paso 2:  Pulse {Dim} [#] [Enter] {Channel} [#] [Enter]. Repita lo anterior para todos los dimmers
gue desee conectar.

Nota:

Si el LED en la tecla [Channel] (canal) estd encendido antes de comenzar, sera necesario
pulsar [Dim] antes de teclear el primer nimero. Para cancelar la conexion, use el mismo
procedimiento pero pulse “0” para el nimero de canal, o pulse [Dim] [#] [S6 - Unpatch].

Patching (Conexiones)

Chan
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Trabajando con Canales

Seleccidn de canales

Para establecer el nivel de un canal, es necesario seleccionarlo. La seleccion de canales se realiza
facilmente con sélo pulsar su nimero en el teclado. Puede usar las expresiones [And], [Thru] y
[Except] para seleccionar gamas de canales. La pantalla Stage (Escenario) abrira por defecto en la
seleccion de canales. La pantalla Blind (Ciega) se abre por defecto en la seleccién de secuencias,
para que no tenga que pulsar la tecla [Channel] (Canal) antes de teclear los numero de canales.

Seleccionar canales:
*  Pulse [Channel] [#].

+  Para seleccionar una gama de canales pulse [Channel] [#] [Thru] [#] [And] [#].

Nota:

En la pantalla Stage (Escenario), la tecla [Channel] (Canal) es opcional cuando el LED
del canal esta encendido.

Para suprimir canales de una gama de canales, use la tecla [Except] (Excepto). La
expresién Channel>[1] [Thru] [10][0] [Except] [5] [Except] [7], selecciona los canales
1-4, 6y 8-10.

Establezca niveles de canales

Después de seleccionar un canal, ajuste los niveles del canal por medio de cualquiera de los
procedimientos a continuacién. También puede ajustar los niveles de los canales mediante
referencias a puntos focales, pero ese procedimiento usualmente se utiliza para ajustar los niveles
de atributos de los focos modviles. La informacién sobre puntos focales se encuentra en Puntos
focales, pagina 21.

Uso de la almohadilla de mando o trackpad:

*  Deslice su dedo verticalmente sobre la almohadilla de mando. Pulse los
“botones” grueso o fino, a la izquierda de la almohadilla de mando o
trackpad para ajustar la sensibilidad de dicha almohadilla de mando.

CIARSE

FINE

Por medio del teclado numérico:

*  Pulse [At] [x] {Enter}. [x] puede ser una cifra de uno o dos digitos. Para
el 50%, teclee [At] [5][0], o teclee [At] [5] [Enter]. Para un nivel del 5%, es necesario teclear
[At] [O][5]-

Uso de niveles predefinidos:

+  Pulse [Full] (Pleno) o[Level] (Nivel). Puede cambiar elvalor de la tecla [Level] desde el menu
Systems Settings (Parametros del sistema).

» Pulse [At] [Clear] para ajustar rapidamente los canales en 0%.

Uso de las teclas [+] y [-]:

+  Pulse [At] y después pulse las teclas [+] o [-] siempre que desee aumentar o disminuir el nivel
en uno por ciento.

Guia rapida Express v3.1
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Operac

ion de dos escenas

Descripcion general

Puede usar las consolas Express 24/48, 48/96 y 72/144 en modo “una sola escena” 6 “dos escenas”.
En la operacién en una sola escena, los faders de canales acceden los primeros 48, 96 o 144
canales, dependiendo del tipo de consola.

En la operacién en dos escenas, las filas superior e inferior de los faders de canales acceden los
primeros 24, 48 6 72 canaks. Por ejemplo, en una Express 24/28, los atenuadores 1y 25 accederan
al canal 1, los atenuadores 2 y 26 accederan al canal 2, y asi sucesivamente. El modo en dos
escenas le permite configurar manualmente las imagenes escénicas en los faders de canales y
realizar atenuaciones cruzadas entre ellos. En todos los casos, el modo en dos escenas utiliza la fila
superior de faders de canales como “Escena A” y la fila inferior de faders de canales como “Escena
B”. Al funcionar en modo de dos escenas, el par fader AB se utiliza para atenuaciones cruzadas de
la Escena Aala Escena B. La atenuacién cruzada puede hacerse manualmente o con temporizacion
aplicada. Puede utilizar el par de atenuadores CD para reproducir secuencias grabadas (véase
Secuencias, pagina 12, para obtener mas informacion).

Nota:

El modelo Express 24/48 también tiene la capacidad de funcionar en modo de una sola escena
con faders de canal y submaster disponibles. En ese caso, la fila superior de faders de canales
corresponde a los canales 1-24, y la fila inferior se convierte en submasters 1-24.

Configuracion de funcionamiento en dos escenas

Operacion de dos escenas

Para cambiar el modo defuncionamiento de su Express 24/48,48/96 6 72/144, sera necesario utilizar
la pantalla Setup (Configuracion). Después de habilitar el funcionamiento en dos escenas, el par
fader AB sdlo puede utilizarse para atenuaciones cruzadas entre las escenas Ay B. Si desea
reproducir secuencias grabadas en par fader AB, sera necesario volver al funcionamiento en una
sola escena.

Configuracion de funcionamiento en dos escenas:

Paso 1:  Pulse [Setup] [1] [Enter] para abrir el menu System Settings (Parametros del sistema).
Paso 2:  Pulse [1][5] [Enter] para seleccionar los parametros de Scene Mode (Modo de escena).
Paso 3:  Pulse [1] [Enter] para configurar la consola en funcionamiento en dos escenas.

Paso 4:  Pulse [Stage] para volver a la pantalla Stage (Escenario).

Configuracion de funcionamiento en una sola escena:

Paso 1:  Pulse [Setup] [1] [Enter] para abrir el menu System Settings (Parametros del sistema).
Paso 2:  Pulse [1][5] [Enter] para seleccionar los parametros de Scene Mode (Modo de escena).

Paso 3:  Enlas consolas Express 48/96 y 72/144, pulse [0] [Enter] para volver al funcionamiento
en una sola escena. En las consolas Express 24/48, dispone de dos opciones para el
funcionamiento en una sola escena: pulse [2] [Enter] para el funcionamiento en una sola
escena sin submasters, o pulse [3] [Enter] para funcionamiento en una sola escena con
submasters.

Paso 4: Pulse [Stage] para volver a la pantalla Stage (Escenario).
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Reproducir Looks (imagen escénica) manualmente utilizando el par fader AB

Los faders de camales se “controlan” por medio del par fader AB cuando se habilita el funcionamiento
en dos escenas. Esto significa que la fila superior de faders de canales, Escena A, estaran activos

cuando el atenuador A en el par fader AB se encuentre en la parte superior de su carrera (posicion
mas distal). Los faders de canal en la fila inferbr, Escena B, estan activos cuando el fader Ben el par
fader AB se encuentra en la parte inferior de su carrera (posicién mas cercana).

Nota: si coloca el atenuador Ay el fader B fuera de su posicion cero respectiva (por ejemplo: ambos al
m_éX|m0), ambas escenas, Ay B, estaran activas. En ese caso, el atenuador de canales al maximo
nivel controlara la salida para ese canal.

Reproduccion manual de laimagen escénica de iluminacion:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Paso 7:

Deslice el par fader AB hasta la parte
superior de su carrera (posicion mas
lejana).

Mueva los faders de canales en la escena A
hasta los niveles que desea en su primera
imagen escénica(Secuencia 1). Los niveles
de iluminacion cambiaran en el escenario.

Channels

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 mn 12
Mueva los faders de canales en la escena B
hasta los niveles necesarios en la siguiente |©|©|©|©|©|©|(O|(O|(O|‘O|(O|<O|
imagen escénica (Secuencia 2). Esto no
afectara la salida del escenario.

Deslice el par fader AB hacia usted para
realizar una atenuacion cruzada de la
escena A (secuencia 1) a la escena B
(secuencia 2). La velocidad con la que
mueva los atenuadores AB determinara el
régimen de cambio en el escenario.

49' 501 513 SZ‘ 535 545 557 56S 57g 58\0 SQH 60'Z
Mueva los faders de canales en la escena A |‘O|‘Ol‘o|‘O|‘C|®|‘O|‘O|‘O|‘O|‘O|‘O|

hasta los niveles necesarios en la siguiente
imagen escénica (Secuencia 3). Esto no
afectara la salida del escenario.

Deslice el par fader AB en direccion distal para realizar una atenuacioén cruzada de la
escena B (secuencia 2) de regreso a la escena A. Dado que anteriormente cambidé los
niveles de canal en la escena A, usted habra realizado una atenuaciéon cruzada hacia la
“secuencia 3”.

Continue este proceso para atenuar manualmente de secuencia a secuencia.

Nota: Usted puede cambiar rapidamente las escenas hasta el nivel de salida plena por medio de las
teclas [AB-Clear] y [AB-Back]. Use la tecla [AB-Clear] para cambiar rapidamente la escena A, y
la tecla [AB-Back] para cambiar rapidamente la escena B.

Reproduccion de Looks (imagen escénica) con temporizacion

Para las atenuaciones cruzadas prolongadas, no se recomienda realizar manualmente las
atenuaciones cruzadas entre las escenas. Usted puede ajustar los valores de temporizacion para el
movimiento de intensificacion o atenuacion graduales en el par de atenuadores AB. La atenuacion
cruzada se inicia con el movimiento de los atenuadores AB hasta la posicion mas lejana o mas
cercana. La escena que esta intensificandose se apegara al tiempo de intensificacion gradual, y la
escena que esté atenuandose se apegara al tiempo de atenuacion.

Atenuacién cruzada de escenas con temporizacion:

Paso 1:
Paso 2:

Paso 3:

Deslice el par fader AB hasta la parte superior de su carrera (posiciéon mas lejana).

Mueva los faders de canales en la escena A hasta los niveles que desea en su primera
imagen escénica (Secuencia 1). Los niveles de iluminacidon cambiaran en el escenario.

Mueva los faders de canales en la escena B hasta los niveles necesarios en la siguiente
imagen escénica (Secuencia 2). Esto no afectard la salida del escenario.

Guia rapida Express v3.1
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Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Pulse [AB-Rate] [x] [Enter], donde [X] es
el tiempo de intensificacion gradual.

Pulse [x] [Enter], donde [x] es el tiempo
de atenuacion gradual. Si el tiempo de
atenuacion gradual fuese igual al tiempo
de intensificacion gradual, sencillamente
pulse [Enter]. La tecla Rate (Régimen)

parpadeara para indicar su estado activo.

Mueva los atenuadores AB en direccion
proximal (hacia usted). Cuando estos
lleguen al final de su carrera, comenzara
la atenuacion temporizada. La
temporizacion permanecera activa en el
par fader AB hasta que vuelva a pulsar
[AB-Rate].

Py
o
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Nota: Se puede detener una atenuacion cruzada y temporizada por medio de la tecla [AB-Hold]. Para
reanudar la atenuacion, pulse [AB-Go].

Operacion de dos escenas
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Grabando

Puede grabar los niveles de canales en los submasters, grupos y secuencias en las pantallas Stage
(Escenario) y Blind (Ciega). No se olvide que las acciones realizadas en la pantalla Stage afectan la
salida de la consola. Los cambios efectuados en la pantalla Blind afectan Unicamente a los datos
almacenados. Si modifica una secuencia en la pantalla Blind (Ciega), sera necesario reproducir dicha
secuencia en la pantalla Stage para ver los cambios en tiempo real.

Secuencias

Una secuencia de iluminacion es tipicamente un “look” o imagen escénica que se puede reproducir
al pulsar la tecla de atenuacion Go. Se crea una secuencia mediante la seleccion de canales
conectados, ajustando sus niveles y grabando toda su informacién en un nimero de secuencia.
Después de eso, y si asi lo desea, ajuste la temporizacion de reproduccion.

Grabacién de una secuencia en la pantalla Stage (Escenario):

Paso 1:  Pulse [Stage] para acceder a la pantalla Stage (Escenario).
Paso 2:  Seleccione los canales por medio del procedimiento Seleccionar canales:, pagina 8.

Paso 3.  Ajuste los niveles para esos canales por medio del procedimiento Establezca niveles de
canales, pagina 8.

Paso 4: Pulse [Record] [Cue] [#] [Enter].

Para obtener mas informacion sobre las secuencias de Effect (Efectos), véase Efectos
(Seguimientos), pagina 14.

Atenuacion de secuencia y tiempos de espera

Las secuencias grabadas tendran por defecto los tiempos de intensificacion gradual y atenuacion
gradual establecidos en el menu System Settings (Parametros del Sistema) (la consola usa por
defecto un valor de cinco segundos para las intensificaciones y atenuaciones graduales). Las
atenuacion de secuencias comienzan al pulsar [Go], pero puede retardar las atenuaciones mediante
el ajuste de los tiempos de espera de las intensificaciones graduales y las atenuaciones graduales.

Establecimiento de un nuevo tiempo de atenuacidn predeterminado:

Paso 1:  Pulse [Setup] [1] [Enter] para visualizar el menu System Settings (Parametros del
sistema).

Paso 2:  Pulse [3] [Enter] [x] [Enter] {x} [Enter], donde [x] es el nuevo tiempo predeterminado
para intensificacion gradual, y {x} es el nuevo tiempo de atenuacion gradual si fuese
diferente al tiempo de intensificacion gradual.

Modificacion de los tiempos de atenuacién de secuencias:

Paso 1:  Seleccione la pantalla [Stage] (Escenario) o la pantalla [Blind] (Ciega).

Paso 2:  Pulse [Cue] [#] [Time] [x] [Enter] {X} [Enter], donde [X] es el nuevo tiempo de
intensificacion gradual de la secuencia, y {x} es el nuevo tiempo de atenuacién gradual si
fuese diferente al de intensificacion gradual. Si desea cambiar sélo el tiempo de
atenuacion gradual, pulse [Time] dos veces antes de teclear un valor.

Modificacion de los tiempos de espera de la atenuacion de secuencias:

Paso 1:  Seleccione la pantalla [Stage] (Escenario) o la pantalla [Blind] (Ciega).

Paso 2:  Pulse [Cue] [#] [Wait] [x] [Enter] {x} [Enter], donde [x] es el nuevo tiempo de espera de
la intensificacion gradual de la secuencia, y {x} es el nuevo tiempo de espera de la
atenuacion gradual si fuese diferente al de la intensificacion gradual. Si desea cambiar
sélo el tiempo de atenuacion gradual, pulse [Wait] dos veces antes de teclear un valor.

Guia rapida Express v3.1


www.carlosmendoza.com.mx

Grabando

Grupos

Un grupo es un conjunto grabado de canales a niveles especificos. Se puede utilizar los grupos para
seleccionar canales y ajustar niveles que se usen repetidamente en una sesion de programacion. Los
grupos no se reproducen como lassecuencias, asi que no tienen temporizacion alguna asociada con

ellos.

Grabacion de un grupo:

Paso 1:
Paso 2:
Paso 3:

Paso 4:

Pulse [Stage] para acceder a la pantalla Stage (Escenario).
Seleccione los canales por medio del procedimiento Seleccionar canales:, pagina 8.

Ajuste los niveles para esos canales por medio del procedimiento Establezca niveles de
canales, pagina 8.

Pulse [Record] [Group] [#] [Enter].

Nota: Alcrearun grupo en la pantalla Blind (Ciega), primero debe pulsar [Group] [#] [Enter] para
seleccionar el grupo que esta creando. Esto le asegurara el comienzo con un grupo vacio.

Submasters

Puede grabar una imagen escénica de iluminacion o in efecto

Submasters

en un submaster y después reproducir la grabacion

proporcionalmente con el atenuador de submaster, o forzarlo a
la salida plena por medio del botén bump del submaster. Puede
aplicar la temporizacién a un submaster y reproducirlo por
medio del botén bump del submaster. Durante la reproduccion,
el submaster tipicamente apilara en el look o imagen escénica
los canales grabados.

2
B
B
B

c_NwisLaN®O
c_oNwrLaN®G©
S_oNwirLaN®G©
S_oNwirLaN®mG©

Grabacién de un submaster:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

1 2 3 4 5 6 7 8
Pulse [Stage] para acceder a la pantalla Stage |®|®|@|®|@|®|@l©

(Escenario).

Seleccione los canales por medio del procedimiento
Seleccionar canales:, pagina 8.

Ajuste los niveles para esos canales por medio del procedimiento Establezca niveles de
canales, pagina 8.

Pulse [Record] [Sub] [#] [Enter]. También puede pulsar [Record] y después pulsar el
botén bump del submaster objetivo.
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Efectos (Seguimientos)

Un efecto es una secuencia especial o submaster que funciona repetitivamente en varios patrones.
Los Efectos también reciben el nombre de seguimientos. Los Efectos consisten en una serie de
pasos que contiene canales establecidos a niveles determinados. Puede asignar condiciones de
temporizacién a cada paso y separadamente al efecto general. Puede grabar un efecto en la pantalla
Stage (Escenario) o Blind (Ciega), pero sélo se puede modificar los efectos en la pantalla Blind.

Cue

Vo400
| Out

Foder ASE Fader C/D Cue/Type  Time lWait Link Follow Rate

Clear Clear

AType Time DOwell Link Fallow Rote * O O Haold
EF 0O Hold

Grabacién de un efecto en la pantalla Blind (ejemplo):

Paso 1:  Pulse [Blind] para acceder a la pantalla Blind (Ciega).

Paso 2:  Pulse {Cue} [#] [Type] [3] [Enter] para especificar el nUmero de secuencia y ajustarla al
tipo de efecto. Esto ademas selecciona el Paso 1 para modificacion.

Paso 3:  Pulse [Channel] [1] [Thru] [5] [S8 - Add Channels] [At] [5][0] para establecer los
canales 1-5 a un nivel maximo de 50%. Ademas, puede seleccionar canales
individualmente para establecer los niveles después de agregarlos.

Paso 4: Pulse [S1 - Step] [2] para crear el siguiente paso y seleccionarlo para modificacion.

Paso 5:  Pulse [Channel] [6] [Thru] [1][0] [S8 - Add Channels] [At] [7][5] para agregar los
canales 6-10 al paso 2 y establecerlos a un nivel maximo de 75%.

Paso 6:  Pulse [Record] [Enter] para grabar la secuencia de efectos.

Tiempos de atenuacion de efectos

Al crear un efecto, por defecto toma un valor de temporizacion de cero para la atenuacion general y
escalonada. Cada paso tiene un valor predeterminado de 0,2 segundos por paso, lo cual significa
que el paso 2 se ejecuta 0,2 segundos después del paso 1, y asi sucesivamente. Puede cambiar la
temporizacion del efecto general, lo cual determinara cuanto tiempo demora el efecto completo para
intensificarse gradualmente hasta los niveles maximos, permanecer activo y atenuarse
gradualmente otra vez. También puede agregar tiempos de entrada, duracion y salida a cada paso
a fin de cambiar de un seguimiento que se superpone entre los niveles minimo y maximo al que se
atenua. Si el tiempo de entrada/duracion/salida combinado es mayor que la duracién del paso, sus
pasos realizaran atenuaciones cruzadas de uno al siguiente.

Cambio de latemporizacién general de una secuencia de efectos:

Paso 1:  Pulse [Blind] para acceder a la pantalla Blind (Ciega).

Paso 2:  Pulse {Cue} [#] [Time] [x] [Time] [x] [Time] [x] [Enter], donde el primer nimero tecleado
es para el tiempo de intensificacion gradual, el segundo es para el tiempo de duracion y
el tercero para el tiempo de atenuacion gradual. Se puede omitir cualquiera de los tres al
pulsar [Time] sin que vayaacompafado por un numero. Eltiempo de duracion esel lapso
durante el cual permanece activo el efecto antes de que se atenue por si mismo. Un
tiempo de duracion establecido en “Hold” (Retener) mantendra el efecto activo hasta que
se reproduzca la proxima secuencia.

Paso 3:  Pulse [Record] [Enter] para guardar sus cambios.
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Grabando

Cambio de la temporizacién de un paso de efecto:

Paso 1:  Pulse [Blind] para acceder a la pantalla Blind (Ciega).
Paso 2:  Pulse {Cue} [#] [Enter] para seleccionar la secuencia de efectos que desea modificar.

Paso 3:  Pulse [S1 - Step] [#] [Enter] [S7 - More Softkeys] [S3 - In/Dwell/Out][x] [Enter] [X]
[Enter] [x] [Enter], donde el primer numero tecleado es para el tiempo de entrada, el
segundo es para el tiempo de duracion y el tercero es para el tiempo de salida. Se puede
omitir cualquiera de los tres al pulsar [S3 - In/Dwell/Out] sin un nimero adjunto. El tempo
de duracion es el lapso durante el cual permanece activo el paso antes de que se atenue
por si mismo.

Paso 4:  Pulse [Record] [Enter] para guardar sus cambios.

Atributos del efecto

Puede cambiar la manera en que se reproduce un efecto mediante el cambio de sus atributos. Los
efectos son Positivos o Negativos pero también pueden tener otros atributos (por ejemplo: Inverso,
Rebote y Aleatorio).

Cambio de los atributos de una secuencia de efectos:

* Pulse [Blind] {Cue} [#] [S7 - More Softkeys] [S8 - Attribute], y seleccionar desde las teclas de
funcién. Para suprimir un atributo, vuelva a pulsar la tecla de funcién correspondiente.
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Reproduccion

La reproduccion de la secuencia se ejecuta en los pares atenuadores AB y CD en el modo de una
sola escena, o solo en el par Fader CD en el modo de funcionamiento en dos escenas. La
reproduccion se controla por medio de las teclas [Go], [Clear], [Hold], [Back] y [Rate].

* Reproduccion de
una secuencia

* Borrar una secuencia

* Retener una secuencia

* Retroceder Pul

 Control de velocidad

Pulse {Stage} [Cue] [#] [Go], por medio de la tecla [Go] de los
atenuadores AB o CD. Para reproducir la secuencia utilizando la
temporizacién grabada, deslice ambos potenciémetros a un nivel de 10
antes de pulsar [Go]. Al reproducir la secuencia con temporizacion
manual, deslice ambos potenciémetros al nivel 0 antes de pulsar [Go],
después deslice los potenciometros a voluntad. Al volver a pulsar [GO]
se reproduce la préxima secuencia en la lista respectiva.

Pulse la tecla[Clear] de un

atenuador para borrar la A B c D
secuencia actual de dicho
atenuador. Quiza necesite 10 10

pulsar [Clear] dos veces
para borrar una secuencia
de efectos del atenuador.

Pulse la tecla [Hold] de un
atenuador para detener la
reproduccion de una
secuencia. Pulse [Go] para
reanudar la atenuacion.

se la tecla [Back] de o@
un fader para volver a
reproducir la ultima
secuencia que se
ejecuto previamente en ese temporizador. Vuelva a pulsar [Back] para

retroceder en orden en dicho atenuador. Pulse [Go] para avanzar en
orden en dicho atenuador.

CLNWA OO ~N®O
CLNWhU O N®O

Pulse la tecla [Rate] (Régimen) para tomar el control manual de la
velocidad de atenuacion de la secuencia con la almohadilla de control o
trackpad. Esta orden es especialmente Util para las secuencias de efectos.
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Operaciones de discos

Al escribir en un disquete, se guardara en dicho disquete la programacion del espectaculo y la
configuracion de la consola. Sin embargo, quiza desee leer la informacion del espectaculo y de
configuracion separadamente de un fichero de espectaculo guardado en el disquete. La lectura
separada de estos dos componentes le permite, de manera conveniente, conservar inalteradas las
preferencias de configuracion del sistema, tales como los parametros predeterminados y la
configuracion del hardware, incluso al ejecutar espectaculos diferentes.

Introduzca un disquete de 1,44 MB de alta densidad en la unidad de disco de la consola, después
proceda a escribir o leer del disquete segun se indica a continuacion.

Escribir en el disquete:

Paso 1:  Pulse [Setup] [3] [Enter] para visualizar el menu Disk Functions (Funciones de disco).
Paso 2:  Pulse, [1] [Enter] [Enter] para escribir el espectaculo en el disquete.

Leer solamente lainformacién del espectaculo:

Paso 1:  Pulse [Setup] [3] [Enter] para visualizar el menu Disk Functions (Funciones de disco).
Paso 2:  Pulse [2] [Enter] [Enter] para leer del disquete los datos del espectaculo.

Leer solamente lainformacién de la configuracion:

Paso 1:  Pulse [Setup] [3] [Enter] para visualizar el menu Disk Functions (Funciones de disco).
Paso 2:  Pulse [3] [Enter] [Enter] para leer del disquete la configuracion del sistema.

Para dar formato al disquete:

Paso 1:  Pulse [Setup] [3] [Enter] para visualizar el menu Disk Functions (Funciones de disco).
Paso 2:  Pulse [4] [Enter] [Enter] para dar formato al disquete.

Leer todos los datos del disquete:

Paso 1:  Pulse [Setup] [3] [Enter] para visualizar el menu Disk Functions (Funciones de disco).
Paso 2:  Pulse [5] [Enter] [Enter] para leer todos los datos del disquete.

Operaciones de discos 17
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Utilizacion de aparatos de iluminacion moviles (ML)

Conexion de aparatos de iluminacion moviles (ML)

Use la pantalla Fixture Patch (Conexion de aparatos) para conectar uno o mas focos a la vez. Al
conectar multiples aparatos a la vez, las direcciones Start Channels (Canales iniciales) y DMX512
Start aumentaran automaticamente a las proximas direcciones disponibles. En la tabla se identifican
los Canales de Intensidad resultantes. Se seleccionan las luces moviles mediante el nimero de
aparato para el control.

Fixtur 4

Fixture Lobel Ferzonal ity 2 Rem Intens
MHumber ! im ; Chan

1 Select [ZFerson—
Fixture ality Fage Fage Sof theys Return

Conexién de aparatos de iluminacién moviles:

Paso 1:  Pulse [Setup] [1][5] [Enter] para visualizar el menu Moving Light Functions (Funciones
de luces moviles).

Paso 2:  Pulse [2] [Enter] Pra visualizar la pantalla Fixture Patch (Conexién de aparatos) de luces
moviles.

Nota: Ademas puede acceder ala pantalla Fixture Patch (Conexion de aparatos) desde la pantalla Patch
(Conexiones). Pulse [S8 - Fixture Patch] en la pantalla Patch para pasar a la pantalla Fixture
Patch.

Paso 3:  Pulse [S1 - Select Fixture] [#] [Enter] para seleccionar el nimero de aparato que desea
conectar. Puede conectar multiples aparatos a la vez pulsando [S1 - Select Fixture] [#]
[Thru] [#] [Enter].

Paso 4:  Pulse [#] [Enter] para establecer el numero de personalidad. Si no conoce el niUmero de
personalidad, pulse [S8 - Return] [1] [Enter] para visualizar la pantalla Personality Setup
(Configuracién de Personalidad). Pulse [S8 - Return] [2] [Enter] para volver a la pantala
Fixture Patch.

Nota:. Sisuaparato de iluminacién no aparece en la lista, quiza ya haya una personalidad definida y
disponible para descarga en http://www.etcconnect.com/service/service_xprn_pers.asp
Puede definir un perfil por medio del programa Expression Personality Editor que recibio con la
consola. Si no tiene el programa informatico Expression Personality Editor, puede descargarlo de
http://www.etcconnect.com/service/service_offline_software.asp?10

Paso 5:  Pulse [#] [Enter] para establecer el canal inicial del primer (o Unico) aparato
seleccionado. Este valor no se puede conectar a otro aparato.
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Paso 6:

Paso 7:

Paso 8:

Paso 9:

Especifique la direccion inicial DMX512 Start pulsando [#] [Enter] [#] [Enter], donde el
primero numero tecleado es 1, 2 6 3 para establecer el puerto de salida, y el segundo
numero es 1-512 para la direccion inicial DMX512 Start para el primer (o el urico) aparato
seleccionado.

Si el aparato necesita un dimmer remoto, pulse [#] [Enter], donde el nimero es la
direccion DMX512 para este dimmer. Si no hay un dimmer remoto, pulse [Enter] para
omitir esta columna.

Pulse [1] [Enter] para cambiar los atributos pan e inclinaciéon e inclinacién en un aparato.
Esto es muy util cuando la posicién colgada de un aparato hace que el movimiento pan
luzca mas como inclinacion y viceversa. Si no desea cambiar los atributos pan e
inclinacion, pulse [Enter] para omitir este parametro.

El parametro Flip (Invertir) invierte el movimiento pan o el movimiento de inclinacién de
un aparato. Pulse [Enter] para omitir, o [1] [Enter] para invertir el movimiento pan. Pulse
[Enter] para omitir, o [1] [Enter] para invertir el movimiento de inclinacién. El parametro
Flip (Invertir) es util cuando la posicion colgada de un aparato causa que la
panoramizacion o inclinacion de un aparato se mueva en direccion opuesta a la de otros
aparatos, como cuando focos de espejo moviles se cuelgan cabeza contra cabeza.

Cuadro de aparatos

Al seleccionar un aparato, aparece una ventana especial llamada Cuadro de aparatos al pie de la
pantalla Command (Ordenes). Todos los canales que pertenezcan a un aparato particular y estén
asignados a un control de codificador aparecen en cinco paginas de codificador.

Fiztur 1

ooy 02 09 10 11

g0 &5

Link Follow Rate

Fixture

Acciones en el Cuadro de aparatos:

Avanzar a través de los aparatos Pulse [+] o [-]
Avanzar a través de los atributos Pulse [+] o [*]
Avanzar a través de las paginas de atributos Pulse [*] o [¥]
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www.carlosmendoza.com.mx

Seleccion de focos moviles (ML)

Para controlar una luz mévil, es preciso seleccionarla. La seleccion de una luz mévil se realiza por
medio del numero de aparato que se establece en la conexién. Ademas puede usar las teclas [And],
[Thru] y [Except] para seleccionar gamas de aparatos.

Seleccidn de aparatos:
*  Pulse [S8 - Fixture] [#].

«  Para seleccionar una gama de aparatos pulse [S8 - Fixture] [#] [Thru] [#] [And] [#]. Al
seleccionar una gama de aparatos, en el Cuadro de aparatos Unicamente aparece el ultimo foco
en la gama.

Seleccion de un atributo para el foco

Su consola tiene capacidad para un maximo de 64 atributos de aparato. Estos atributos estan
numerados del 1 al 64. No obstante que puede cambiar directamente los niveles de atributos por
medio de los encoders o codificadores, puede seleccionar un atributo particular mediante la
seleccién de su numero.

Al seleccionar un atributo por su nimero, dicho atributo aparece resaltado en el Cuadro de aparatos.
Los pasos a seguir para seleccionar un atributo para el foco se indican a continuacion.

Visualizacién de los nUmeros de atributo:

Paso 1:  Pulse [Setup] [1][5] [Enter] para visualizar el menu Moving Light Functions (Funciones
de luces moviles).

Paso 2:  Pulse [3] [Enter] para visualizar la pantalla Attribute Setup (Configuracién de atributos).
Todos los atributos tienen un niumero asociado con ellos.

Seleccion de un atributo para el foco:

Paso 1:  Pulse [S8 - Fixture] [#] [Only] [S6 - Attribute] [X], donde [x] es elnumero de atributo que
desea seleccionar.

Paso 2:  Use el codificador relacionado para establecer un nivel, o pulse [At] [x], donde [x] es el
nivel que usted desea establecer para dicho atributo.

Seleccion de atributos por categoria

Cada atributo se asigna por defecto a una de cinco categorias: Posicion, Haz de luz, Imagen, Color
o Ninguno. A menudo, quizé desee ajustar o grabar todos los atributos en una categoria.

Seleccione todos los atributos en una categoria de atributos:

Paso 1:  Pulse [S8 - Fixture] [#] [Only] [S1 - Position] para seleccionar los atributos de posicion.
Puede sustituir [S2 - Image], [S3 - Color], [S4 - Beam] 0 [S5 - None] para[S1 - Position]
a fin de seleccionar otras categorias de atributos.

Paso 2:  Use el codificador relacionado para establecer un nivel, o pulse [At] [x], donde [x] es el
nivel que usted desea establecer para dicho atributo.

Establecimiento de niveles de atributos

Después de hacer las selecciones de aparatos ML y sus atributos, ajuste los niveles de atributos por
medio de uno de los procedimientos siguientes. Dado que los atributos estan asociados con los
canales en la pantalla Fixture Patch (Conexion de aparatos), puede establecer los niveles de
atributos utilizando los procedimientos que se definen en Establezca niveles de canales, pagina 8.
Pero hay maneras disponibles mas faciles para los aparatos ML que utilizan el Cuadro de aparatos
y los grupos de referencia llamados Puntos focales.

Determine qué gparato controla qué atributo mediante la seleccion de unaparato, y después observe
el Cuadro de aparatos. Aparecen resaltados los atributos del foco y los aditamentos asociados de
ajuste de niveles. Los aditamentos aparecen en la tercera fila de la tabla, donde E1-E5 son
codificadores, X e Y son las dos ruedas, y TX y TY son los dos ejes del aparato apuntador. Estas
asignaciones de codificador se refieren al hardware Expression 3 e Insight 3. En una consola
Express, use las teclas de navegacion para desplazarse por los atributos y las paginas. Al
seleccionar panoramizacion o inclinacion, se puede utilizar la almohadilla de control para controlar el
movimiento.
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Ajuste directo de la intensidad:

Paso 1:

Paso 2:

Seleccione los aparatos por medio del procedimiento descrito en Seleccién de focos
moviles (ML), pagina 20.

Pulse [At] [x], donde [x] es el nivel de intensidad. Ademas puede utilizar las teclas [Full]
y [Level].

Uso de los Puntos Focales (véase a continuacion):

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Seleccione los aparatos por medio del procedimiento descrito en Seleccion de focos
moéviles (ML), pagina 20.

Seleccione un atributo o categoria de atributos por medio de los procedimientos
Seleccion de un atributo para el foco, pagina 20 o Seleccion de atributos por categoria,
pagina 20.

Pulse [At] [Focus Point] [#] [Enter].

Uso de los parametros de codificador:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Seleccione los aparatos por medio del procedimiento descrito en Seleccion de focos
moéviles (ML), pagina 20.

Seleccione un atributo o categoria de atributos por medio de los procedimientos
Seleccion de un atributo para el foco, pagina 20 o Seleccion de atributos por categoria,
pagina 20.

Use las teclas de flecha y la almohadilla de control para establecer los niveles de
atributos.

Puntos focales

Los puntos focales son grupos especiales que se utilizan por referencia. A menudo se los utiliza para
establecer los niveles de los focos méviles (ML). Los niveles relacionados con un punto focal se
actualizan automaticamente cada vez que cambian los niveles correspondientes a dicho punto focal.

Grabacién de un punto focal:

Paso 1:
Paso 2:
Paso 3:

Paso 4:

*.®

Pulse [Stage] para acceder a la pantalla Stage (Escenario).
Seleccione los canales por medio del procedimiento Seleccionar canales:, pagina 8.

Ajuste los niveles para esos canales por medio del procedimiento Establezca niveles de
canales, pagina 8.

Pulse [Record] [Focus Point] [#] [Enter].

Utilizacién de aparatos de iluminacién méviles (ML) 21


www.carlosmendoza.com.mx



